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TODO LO QUE QUIERES SABER SOBRE LAS NUEVAS CONSOLAS 
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XBOX, GameCube, PS 2, 

GB Advance, Dreamcast, 

PS One... No, no nos hemos 
vuelto locos y hemos 
empezado a escribir las 
palabras más extrañas que se 
nos han ido ocurriendo. 
Estamos, simplemente, 
escribiendo los nombres de las 
consolas que estos días nos 
traen a todos realmente de 
cabeza. Dicen que en la 
variedad está el gusto y que 
cuanto más amplia sea la 
oferta, mejor. Pero, de verdad, 
porque aquí en la redacción 
sabemos que, de una u otra 
forma, vamos a tener en algún 
momento todas estas 
maravillosas consolas de las 
que os estamos hablando. 
Pero si nos ponemos en 
vuestro pellejo... no nos 
extraña que estéis hechos un 
auténtico lío. 

Seguro que todos vosotros ya 
tenéis una consola, pero ante 
la avalancha de máquinas 
alucinantes que se nos 
avecina estaréis pensando... 
¿me tendré que comprar otra? 
¿y cuánto dinero tengo? 
¿quiero ver películas en DVD? 
¿me interesa el tema de 
internet? ¿podré esperar más 
de un año para hacerme con 
uno de esos maquinones? 
¿quién soy? ¿de dónde 
vengo? ¿hacia dónde voy...? 
La verdad es que lo tenéis 
difícil, colegas. Porque 
entendemos que os va a 
resultar prácticamente 
imposible resistiros a la 
tentación de haceros con una 
de estas consolas de nueva 
generación, pero... ¿con cuál? 
Nosotros lo único que 
podemos hacer es cumplir con 
nuestro cometido, que no es 
otro que manteneros 
puntualmente informados de 
todo lo que acontece, que, 
como vais a comprobar en 
este número, no es poco. 
Pero luego la decisión será 
sólo vuestra. Así que a leer 
atentamente Hobby Consolas 
y a enteraros bien de todo 
para luego hacer una elección 
correcta. Que luego no 
queremos llantos... 
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El mundo de los videojuegos Las explosivas chicas del ECTS atacan de nuevo 


está cambiando, de eso no hay e = 
día asjegossercasve — El <««gtr 0» motivo por el que visitar 
nuevas compañías con sus 


sE 3 a 
arcpder uo Una feria de videojuegos 


estos cambios son para bien, 


Y pero la interpretación que S ya sabemos que este año Eidos 
9 OS ria "prefirió presentar sus títulos lejos del 
===" modesto entender, del todo recinto ferial, pero eso no significa que no 
=D) acertadas. se hayan paseado por allí unas cuantas 
"G Coincidiendo sobre todo con la chicas (no demasiadas, todo hay que 
<Á rr ir decirlo) dispuestas a hacernos más amena 
más caras y con nuevas nuestra labor de reporteros. ¡Con el frío 
posibilidades además de la de que hacía en Londres, y así de ligeritas se 
Jugar, se ha iniciado una paseaban ellas por los stands del ECTS! 
nostra Ue Cneolas. Por supuesto, todas eran expertas en 
están perdiendo su identidad videojuegos y se mostraron muy dispuestas 
“juvenil” para centrarse en un a enseñarnos sus “novedades” en cuanto 


publico más adulto. Vamos, que 
se están haciendo "mayores 
eL que si DVD, que 
si 75.000 pts por una consola sd d 
(ejem), que si Microsoft, una «Ben Hur 2000», una cuádriga del siglo XXI 
compañía ligada íntimamente cs gs ' 

al PC, se suma a la fiesta... Y 2% NAF > dd ¿ al 
ara colmo, en este último de |! WWE WU Y | 
CTS, nos hemos encontrado y 

con la feria más “seria” y 4 . | 
“profesional” que yo recuerde. INES dl OS 
lp si apenas había chicas!. 


tuvieron ocasión... 
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(A pesar de lo que veáis en la 
oto de aquí al lado). 
En fin, que parece que a casi 
todos les ha dado por asumir 
que ante la magnitud y la 
importancia que está cobrando 
el sector, ha llegado el 
momento de ponerse serios. 
Pues yo me rebelo ante todo 
eso. Me parece perfecto que las 
consolas amplíen sus fronteras 
para abarcar a todo tipo de 
usuarios - es algo por lo que 
llevamos luchando desde hace 
mucho tiempo- pero no que por 
ello se olvide que los más 
jóvenes también forman parte 
de este mundillo ¿Acaso a los 
" les da verguenza 


na de las sorpresas más interesantes del reciente ECTS 

de Londres ha sido «Ben Hur 2000», el arcade más 
espectacular de cuantos se presentaron en la feria. No es que 
su nivel técnico se encuentre por encima del resto de 
lanzamientos, o que lá idea sea nueva, pero sin duda su 
mueble es el más extravagante de cuantos hemos probado. 
Se trata de una cuádriga, que se mueve como si realmente 
fuese tirada por caballos, y que controlamos mediante unas 
riendas de cuero. Si tiramos del bocado, los caballos reducen 
la velocidad, si agitamos las riendas, aceleran, y cuando 
giramos, el carro se comporta como uno de verdad. ¿Quién 
se resiste a retar a Mesala en una carrera a vida o muerte? 


K] Desde luego, este tío no es Charlton Heston, pero con la 
cara de velocidad que se le puso sobre la cuádriga, cualquiera 
diría que ¡ba a sacar el látigo y golpear al tipo de la bolsa... 


más “adultos” 0 
pensar que se divierten con la 
misma máquina que los 
chavales de 12 años? ¿No 
hemos considerado siempre a 





LA QUINTA COLUNMINA 


los videojuegos una forma de E Los mas vendidos (Gran Breto5a) 
entretenimiento con el que PA 
ueden disfrutar desde niños IT. a o o). $ o (PS, GBC) 
asta abuelos? di A Parasite Eve ll ......ooomemoocnn. (PS) S EJ Tenchu 2: Birth of Stealth Assassins . (ps) 
odo lamen po yo Pokemon Amarillo .............. (68) 2 POKEMON TENOW suo res se (GB) 
palabras del sabio Miyamoto, El Final Fantasy VIII. .......... (PS Platinum) Y EY FA Premier League Manager 2001 . (ps) 
ue habla de su nueva consola, Metal Gear Sold: 0. cs 2503 250 (PS) E El Sydney 2000 cocos cs (DC, PS) 
toda la A máquina [Tarzan o... ......... (PS Platinum) Y [El Pokemon Snap ............... (N64) 
Por lo que se ve, hay muchos Turok 3: Shadows of Ovlion ...... (N64) $ Toca World Touring Cars ......... (PS) 
que tienen ganas de hacerse ll PEECODAS econo eos emilia (N64) y El RAYA mica ms ea (PS, DC, N64) 
mayores. El Perfect Dark Color ............. (68) $ El Virtua:demdis xa sara na (DC) 
CICAD O Pokemon.Snap ............... (6) O FA Premier League Stars 2001 .... (PS) 
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Los mejores cazarratones de España 


Final del Campeonato Nacional 





de «chuGhu Rocket!» Online 


odeados por un espectacular 
despliegue de medios con el que 
Sega recibió a los finalistas españoles 
en los cines Kinépolis en Madrid, 
pudimos asistir a la emocionante final 
española de «ChuChu Rocket! ». Allí 
se decidió qué español viajará a la 
final de Londres para competir por el 
título europeo. Después de 3 
emocionantes mangas al mejor de 2 rounds los resultados fuero 
Ganador: Richard Gorospe, nick: Ric 
2” Clasificado: Tomás Felices, nick: Disorder 
3” Clasificado: Mario Félix, nick: Chu 
4” Clasificado: Enrique Valdivieso, nick: Mr Finger. 


Suerte y a por el trofeo europeo, una semana de entrenamiento en Houston, 


en el centro espacial de la NASA. 









a heroína de Sega está 

llevando su 
popularidad hasta límites 
insospechados. 
En primer lugar, el día 7 
de septiembre se 
desplazó en persona hasta Nueva York para 
participar como presentadora de carne y hueso en 
la entrega del premio a la mejor coreografía de la 
MTV. Por otro lado, el mismísimo Michael Jackson, 
que aparece como personaje especial en el juego 
con sus mejores pasos de baile, ha dedicado muy 
amablemente una fotografía firmada a los 
programadores de «Space Channel 5». 
Y es que, siendo honestos, no hay nadie en la Tierra 
capaz de resistirse a los encantos de alguien que 
mueve los polígonos con tanta gracia. 





o El “Perfect Dark”, Pero, sobre todo, 
mola su protagonista: tiembla, 
Larita. 

Los que temblamos somos nosotros cada 
vez que nos ponemos a pensar en las 
dos 


e La pinta que tiene el nuevo “Alone 
in the Dark”; me lo voy a pasar “de 

miedo”. 

Sobre todo cuando descubras que se ha 
retrasado, auténtico terror es lo que vas 
a sentir 


e "Alone in the Dark”, “Parasite Eve 
2”, "Alien Resurreción”... ¿alguien 


dijo que PS estaba muerta? 
No nos debiste entender, dijimos llena de 
muertos... vivientes por supuesto. 


e Lo simpático que es Hideo Kojima, 
se le nota que es un tío genial. 

Uf no lo sabes tu bien, sobre todo 
después de la primera copa cuando 
empieza con los chistes de Lepe. 


e Las grapas de la revista, muy 
monas ellas. Lo malo es que te duren 
dos días. 

Es para que os compréis las fabulosas 
tapas de HC que vendemos en el 
interior... 


o El ”I5S” de PS2, vaya césped tan 
real. 

Jugadores con tropecientos polígonos, lA 
súper avanzada, estadios 
impresionantes... ¿y vas tú y te fijas en el 
césped? 


e Que vuestra revista tengas tantas 
páginas. 

Calla, calla, si supieras lo que cuesta 
rellenarlas... 


e El renacimiento de los juegos de 
lucha en 2D, 

Si, nosotros también pensamos que la 
Capilla Sixtina sería una auténtica 


maravilla para escenario del próximo 
título de Capcom. 


e La Nintendo Game Cube, después 
de tanto secretismo nos muestran la 
8” maravilla. 

Sí, pero para mantener el suspense ya 
están los de Microsoft, que se resisten a 
mostrar la XBOX. 


e Mola mucho que RE Code: Veronica 
y Virtua Tennis sean única y 
exclusivamente para Dreamcast. 

Y va y lo dice uno que sólo tiene la 
Game Gear. Si es que sois de lo que no 
hay... 





e Tantas secuelas y refritos de 
“RE”; no hay por donde 
cogerlos. 

Más que “no hay por dónde 
cogerlos”, es “no hay manera de 
cogerlos”, porque, en contra de tu 
opinión, la verdad es que todos se 
venden como churros. 


e La fiebre Pokémon. Cuanto 
más lo intento entender, menos 
lo entiendo. 

Lo mismo nos pasa a nosotros con 
el anuncio de Georgi Dann ¿Acaso 
hay tantos en el mundo? 


e Que EA no apoye a Sega ni 
Nintendo con su saga “FIFA”. Al 
menos, podrían decir el porqué. 
No pueden hablar porque los 
chicos de Sony los tienen atados y 
bien amordazados. 


e Saber que en Canarias me 
ahorro más dinero en cualquier 
videojuego. 

De todos modos, no creo que te 
compense viajar desde tu casa en 
La Coruña a Canarias cada vez que 
quieras comprarte un juego. 


+ Que dentro de unos años 

paguemos 1 Euro por cada 

partida en recreativa. 

Al paso que van las cosas, a lo 
mejor en vez d pagar un euro 

tienes que pagar un dólar... 





SL, COMO LE DIGO, 
HE CREADO UN 

JUEGO REVOLUCIONARIO 
LO NUNCA VISTO... 


CUANDO QUIERA PUEDE 
PASAR A VERLO, LE 

ASEGURO QUE SE VA A 
VENDER COMO ROSQUILUS 
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¿Y tú qué opinas? 


Por las opiniones que hemos recibido, 
parece que en general os ha gustado el 
vídeo que regalamos el mes pasado: 


* El video demuestra que entre DC y 
PS2 no hay una gran diferencia; los 
gráficos son muy parecidos y las dos 
consolas esperan grandes 
lanzamientos aunque para mí la que 
se llevó la palma fue DC con 
Shenmue, espero que lo traduzcan. 
(José) 


e Con vuestro video he podido 
admirar Shenmue. Ese juego no solo 
confirma el dominio actual de DC, 
sino que demuestra que puede 
convertirse en la consola número 1 
por encima de PS2, aunque MGS2 
también es genial. 

(Y. Sánchez) 


e Compré la revista y puse la cinta 
en el video, ¿y qué veo? Un Solid 
Snake de PS2, todo 

era alucinante, la lluvia, el 
movimiento, los disparos... 


Aa WED dE MOdA 


Pero, luego... RR V, TIT, Shenmue, 
Virtua Tennis, MS-R, BANJO-TOOJFE... 
¡¡¡es el mejor video de todo el 
mundo!!! Os aseguro que nadie me 
lo robará. 

(Fran García) 


e Las imágenes de PS2 y DC muy 
buenas pero, ¿qué hay de la gran 
N64? La calidad de las imágenes era 
bastante penosa, el sonido 
malísimo, y la duración... podríais 
haber repartido mejor el tiempo. 
(Pablo Santiago Martínez) 


e El vídeo esta muy bien (aunque 
haya aumento de precio). Pero 
pienso que, si cada cierto tiempo 
pusierais un vídeo con las distintas 
novedades, los jugadores 
estaríamos mejor informados. 
(Alberto) 


e Me ha parecido un buen regalo, y 
me ha servido para comprobar que, 
gráficamente, no hay ninguna 
diferencia entre los juegos de DC y 
de PS2. Ni siquiera hay apenas 
diferencia entre MGS2 y Shenmue. 
(Martino Canabal) 


wWww.parasite-eve2.com | 
www.acclaimsports.com/freestylebmx/index.html 
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e Vuestro vídeo me pareció 
corto, la verdad, porque 
después de ver MGS me 
quedé con ganas de más, 
además deberíais haber 
dicho algo sobre los juegos, 
porque sólo las imágenes 

no bastan. 

Además, la cinta era de mala 
calidad, pero mereció la pena, 
porque no todos los días puedes ver 
algo así (sobre todo por lo de PS2). 
Genial 

(Alex Oliva) 





e Es uno de los vídeos más geniales 
sobre videojuegos jamás visto, 
aunque su limitada duración creo 
que no debe subir el precio tanto, 
aunque no dudéis en repetirlo un 
par de veces más, y no os olvidéis 
de PS, que aún da guerra. 
(Canaryo) 


Y para el mes que viene: Después de 
ver los reportajes que os hemos ofrecido 
este mes ¿Qué os han parecido Game 
Boy Advance, GAMECUBE, PSOne y la 
información sobre XBOX? 


SUBEN -———— 


que con la presentación de 


GameCube y Game Boy Advance vuelve a 
colocarse en cabeza en la carrera por el 


A 


sistema de juego definitivo. 


que con la bajada de precio de 


Dreamcast y el anuncio de SegaNET está 
dispuesta a mimar a los que han 


EU depositado su confianza en DC, 


A 


que ya ha demostrado 


Fco. Javier Gamboa 


que su última entrega para PlayStation 
será también la mejor de todas. 


BAJAN -——— 


KA LOS PIRATAS, que tras el cierre de webs 
por parte de Sega, y la elección de un 
nuevo tipo de almacenamiento para 
GameCube, lo tienen más difícil para 
seguir haciendo negocio. 


















. E Ñ $ a 
ne 1. É e 
E $ a > y E e, 2% E EE z 5 a 
E de > is: E 


El fútbol de | | 
UtDO! de las estrellas. 


pio fútbol, y más fútbol, pero de la extraordinaria calidad que ya 


mostraban FIFA 96 (por cierto, ¿habéis visto al jugador de la 


portada? ¡Es Ronald de Boer!) o Virtua Striker. Claro que si preferías lo 


último de lo último, no tenías más que hacerte con la malograda 
Virtual Boy y sus juegos pseudo-3D. Casi nada. 


Los más vendidos (Janón) 





Dragon Quest Vll .......... 
Gekikuukan Pro Baseball .... 
Capcom vs. SNK: M F 2000 .. 
EJ Koro Koro Kirby ............ 
Hamster TarQU .....0....o..o..... 
[E] Romance of Three Kingdoms VI! 
Maa Sao 200200 dad 
El Beat Mania Append Gotta Mix 2 
El Winning Eleven 2000 ....... 
WO Mario Tennis 64 ............ 


Mendieta en la redacción de HG... o casi 


FIFA rozará la realidad 


As de ser la cara oficial de FIFA 2001 en nuestro país, 
Mendieta es uno de los futbolistas mejor recreados que 
aparecerán en el juego de EA. El Emotion Engine de la nueva 
máquina de Sony ha permitido que sus gestos y rostro pasen al 
juego incluyendo hasta los más mínimos detalles. Aunque, eso 
sí, parece que se han olvidado de actualizar su corte de pelo... 


2. A .. a PP” a TEA 


e Que Nintendo no vuelva a hacer el 
concurso de "El mayor experto en 
videojuegos”. 

¿Para qué? Si ya vimos quien era. 


e Tener un póster de las chicas de 
"Dead or Alive 2”, pero vestidas. 
¡Esto sí que es una tortura! 
Hombre, también dimos una vez un 
póster de Ecco en que salía desnudito. 


e Que vayan a cerrar la librería 
donde he comprado mi Hobby desde 
hace 8 años, snif. 

Si es una pena, si, pero no desesperes 
piensa que Hobby Consolas se puede 
comprar en muchos otros sitios. 


e Que sigan saliendo grandes juegos 
para DC, al final voy a tener que 
comprármela. 

Pues sería una pena tener que esperar 
al final para comprársela, con la de 


o. mo. -_—_——. 





juegos buenos que están saliendo desde 
el principio. 


e El machismo en los videojuegos, y 
la frivolidad de algunos argumentos; 
por favor, que alguien lo remedie. 
ANUNCIO: Se buscan filósofas con 
experiencia para protagonizar un juego 
de... ¡¿de qué?! 


e El estado en que han quedado mis 
dedos después de largas sesiones de 
"Track 8: Field”: la peor prueba, sin 
duda, la del lanzamiento de martillo, 
No, es que lo has entendido mal: no hay 
que lanzar los botones aporreándote los 
dedos con un martillo, sino al revés... 


e Que la revista tarde tanto en 
llegar a casa cuando estas suscrito, 
Es que a los suscriptores, como les 
consideramos los más fieles lectores, les 
dejamos siempre para el final. 


Saturn sorprende 
neryo 


Utbol de la HistoÑa 
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e Que mi madre no me vaya a 
comprar la PS2 y me la tenga que 
comprar yo, con el poco sudor que 
sale de mi frente. 

Seguro que cuando te empieces a rascar 
el bolsillo, sudas más. 


e El diseño de la GameCube, muy 
infantiloide. Y decían que la PS2 
estéticamente no era nada bonita... 
Parece que se están poniendo de moda 
los diseños “cubistas”, con materiales 
modernos y un estilo “fashion” total, 
total... te lo juro por Pikachu. 


e Que el juego de “El Gran 
Hermano” no salga en PS. Por lo 
menos, que salga "El Gran Primo 
Lejano”. 

Eso, tú da ideas. Á ver si van a terminar 
sacando “El Gran Bus del Superviviente 
de mi Hermano”, o alguna cosa por el 
estilo. 
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Parece que las fuerzas ocultas del 
firmamento de los videojuegos 
están jugando duro. Este mes me 
toca anunciaros otra cancelación 
para Dreamcast, una que me duele 
bastante porque el juego tenía 
muy buen pinta. La nueva baja 
responde al nombre de «Aiken's 
Artifact» y el culpable de su 
desaparición es Fox Interactive. 
Bienvenido sea, por el contrario, 
«Confidential Mission», la nueva 
recreativa de Hitmaker (el estudio 
que desarrolló «Virtua Tennis»). 
Desde aquí me atrevo a 
vaticinaros que el empleo de la 
placa Naomi en este shooter - que 
toma el relevo de «Virtua Cop» - 
nos a va a proporcionar otro 
excelente juego para la consola de 
Sega durante el año que viene. 
Por su parte, me he hecho con 
alguna información acerca de los 
nuevos “juguetes” que podrían 
acompañar al lanzamiento de PS 2 
en EE UU, Se trata de una cámara 
digital llamada Cyber Shot P1, y 
de una impresora con la que 
imprimir las fotos que tomemos. 
¿Cuándo llegarán aquí? Ah, 
misterios de la vida... 

Y del misterio pasamos al terror y 
la acción de la mano de Konami, 
que prepara «Castlevania: Circle 
of the Moon» para Game Boy 
Advance, y «Metal Gear X» y 
«Silent Hill 2» para PS 2. 
Tetsuhiro Imamura, el director de 
la primera parte de «SH», ha dicho 
que el juego será más asequible a 
todo tipo de jugadores, y que el 
uso de la niebla y la oscuridad 
será tratado de una manera aún 
más realista. ¡Qué miedo, mamá! 


HAN COLABORADO EN ESTE SENSOR: 
Juan Jesús Gutiérrez, Simón 
Salgado Viegas, Miguel Ángel 
Fernández, Oscar Ocaña, Miquel 
Martínez Mellado, Andrés Cano 
Bermejo, Tony Cárdenas 
Cárdenas, David García Morán, 
Juan José Porteiro Rives, Iván 


Plaza, Javier Valdivia Romero, 
Daniel Quesada Arroyo, 
Mossman, Daniel López Peñuela, 
Daniel Pol, Borja Álvarez, Rodrigo 
Díaz García Sergio Dlaz, Miguel 
Angel Romero Peral, un e-mail y 
dos cartas anónimas. 










Aún faltan varios meses para que el mejor 
Juego de Rol de la historia llegue hasta nuestro 
país, pero «Final Fantasy IX» ya ha sido 
editado en el mercado japonés. Como podréis 


s media tarde y aca- 
ba de llegar un pa- 
quete urgente a la 
redacción. El mata- 
sellos de Japón no 
deja lugar a dudas: 
es lo que estába- 
mos esperando. 

Nerviosos, nos aba- 
lanzamos sobre él y 
rompemos el envoltorio... 
Ahí está: Es una copia japo- 
nesa de «Final Fantasy IX». 
Hay muchos juegos que ne- 


cesitan una carátula llamati- 
va para atraer la atención, 
pero «Final Fantasy IX», fiel 
a la tradición, tan sólo mues- 
tra su logo sobre un fondo 
blanco. Conectamos rápida- 
mente una PlayStation, ex- 
traemos el primero de los 4 
discos (deteniéndonos un 
instante para contemplar la 
bella serigrafía) y lo encaja- 
mos temblorosamente en el 
lector. Ya estamos listos para 
invocar una de esas historias 


suponer, nos ha resultado imposible resistirnos 
a la tentación de hacernos con una copia, y 
al ver la maravilla que ha realizado Square 
hemos querido compartir con vosotros las 
emociones que bemos experimentado 
durante las primeras dos horas de juego. 
Con todos vosotros.... «Final Fantasy IX», 


maravillosas que sólo los 
grandes maestros cuen- 
tacuentos saben narrar. Va- 
mos a dejar volar nuestra 
imaginación y a prepararnos 
para presenciar la última 
gran fantasía de Square, a 
disfrutar con la aventura 
más apasionante que jamás 
se haya vivido en una conso- 
la. Los actores se preparan, 
la música comienza a sonar, 
el telón se levanta... y noso- 
tros empezamos a soñar. 


¡COMIENZA 
LA 


EA 


Una exquisita melodía de 
corte renacentista prepara el 
ambiente mientras aparece 
el logo de Square y las pri- 
meras imágenes de FMV ex- 
traídas del juego, sobre las 
que se superpone un mapa 
que se centra en la ciudad de 
Tifa. El primer homenaje a 
«Final Fantasy Vll», y sabe- 
mos que no será el último. 

La cámara sigue, en la pri- 
mera secuencia cinemática 
del juego, a una barca que 
avanza penosamente en me- 
dio de una tormenta en el 
mar. Las olas encrespadas, 
un rostro femenino en la 
tempestad y de repente... To- 
do ha sido un sueño. La prin- 
cesa Garnet Til Alexandros 
17th despierta de su pesadi- 
lla, se frota los ojos y se sien- 
te recontortada de poder mi- 
rar por la ventana de su 
palacio la maravilla arquitec- 
tónica de la ciudad de Ale- 
xandria. Un zoom inverso 
nos ofrece una bellísima 
perspectiva de la ciudad 
mientras se aleja, por enci- 
ma de las nubes, hasta un 


.. 
o, 
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barco volador. Castillos, prin- 
cesas, barcos que navegan 
más allá del cielo... 


SQUARE HA REGRESADO A 
SUS INICIOS, HA VUELTO AL 
ORIGEN DE LA SAGA CON SU 
AMBIENTACIÓN MEDIEVAL 
DE ESPADA Y BRUJERÍA. PE- 
RO, COMO IREMOS VIENDO 
A LO LARGO DE ESTAS PÁGI- 
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TRAR EN UNA NUE 
CON PS 2. 


Continuamos con la prime- 
ra aparición del protagonis- 
ta, Zidane Tribal (llama la 
atención su larga cola, como 
de animal), que baja por una 
escalera de mano y entra en 
una habitación. Termina la 
secuencia y esperamos ver 
los primeros gráficos del jue- 
go, pero para nuestro asom- 
bro todo está oscuro y sólo 
tenemos una vela para ilumi- 
narnos. Andamos a tientas, 
topamos con una mesa y, de 
paso, con la segunda nove- 
dad del juego. Cuando el 
personaje al que manejamos 
se aproxima a algún punto 
de interés, aparece un boca- 
dillo con una admiración in- 
dicando que podemos exa- 
minarlo. Ahora podemos 
encender una lámpara. 


SE HACE LA LUZ Y TENE- 
MOS ANTE NOSOTROS LA 
PRIMERA ESTANCIA DEL 


ÚNICO Y lp fe cctonamienta de las léimicas 
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El nombre de este 
sensacional ilustrador 
japonés nacido en 1952 es 
legendario gracias a sus 
incursiones en los ámbitos 
del cómic, el videojuego e 
incluso el cine. Su concepto 
de diseño modeló la estética 
de juegos como «Front 
Mission», «Gun Hazad. y, 
sobre todo, los seis primeros 
capitulos de la serie «Final 
Fantasy», a la que ba vuelto 
abora tras tres años de 
ausencia. 

De absolutamente magistral 
se puede calificar el trabajo 
de Amano para «Final 
Fantasy [X», con unos 
hocetos que dotan al mundo 


medieval y a sus personajes 
de una elegancia y 
personalidad dificilmente 
igualables. Gracias a él 
estamos ante el juego con 
mayor calidad gráfica de 
toda la saga 


Ll 


1h 
E PERÍITE APRE- 
J EN FLEN TRABA- 
y o EN FIL PRERRENDERIZA- 
DO DEL FONDO. TAMBIÉN 
VEMOS QUE SE HA VUELTO 
AL “LOOK SUPERDEFOR- 
MED” ABANDONADO TRAS 
«FFVID», EL PERSONAJE 
CUENTA CON MAYOR NÚMEF- 
RO DE POLÍGONOS, MÁS 
DETALLE EN SUS RASGOS 
Y VESTIDURAS Y SE 
MUEVE MÁS RÁPIDO 
QUE EN LOS JUEGOS 
ANTERIORES. 
l, EMPEZAMOS A 
APRECIAR EL 
TRABAJO DE 
YOSHITAKA 
AMANO COMO 
ILUSTRADOR . 
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Se abre una puerta y en- 
tran tres nuevos personajes: 
Braunk, Shina y Markus. Sin 
apenas tiempo de hablar con 
ellos nos vemos envueltos en 
el primer combate del juego 
contra un extraño humanoi- 
de con cabeza de dragón. 

Tras la reyerta, una broma 
de un nuevo personaje lla- 
mado Baku, las cosas se po- 
nen serias. Pasamos a una 
nueva habitación donde se 
aclaran los planes del grupo: 
la misión consiste en montar 
un espectáculo palaciego en 
Alexandria durante el cual 
raptar a la Princesa Garnet. 








La música cambia, inquie- 
tante, mientras se gesta la 
conspiración. 


OLLA rr arar AAA ¿MAA 


Una nueva secuencia de 
FMV, con la majestuosa vis- 
ta del enorme barco volador 
acercándose a Alexandria 
ante la admiración de sus 
habitantes, sirve para intro- 
ducir al siguiente personaje 
principal del juego, Vivi Orni- 
tier. Este misterioso y joven 
mago negro sigue con inte- 
rés las evoluciones del barco 
mientras deambula por las 
calles de la ciudad. 
DIA AAA AAA AMA. 
UNA MIRADA ATENTA TRAS 
TERMINAR LA SECUENCIA 
PERMITE COMPROBAR CÓ- 
MO SQUARE VUELVE A DE- 
MOSTRAR SU MAESTRÍA 


| Encina: primer Úombale 








Square vuelve a repetir el Sistema 
de Combate Activo de entregas 
anteriores: tenemos una barra 
que muestra el tiempo que le falta 
a los personajes para hoder ata- 
car, y un menú a la izquierda des- 
de donde elegir la acción a reali- 
zar Aunque es pronto para 
comprobarlo, os adelantamos 
que la mayor novedad de esta 
nueva entrega es la vuelta al sis- 
tema de “Trabajos” de «FEF Vio y 
una diferenciación mayor entre 
las clases de personaje, que per- 
mite combates más cooperativos. 
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TÉCNICA REALIZANDO UNA 
PERFECTA TRANSICIÓN EN- 
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mos a unas niñas jugando a 
la comba y nos entran ganas 
de saltar un rato. 

Entrando en un callejón 
cercano nos encontramos 
con Pack, un curioso niño 
con forma de ratón (en este 
mundo todos los personajes 
son fantásticos). Tras robar 
una escalera de mano, el 
duende nos dice que le siga- 
mos y nos presenta a un Mo- 
gli, uno de nuestros más va- 
liosos aliados en esta 
aventura 

Cuando terminamos, Pack 
nos informa de que tiene un 
plan para que nos colemos 
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Los Moglis son una especie 
de cerditos voladores que 

tienen la peculiaridad de 
poder grabar nuestros 
avances en su libro de regis- 
tro. Pero este personaje tam- 
bién nos puede ceder gusto- 
so una de sus tiendas de 
campaña para que poda- 
mos dormir y recuperar 
fuerzas (como en los hoteles 
de «FF Vb» y «Vill»). Tam- 
bien nos ofrece la interesan- 
te posibilidad de mandar 
mensajes a otros Moglis de 
todo el mundo. 
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en el festival sin pagar la en- 
trada. La cosa consiste en se- 
guir por los tejados ayuda- 
dos por la escalera que robó 
y entrar en el Palacio. Tras un 
pequeño garbeo, allí esta- 
mos, contemplando asom- 
brados la sensacional escena 
cinemática que inicia la fies- 
ta. ¡Comienza el espectácu- 
lo! 

ESTA NUEVA FMV, LA TER- 
CERA QUE PRESENCIAMOS, 
YA NOS SIRVE PARA COM- 
PROBAR QUE LA CALIDAD 
DE LAS MISMAS ESTÁ INCLU- 
SO POR ENCIMA DE LAS 
MAGNÍFICAS SECUENCIAS 
DE FINAL «FANTASY VUD,, 

La acción se centra, ya con 
el motor del juego, en un es- 
cenario de teatro. Aquí ve- 
mos a Baku, uno de los 
miembros de la compañía, 
contando a los espectadores 
la historia de dos amantes 
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llamados Markus y Coneria. 
Mientras tanto, entre basti- 
dores, Zidane, Shina y 
Braunk discuten los últimos 
detalles del plan: en uno de 
los actos de la obra, fingirán 
un duelo de espadas para 
salir corriendo hacia palacio 
y buscar a la Princesa. Tras la 
charla, saltan al escenario y 
se enfrentan a Baku, que en- 
carna el papel del Rey en la 
obra. Estamos ante el segun- 
do combate del juego. 

Tras su “derrota”, el Rey 





sale corriendo y Zidane y 
Braunk comienzan a luchar. 
Todo está saliendo según el 
plan y nos asombramos ante 
la divertida y efectiva trama 
que están desplegando los 
guionistas de Square. ¡¡¡El 
juego ya nos ha enganchado 
por completo y llevamos ju- 
gando tan sólo dos horas; ¡ ¡ 
Terminado el duelo, los dos 
farsantes salen corriendo y 
consiguen ”aliviarle” la ar- 
madura a dos guardias del 
castillo. En este momento 
pasamos al segundo escena- 
rio del juego, las dependen- 
cias del gigantesco castillo 
de Alexandria. ¿Lograrán 


nuestros héroes raptar a la 


Princesa? ¿Qué sorpresas 
nos deparará esta genial 
aventura? No os preocupeis, 
porque ya solo faltan cuatro 
meses de nada para que po- 
dáis comprobarlo vosotros 
mismos. ¿Podréis aguantar? 
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Magistral. Es posible 


que superemos por 
primera vez la barrer, 


del “100" E AN 
e Banda Sonora 


Muy efectiva. Le va 
como anillo al dedo a 
la acción, 





DITISTARONO 


Engancha desde el 
comienzo, aunque al 
principio sea lineal. 
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E] El nuevo precio de 
Dreamcast, hace aún 
más atractiva a la 
consola más potente 
del mercado. 


Se esperan importantes 
novedades en la feria 
japonesa ( 


Japón celebra su 
Tokyo Game Show 


| día 22 de septiembre se ha celebrado 

en Japón una nueva edición del Tokyo 
Game Show, feria en la que se han 
presentado importantes novedades de las 
consolas de nueva generación, así como los 
próximos proyectos de las compañías 
japonesas más importantes del sector. 

Por supuesto, uno de nuestros 
corresponsales ha acudido puntualmente a 
la cita para informaros el mes que viene de 
las novedades que expongan compañías 
como Microsoft (con X-Box), Sony, Namco, 
Capcom, o Konami, a través de un detallado 
reportaje para vuestro disfrute. 


Sega rebaja el precio de la consola un año después de su salida 


¡Dreamcast por 29.900 pesetas! 


ca se cumple el primer año desde la 
salida a la venta de Dreamcast en 
nuestro país, Sega España ha decidido bajar 
el precio de su consola en un 25%, dejando 
el precio recomendado en 
29,990 ptas. 

Sega España ha 
decidido realizar este 
rebaja del precio 
después de los 
antecedentes en 
América y algunos 
países de Europa, 
donde las ventas de 
la consola crecieron 
considerablemente al 
conocerse la noticia. 
Para España, las previsiones se sitúan en 
200.000 unidades vendidas antes de fin de 
año. 

Por otro lado, el ECTS nos dejó también 
algunas gratas noticias para la máquina de 


Sega 

Por un lado se encuentra el anuncio por 
parte de Sega de la próxima 
comercialización de una nueva unidad VMS 
con una capacidad de almacenamiento 4 
veces superior a la actual (algo que mucho 
usuarios venían reclamando desde hace 
tiempo). Además, otra compañía dedicada a 
la venta de productos por Internet, llamada 
Gemm, ha anunciado que, además del pack 
convencional de la consola (que como 
sabéis ahora incluye «ChuChu Rocket!» y 
conexión gratuita a internet), va a distribuir 
un pack especial formado por la consola de 
Sega y un reproductor DVD de una 
compañía independiente, al precio de 
74.990 ptas (curiosamente, el mismo que 
PlayStation 2). Hay que dejar claro, eso sí, 
que no se tratará de un lector de juegos 
para la consola (que utiliza GD-ROM) , sino 
simplemente una máquina independiente 
para reproducir DVD vídeo. 


Va a crear una nueva división de juegos para móviles 


Juan Montes ficha por Motorola 


| ya ex-vicepresidente de Sony Computer 

Entertainment Europe, Juan Montes, ha 
anunciado que deja su puesto en la 
compañía japonesa debido a su intención de 
contratar por uno de los gigantes del 
mundo de las comunicaciones, Motorola. 

Desde el lanzamiento de PlayStation en 
1995, la carrera de Juan Montes dentro de 
Sony no hizo más que elevarse, hasta 
alcanzar la vicepresidencia de la división 
europea de la compañía. 

Sin embargo, el motivo por el que Juan 
Montes se ha decantado por Motorola, y 
esto es lo más interesante del tema, es que 
en su nuevo puesto tiene previsto crear una 
nueva división interna destinada a la 
creación de juegos para teléfonos móviles, 
aprovechando el extraordinario aumento en 
la tecnología que estos aparatos están 
sufriendo en los últimos tiempos. 

Este puede suponer el inicio de toda una 
revolución dentro del mundo de las 
comunicaciones, pues se unen dos sectores 


en fuerte expansión, como son el de los 
videojuegos y el de la telefonía móvil. 
Esperamos que la decisión de Juan Montes 
le lleve a alcanzar tantos éxitos como hasta 
el momento ha logrado en Sony. 





Y El, hasta ahora vicepresidente de SCEE, ha 
pasado a las filas de Motorola. Tiene entre sus 
proyectos la creación de una división dedicada a la 
programación de juegos para teléfonos móviles. 
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El plazo de preventa comenzará el 1 de Octubre 


Asegurate una PlayStation 2 con 
el sistema de reserva de Sony 


Er el objetivo de agilizar las ventas de su 
nueva consola, y permitir además que 
cualquier cliente cuente con la posibilidad de 
asegurarse la adquisición de una de las 
preciadas unidades, Sony España ha preparado 
un sistema de reservas especial, cuyo plazo se 
extenderá del 1 al 31 de octubre. Os vamos a 
resumir cómo funciona, porque tiene “tela”: 


En primer lugar, debéis recoger en vuestra 
tienda habitual un Formulario de Solicitud de 
Reserva, un documento con 4 copias que 
tendréis que rellenar. 

La tienda os devolverá dos de las copias, una 
para vosotros, y la otra para enviarla al 
Apartado de Correos 23183, Madrid 28020, 
indicando en la Referencia "PlayStation". 
También deberéis dejar una señal en metálico. 


Días después recibiréis en casa una carta en la 


que se os indicará un Número de Identificación 
Personal, así como el día a partir del cual 
podréis recoger vuestra consola. 

Por último, cuando llegue dicho día, tendréis 
que acudir al establecimiento con vuestro 
Número de Identificación Personal y el DNI. 


Estamos seguros de que este ha sido el 
sistema más eficaz que Sony ha podido idear 
para asegurar el correcto funcionamiento de las 
reservas, más aún cuando se esperan vender 
unas 100.000 unidades en su lanzamiento, que 


son aproximadamente las unidades de las que 


dispondrá Sony España en un principio, aunque 
estaréis de acuerdo con nosotros en que el 
sistema parece más propio de un crédito 
bancario que de la adquisición de una consola. 
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ON Este es el formulario que debéis rellenar para haceros 
con una de las primeras unidades de PS2 que lleguen a 
nuestro país. Si no lo enviáis a Sony, nadie os asegura 
que podáis conseguir una consola el 24 de noviembre. 


La cadena de tiendas se llamará desde ahora Gameplay Spain 


Gameplay adquiere Centro Mail 


ameplay, una compañía situada en 

Inglaterra y dedicada a la provisión de 
juego a través de Internet, acaba de comprar la 
cadena de tiendas especializada en videojuegos 
más grande de España, Centro Mail, por un 
valor de casi 2.000 millones de pesetas. 

El objetivo principal de Gameplay es extender 

sus servicios de juego en red por toda Europa. 
Los directivos de la compañía han declarado 
que, para este fin, Centro Mail constituía la 
opción ideal, gracias a la infraestructura ya 


creada con sus populares salas de juego en red, 
la conocida Confederación. 

Pablo Crespo, el directivo ejecutivo de Centro 
Mail, o desde ahora, Gameplay Spain, ha 
declarado que con esta operación, Gameplay se 
situará a la cabeza de Europa en cuanto a 
juego a través de Internet, además de 
afianzarse como la primera cadena de tiendas 
en España. Desde luego, los que más 
beneficiados salimos con todo este asunto 
somos los usuarios de toda España. 





QUAKE 11! LLEGARA A PS2 
Según varias fuentes, EA 
pretende adquirir los derechos 
del genial Quake II: Arena, para 
distribuir una versión para la 
consola de 128 bits de Sony 


durante el próximo año. 


POSIBLE BAJADA DE LOS 


LR ronn.ron.n.on.onporsrrsrsrrnarrrsnrnsnrarararr.. 


AAA AAA 


Existen rumores (parece que 
fundados) de que una compañía 
inglesa pretende lanzar una línea 
propia de los cartuchos oficiales 
de Game Boy, pero a un precio 
inferior al actual, a partir del mes 
de Noviembre. 


I FERIA DEL VIDEOJUEGO DE 


HRUrrrrrnnnoosnsernrrnnrrarrnarno reas. rrecarr...on.o. 


Los días 26 al 29 de octubre en 
Hospitalet (Barcelona), se 
celebrará la primera Feria 
Internacional del Videojuego, que 
reunirá 50 expositores y 4.000 
profesionales del sector, con las 
últimas novedades del mercado. 


ACCLAIM FIRMA CON EON 


HORA rr rr rr rr rss rr rr rra Aras se 


Desde ahora, Acclaim distribuirá 
en España el catálogo de títulos 
de la compañía EON, gracias a un 
acuerdo que cubre los formatos 
PS y GBC. Los primeros títulos en 
aparecer serán, «Street 
Scooters», «Landmaker» y «Wild 
Rapids» (PS), y «Puchi Carat» y 
«Qix Adventure» en GBC. 


UBI SOFT ADQUIERE RED 


LOPERA AAA AAA IA rd rr rr sr e... 


STORM | 
Red Storm, compañía responsable 
de títulos como «Rainbow Six» y 
«Rogue Spear», ha sido adquirida 
al 100% por Ubi Soft, con lo que 
la compañía francesa pasará a 
distribuir sus productos en 
España a partir de ahora, en 
todos los formatos de consola. 


ÉXITO DEL ESPAÑOL SERGIO 


HAU ra rara rr ese 
.HESPIRALIAAI Craso r.ersranrarrnrrnnssrererrrannn.nancr.s 


HELL rr AAA rss 


Justo al cierre de esta edición nos 
hemos enterado de que el 
Campeón Español de la Super 
Copa Pokémon, Sergio García, ha 
quedado en el tercer puesto en el 
Campeonato del Mundo de 
Pokémon en Sidney. El mes que 
viene os ampliaremos detalles. 
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MRNIERS 


igimon es el nuevo fenómend de 

masas que arrasa en todo el mundo. 
Sus £laves: 7 niños con habilidades 
especiales perdidos en un mundo de 
fantasía, unas cuantas simpáticas 
máscotas capaces de,evolucionar hasta 
convertirse en monstruos gigantescos, y 
un argumento en la mejor tradición de las 
grandes aventuras: 

Después de conseguir barrer de los 
primeros puestos de audiencia a sus 
“primos” de Nintendo, estos divertidos 
personajes se han propuesto causar 
auténtico furor en nuestro país, así que ya 
os podéis ir preparando pará vivir una 










MASCOTAS DE ARMAS TOMAR 





MÁS DATOS SOBRE DIGIMON 


= La serie de animación ha sido líder de audiencia en su 
franja horaria durante los pasados meses de Julio y Agosto. 
= Los juguetes Digimon se han convertido en n*1 de 
ventas desde que la serie comenzó a emitirse en Europa. 
* La segunda temporada de la serie ya se encuentra en 
producción y anuncia la presencia de nuevos monstruos. 
* El tema principal de la banda sonora ya se puede 
escuchar por internet, como anticipo a un álbum de Digirap. 
* El juego de cartas Digimon cuenta con ediciones 
limitadas Gold y Silver, sólo para coleccionistas. 

% Muy pronto llegará a nuestro país la promoción de Taco 
Bell basada en los personajes creados por Bandai. 




















auténtica invasión de Digimon a través de 
todo tipo de productos imaginables. 

Para tr haciendo boca, la serie ya se está 
emitiendo en dos cadenas de TV (La 2 y 
Fox Kids) y, además, el juego de 
PlayStation que Acclaim distribuirá en 
nuestro país dentro de un par de meses 
dara el pistoletazo de salida a los 
innumerables juguetes que 
Bandai nos tiehe preparados. 

¡¡Pokémon, fembiad, han 
llegado los Digimon!! 

Nombre: Mimi 
Digimon: Palmon 





Nombre: Tai 
Digimon: Agumon 


Nombre: Sora 
Digimon: Biyomon 



















Ta a 












¿Te gustaría encerrarte en tu habitación con la chica más sexy 
del Univefso?... Ahora puedes. Te presentamos a Ulala, la 
protagoñista del juego que está batiendo todos los récords 
en Japón: Space Channel 5. Una aventura tan original que 
va a créar un género. Una fantasía virtual ton la que podrás 
salvar el planeta al ritmo de una banda sonora espectacular. 
¿Juegas O te vas a quedar mirando a Ulala con cara de lelo? 


SEGA, AND DREANCAST ARE EITHER TRÁDEMARES OR REGISTERES 





Dreamcast. 
UP TO 6 BILLION PLAYERS 


Space Channel y 








POCA ARALAR rrrr rra crrraadrdrrr s rr rrrrrrrrrn... 


Un volante 
que se crece 

Partiendo del diseño de su volante 
MC, Mad Catz vuelve a la carga con un 
mando de control para PlayStation que 
además de cambio secuencial, palanca de 


cambios y pedales, incluye 10 botones programables 
para los juegos de velocidad de próxima generación. Pero por si no fuera 
suficiente, por primera vez este mando cuenta con sistema Accudrive para 








configurar manualmente la sensibilidad del periférico ¡Y además vibra!. 


MULTI LINK DE LOGIC 3 


LRP. eerrrrrrrsn9r rn 9”M<”<asprsSprsrrrarrrSan.nron.orsa 


Acción multijugador 
en la consola de Sony 


Se encuentra disponible en 4 colores diferentes y es la 
alternativa de Logic 3 al Multitap. Gracias a este original 
aparato podremos conectar 4 mandos de PlayStation y 4 





memory card en un solo puerto de la consola, permitiendo la 
participación simultánea de hasta 8 jugadores en los juegos compatibles con esta opción. 


THRUSTMASTER FREESTYLER 


EBPERAEFRAELARIECIFAEIRI RARA AAA e 


Snowboarding en la 
sala de estar 







Y Ya es el 
al segundo diseño 
de estas 
características 
que pueden 
disfrutar los 
usuarios de 
PlayStation y PS 
2. Se trata de 
una tabla que 
hace las veces de cruceta de control y que 
nos permite dirigir los movimientos de 
nuestro patinador con la inclinación del 
cuerpo. Además, ésta incluye dos botones 
para los pies que hacen las veces de 
acelerador y freno, y un curioso mando que 
se sujeta con un mano para realizar piruetas, 
La opción más espectacular a un 
precio que no supera las 
14.990 ptas. 





SAITEK Px 3000 TILT 

La segunda 
generación del 
shock 

Saitek ha ido mucho más allá a la 
hora de diseñar su nuevo control pad 
para PlayStation. Px 3000 no sólo 
incorpora una rueda de aceleración, 
especialmente cómoda para los 
juegos de velocidad, y sistema de 
bloqueo bidireccional en el stick 
analógico, sino que además incluye 
tecnología “Tilt” de vibración. Esto 
significa que además de los 
servomotores de vibración Dual 
Shock, cuenta con un tercer sistema 
que ayuda a sentir los juegos con 
mayor intensidad. Su espectacular 
diseño de aspecto metálico y un 
precio de 7.995 ptas lo convierten en 
el pad óptimo para los juegos de 
velocidad. 
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BLAZE RAVE STATION 


.ERPAPPALIELICACICAArAa rra de 


El ritmo de PlayStation 
Ahora que se han puesto de moda los 
juegos musicales en nuestro país comienzan 
a llegar las primeras alfombrillas de baile 
para PlayStation. Rave Station cuenta con 
un diseño resistente y la posibilidad de 
pulsar los 4 botones principales, las 
direcciones de la cruceta e incluso los 
botones select y start. Muy pronto llegará a 
nuestro país este curioso dispositivo sobre 
el que podréis ensayar vuestros mejores 
pasos frente a la consola. 


Volantes: 

PS: Ferrari Shock 2 Racing Wheel Ak de Ae Y 
PS: Mc Laren Fl A Ak A Ae 

N64: Top Drive 429 — Ak okeoA A y 

N64: Formula Race Pro ke de A 

DC: Thrustmaster shock 2 xx Ak 
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Pistolas: 

PS: Blaze Falcon A kxAkoxk 

PS: Assassin Nu-Gen AA de 
N64: No disponible 

DC: Pumpaction Blaster Ak e A 


Tarjetas de memoria: 

PS: Blaze 4MB Ak 

PS: Sony Memory card A exe 

N64: Nintendo controller pak xk A + 
N64: Memory Pak x 32 xk A kk 

DC: VMÚU A Akokeo 


Pads de control: 

PS: Dual Shock Arde e de de 

PS: Saitek PX 3000 kk kx 
N64: Nintendo Controller + xk xk + 
N64: Dual Arcade Joystick + Je xk y 

DC: Dream Controller 4 + 4 4 


Rumble Pak: 

PS: No disponible 

N64: Tremorpak Plus xk se A Ae 
N64: Joltpak Joytech + se + 
DC: Vibration Pack e Je xk 
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¡TIEMBLA CON EL NUEVO POKÉMON PINBALL'"! 


Es rápido y divertido. Y, por primera vez, ¡podrás atrapar a los 150 Pokémon en 
un solo juego! Golpea la bola y mejora tu récord. Prepárate para temblar. 
Porque, con Pokémon Pinball, tu Game Boy tendrá también la capacidad de vibrar. 

Dale a la bola con Pokémon Pinball. 


pokemon nintendo.es 
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Entérate de todo sobre 
Pokémon Pinball y Pokémon Snap 
con Nintendo Acción 









pomor está de máxima actualidad en la 
revista oficial de Nintendo. De entrada 
tenemos una preview con todas las claves de 
«Pokémon Pinball» para Game Boy Color. Y en el 
apartado de reviews, ofrecemos un análisis a 
fondo de «Pokémon Snap», el original cartucho 
para Nintendo 64. El otro tema fuerte del mes es 
la presentación de las potentes nuevas consolas 
de Nintendo, GAMECUBE y Game Boy Advance, que 
recogemos con todo lujo de detalles. Además, en el 
número 3 de la Revista Pokémon iniciamos una guía 
de «Pokémon Amarillo», terminamos la de 
«Pokémon Stadium» y te ofrecemos un especial de 
trucos para conseguir a los personajes más 
buscados: Missingno, Mew, Pikablu... 


Llega Metrópolis Street Racer 


|: Revista Oficial Dreamcast llega más veloz 
que nunca a los quioscos: «Metropolis 

¡ Street Racer», el esperado simulador de Sega, 
está a punto de salir, y por eso ocupa la 
portada de este mes. Además, los lectores 

2% encontrarán una demo jugable en el Dream 
On, para que puedan probarlo antes que 
nadie. Destacan también la llegada de 
«Space Channel 5», la aventura musical de 
Ulala, que también trae una demo jugable, 
las previews de «Ferrari 355 Challenge» y 
«Ultimate Fighting Championship», así como 
un reportaje exclusivo con imágenes de 
«Quake II! Arena» y «Phantasy Star Online», 
los dos bombazos que Sega prepara para que 
juguemos en Internet, 


METROPOL 
El trip 


Uh 
MIETROYT 


La última aventura de Lara 


escubre en las páginas de Juegos é: Cía 

todo lo que necesitas saber sobre la 
última aventura de la chica más sexy del 
software mundial. Y además, la solución 
completa de «Diablo Il» y, como cada mes, 
los comentarios de los juegos más 
1 esperados para todas las plataformas. La 
revista de la nueva generación por sólo 375 
Ptas. ¡Ah, y este mes, de regalo, un 
fantástico juego para que demuestres lo que sabes! 


ha Dios 
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Tu guía de 
supervivencia 


Es mes, PlayManía dedica 
su portada al último 
survival horror aparecido en 
PlayStation, «Parasite Eve ll», 
un juego terrorífico al que 
podréis sobrevivir gracias a la 
completa guía que os han preparado. Además, 
también empiezan una exhaustiva guía del RPG 
«Alundra 2» y os explican con todo detalle como 
llegar al final del trepidante «Chase the Express». Y puesto a dar ayudas, 
el Suplemento de PlayManía de este mes os ofrece 16 fichas con todos 
los trucos de los juegos más punteros del momento. Pero no nos 
olvidemos de las páginas de actualidad, donde además de novedades del 
calibre de «Spiderman», «Tenchu 2» o «Moto Racer WT», también 
encontraréis avances de títulos tan esperados como el genial «Driver 2» 
o «Tomb Raider Chronicles», la última aventura de Lara Croft. Todo esto 
y mucho más por sólo 450 pesetas. ¿Te lo vas a perder? 


Extra Soluciones [1] 


M icromanía presenta este mes un número extra, donde encontrarás 
más páginas que nunca y un suplemento especial con las 
soluciones completas y todos los trucos para llegar al final de las 
aventuras más interesantes de la temporada. Y además, 2 CD-Rom con 
las mejores demos para PC y en exclusiva una misión inédita e 
independiente de «HomeWorld». Micromanía, la última palabra en 
videojuegos, ¡Reserva tu ejemplar ya mismo! 


3 SOBREVIVE 
AL HORROR 


La menor impresión en el PC 


E* mes en la revista PCmanía 
encontrarás una extensa 
comparativa sobre impresoras de 
inyección de tinta. En ella se han 
recogido las 5 principales marcas del 
mercado, de las que se han seleccionado 
dos modelos: uno de gama baja y otro 
de gama alta, con el objeto de ofrecer 
una visión de conjunto de la situación 
del mercado. Asimismo, analizamos los 
últimos móviles con tecnología WEP y 
hacemos un completo repaso a los 
mejores programas para visionar discos 
DVD en el PC. Y en el CD de portada, 
una completa aplicación que muestra el * 
funcionamiento y la instalación de un PC al 
completo desde cero. Y todo por 795 ptas. 
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NINTENDO 


La larga espera ha llegado a su fin. Nintendo ya tiene listas sus consolas 
de nueva generación. GAMECUBE se enfrentará, hacia finales del próximo 
año, a Dreamcast, PlayStation 2 y X-Box en la que será la batalla de las 
consolas más apasionante jamás vivida en la historia de los videojuegos. 
Una batalla que, a buen seguro, no se producirá en el sector ololgr=11]p 
donde GAME BOY ADVANCE se presenta desde ya como una opción 
absolutamente irresistible dentro de un mercado en el que no tendrá 

| ningún tipo de competencia. 
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Miyamoto: el genio incombustble 


TA NR MRS 
ENORME 
pasado ECTS tuvimos el privilegio de conversar con 
él durante unos minutos, y esto fue lo que nos contó. 


¿Cuánto lleva trabajando en Game 
Cube y cuánta gente está involucrada 
en el proyecto? 

En realidad llevo ya unos cinco años 
envuelto en este proyecto, pensando en sus 
posibilidades, decidiendo por qué camino 
íbamos a ir... Después, hablando de cosas 
más concretas, por ejemplo en el diseño del 
pad de control llevamos trabajando dos 
años, con el software empezamos hace 
aproximadamente un año... y ahora nos 
queda otro año más para darle los retoques 
definitivos a la consola y a los primeros 
Juegos. 

Con respecto a la gente, más o menos el 


70% de Nintendo está trabajando en el 
software y el hardware de la nueva consola. 
Por supuesto, sólo hablo de Game Cube, y 
excluyo a la gente que está trabajando para 
Game Boy Advance. 


En Tokio dijo que quería hacer algo 
más que un juego de Mario en Game 
Cube. ¿A qué se refería exactamente? 

No podría explicarlo con exactitud. Estoy 
trabajando en muchos proyectos y entre 





ellos está, por supuesto, el de un nuevo Sin duda, todos conocéis ya a Sigheru Miyamoto, 
Mario, pero también estoy trabajando con pero para los que acaben de aterrizar en este 

; | En 2 planeta diremos que es el creador, entre otras 
un nuevo Zelda. En realidad lo que quise joyas, de las sagas de Mario y Zelda. Actualmente 


decir es que me gustaría idear un sistema »» es uno de los “pesos pesados” de Nintendo. 








»- de juego innovador, ofrecer una 
jugabilidad nunca vista hasta ahora. 


Game Boy Advance seguirá con el 
formato de cartuchos. ¿Dónde están los 
límites de este formato? 

Realmente no lo sé. Los primeros Juegos 
de Game Boy ANarcO nos han demostrado 
que la calidad media pu ad 
entre Super Nintendo y N64, pero esto es 
sólo el principio. Cuando la máquina dé aún 
más de sí, veremos dónde se encuentran los 
límites. Pero tengo la impresión de que 
están muy lejos... 








“El formato de N64 era 
equivocado, y lo 
reconocemos, pero 
añora podemos asegurar 
que tenemos la mejor 
máquina que se ha visto 
nunca”. 
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¿Por qué se ha utilizado un mini-DVD 
en Game Cube en lugar de un DVD 
estándar? 

Entiendo que, viendo el número de 
licencias que vamos a conceder para 
programar, sería más lógico utilizar el 
formato DVD estándar, pero para la gente 
es mucho más fácil realizar copias con ese 
formato, y nosotros tenemos que tratar de 





protegernos contra la piratería. Por otro 
lado, ya sabéis que Nintendo siempre 
intenta mantener un estilo propio y alejarse 
de lo que hacen el resto de las compañías. 
Además no es necesario utilizar todo el »» 


























A todos nos ha sorprendido el peculiar diseño de Game Cube, pero también el hecho de que se haya 
optado por un DVD especial, con menor capacidad y tamaño que los estándar. Nintendo una vez más 
se desmarca de las modas, aunque nadie parece dudar de la eficacia de este nuevo formato. 





CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS 


El propio Miyamoto se ha encargado de advertir que no va 
Cuenta con siete botones, dos sticks a entrar en una guerra de cifras sobre qué consola mueve 
analógicos (uno de ellos se usará más polígonos o crea las texturas a más velocidad, sino 
principalmente para los movimientos de que va a demostrar con los propios juegos que Game Cube 


EL PAD DE CONTROL > 





cámara), una cruceta direccional N' 2 MA es la mejor. En Hobby Consolas también hemos mantenido 
y un motor “rumble” | ———WL] siempre esta teoría de que las especificaciones técnicas 
interno. << tienen un papel secundario, así que no seremos nosotros 


En la feria Space World 

de Tokio, Miyamoto hizo 
una demostración de cómo 
se podía mover a un personaje y al 
mismo tiempo manejar las cámaras. 
Habrá dos diseños diferentes: uno para 
zurdos y otro para diestros. También 

se pondrá a la venta un 

mando sin cable que | NINTENDO 
llegará hasta 10 | 


quienes contradigamos la sabia opinión de Miyamoto. En 
cualquier caso, aquí os ofrecemos, a título informativo, un 
cuadro resumido de los datos técnicos de Game Cube. 






Dimensiones: 150 x 110 x 161 mm. 

Microprocesador: 128 Bits IBM Power PC “Gekko” 
Velocidad de reloj: 405 Mhz. 

Capacidad de la CPU: 925 Dmips (Dhrystone 2.1) 
Procesador Espacial de Sonido: 16 bit DSP. 64canales. 
Capacidad gráfica: De 6 a 12 millones de polígonos por 
segundo con todo tipo de efectos, complejos modelados, 


metros de IN El SS 
distancia. (0) : texturas avanzadas... ! 





Y, por supuesto, Sistema de memoria principal: 24 MB. 
habrá mandos A-Memoría: 16MB (100Mhz DRAM) 

de distintos Ancho de banda de la memoria principal: 
colores. 3.2 GB/segundo. 


Sa 


h 
YN 





¿SE PODRÁN VER PELÍCULAS EN DVD? 





¡Tanto en el Space World de Tokio como después en el ECTS, Miyamoto realizó una 
demostración de las posibilidades en tiempo real de Game Cube. En una divertida 
secuencia protagonizada por Mario, pudimos ver hasta 128 fontaneros formados 
por 700 polígonos cada uno moviéndose con total independencia por una especie 
de tablero 3D circular. Después, Miyamoto comenzó a realizar todo tipo de efectos 
visuales sobre la superficie, la luz, las texturas, siempre en tiempo real, y a una 
velocidad de de 60 fps. En la parte inferior, una barra mostraba constantemente la 
velocidad de proceso ¡y en ningún momento pasó del 30% de la capacidad de la 
consola! Miyamoto apuesta por este tipo de demostraciones antes que por 
ofrecer un puñado de cifras y datos técnicos que no demuestran nada. 





UN MINI-DVD DE 1.5 GIGAS 


Game Cube utilizará el formato DVD, pero no 

será el convencional. Panasonic ha creado 

un DVD especialmente para la consola, 

con un tamaño más pequeño que los 
estándar (8 cm. por los 12 de un DVD 

normal) y con una capacidad de memoria 


En su parte posterior, Game 
Cube presentará varios puertos. 
Un puerto AV, otro AV digital y 
uno para conexión a corriente, 
además de un asa para 
transportar la consola más 
fácilmente. El puerto AV digital 
será compatible con la próxima 
generación de televisiones en 
alta resolución que estará 
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inferior (1.5.GB por 4.7 GB). Nintendo cree, 
sin embargo, que esa capacidad es más que 
suficiente para crear los mejores juegos, 


disponible en Japón el 15 de 
Septiembre de 2001, y que 
permitirá una calidad de 
vídeo similar a la 


teniendo en cuenta que hablamos, por ejemplo, de 190 


del DVD. 


veces la memoria utilizada en Super Mario 64. Nintendo piensa 
que éste será el formato del futuro: Matsushita e Hitachi van a 
lanzar este año unas videocámaras que utilizarán el mini-DVD. 


pu 


Game Cube contará esta vez con una 
tarjeta de memoria, similar a las Memory 
Cards de Sony, llamada DIGICARD, que se 
introducirá en dos puertos situados 

justo debajo de los 4 slots de los 


mandos de control. Estas tarjetas 
tendrán una capacidad de 4 MB 
de memoria, aunque también, 
mediante un adaptador, se 
podrán usar las tarjetas 
especiales de 

Panasonic de 64 MB. 


»- tamaño de un DVD estándar, pues con el 


que nosotros utilizaremos hay más que de 
sobra. Puede que en otras consolas los 
programadores sientan cierta presión por 
tener que llenar todo ese espacio, pero 
nosotros no. En el fondo nosotros estamos 
enviando un mensaje, y es que no hay que 
valorar un juego por la capacidad de 
memoria que puede ocupar. 

También es importante señalar que 
muchos niños van a utilizar este sistema, y 
desde luego nuestro DVD es mucho más 


manejable, incluso para una mano pequeña. 


Además, así no habrá que pagarle 
derechos a otras compañías... 


¿CUÁNTO VA A COSTAR 
NAM 8 =1 == 
















¿Puede hablarnos de las licencias de 
los “third parties”? 

No puedo hablar todavía de ese tema, 
pero sí puedo adelantar que hay muchas 
compañías interesadas en trabajar con 
Nintendo en este proyecto, y nosotros les 
proporcionaremos las herramientas 
necesarias para que puedan trabajar en las 
mismas condiciones que lo hacemos 
nosotros internamente. La mayoría de las 
compañías están deseando recibir nuestras 
herramientas para programar. 

Nintendo puede garantizar que esta vez 
habrá muchas más compañías que las que 
programaron para N64. Aquel era un 





MODEM E INTERNET 


Game Cube estará preparada MEJCIES IES 
tecnologías, pues contará con un espacio en la 
parte inferior para instalar un modem. 
Nintendo afirma que pondrá dos modems a la 
ESA ERES A) CON ELLE 
ancha. Aún no se sabe nada. acerca del precio 
de estos accesorios ni cuándo se pondrán NE 
venta, ni siquiera qué estrategia adoptará 
Nintendo AS AE] ES opciones online, 
E este último apartado todo indica 
que estará orientado al entretenimiento puro. 


formato equivocado y lo reconocemos, pero 
ahora podemos asegurar que tenemos la 
mejor máquina que se ha visto nunca, para 
EXE ERE NN ACI TEE 
por tanto no habrá ningún tipo de 
restricción o exclusividad. Todas las 
compañías que lo deseen podrán trabajar 
para Game Cube. De hecho podrán 
programar los mismos juegos que en otras 
consolas pero de forma mucho más fácil. 


¿Estarán entonces sompenias 1110 
Capcom o Square? 

No lo puedo decir todavía, pero sí sé que 
están muy interesados. »» 





Space Word asiste a nacimiento ds 
Una nueva consola 


|: ¡SES 
onsolas tuvo lugar en la 
tradicional feria de Nintendo, el 
Space World 2000, celebrado el 
pasado 24 de Agosto en Tokio. 

Allí estuvieron todos los pesos 
pesados de Nintendo, desde el 
gran Miyamoto -auténtica estrella 
de la presentación-, hasta Atsushi 
Atura, vicepresidente de Nintendo, 
pasando por Genyo Takedo -el 
padre de la entrañable NES-, quien 
A E ES 
características de Game Cube, todo 
ello siempre bajo la atenta mirada 


del mandamás de la compañía: 
Hiroshi Yamauchi. Dentro del gran 
espectáculo que se vivió (y que 
luego se repetiría, en una versión 
recortada, en Londres, unos días 
antes del ECTS), destacaron las 
demostraciones de Miyamoto, el 
vídeo de presentación de los 


primeros juegos para Game Cube... 


VENTE CINES 
afirmaciones, como el 
reconocimiento por parte de 
Nintendo de que se cometieron 
algunos errores en el 
planteamiento de N64, 









En la presentación en Tokio pudieron 
verse Game Cube en cinco colores 

diferentes, aunque aún no se ha 
confirmado si son los definitivos. 
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En el impresionante vídeo que mostró para Nintendo, revisiones de clásicos como Resident Evil O será finalmente para esta 
Nintendo se desvelaron los primeros títulos  I“etroid, Star os: Rogue Squadron O NANA NENE 
que acompañarán a la consola. Por parte 1089 Snowbosrdina. Miyamoto no quiso Ubi Soft , Enix y, cómo no, Rare, quienes ya 
de Nintendo estarán Luigis Mansion, Zelda pronunciarse sobre los “third parties”, pero están trabajando en las secuelas de Pe;'>c1 
y Meount's Party Wave Race llegará de la los rumores ya se han desatado. Parecen Dark y Donkey Yong. Pero esto, por 
mano de NTS. También veremos, realizados seguras Acclaim con un nuevo To; supuesto, es sólo el principio de una lista 
por equipos que habitualmente trabajan Konami con un un |55; Capcom, cuyo que, sin duda, crecerá día a día. 
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CARACTERÍSTICAS TÉCNICA 


Dimensiones: 82 x 144, 5 x 24,5 mm. 
Procesador: 32 BIT RISC. 


Pantalla: TFT COLOR LCD 

Resolución: 240 x 160. 

Colores: 32.000 simultáneamente. 

Memoria: 32K WRAM + 96K VRAM, 
Alimentación: 2 pilas AA (15 horas) 

Peso: 140 q. 

Cartuchos: Máximo 256 Mbits. 

Compatible con Game Boy y Game Boy Color. - 
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Una de ¡as Caracteristicas mas interesantes de esta: 
nuevas consolas de Nintendo es que podran 
interconectarse utilizando un cable que ira 


AN Pa e ar A p A > MAR + 4 srrtr: 
directamente de la portatii al DUerto 


pts ATA O qa AY 1 PEA 
los mandos de Game Cube. AROS 


fin? Pues las opciones pueden sel 


he E Pa ESPA 
múltiples UNES a ES 
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Sor iolo]: podra DOI ejemplo, disponer de 
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su pantalla personal para preparar | 


UA 
"4 


tactica en ul 
=> .m(e | rr £: ari ” re? L 
vea 5u rival, contiqurar un coche en 
21 - y 3 A a A y = ES 
Jortati! para luego llevario a Game 
INCIUSO prepara 


juego de lucha. También se 


Casa SS) 


mm] E e 
Pokémon 


sin contal 
ue parecen 
' 


- 


»- ¿Qué piensa de Microsoft y de su 
entrada en el mercado con X-Box? 

Creo que ellos no saben hacer videojuegos 
¿no? (risas). Bueno, ellos son muy ricos, así 
que supongo que podrán hacer algo 
interesante. No quiero hacer ninguna 
comparación con PS2 o cualquier otra 
máquina, pero sí he de decir que por 
supuesto aprecio las cualidades técnicas de 
PS2 y el software que está presentando, 
pero esta máquina tiene el problema de que 
es muy dificil programar para ella, algo que 
no ocurrirá con Game Cube pues será muy 
fácil. En cualquier caso, nuestro concepto 
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podrían descargar minijuegos, 


entrenar a un luchador 


miantrac n ctamac a 
mientras no estamos el 
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“PS2 es una máquina 
orientada hacia un 
público adulto y nosotros 
queremos hacer una 


de entretener tanto a los 
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¿TAMBIÉN INTERNET? 


Sí, pero de momento sólo para el mercado japonés. Mediante una 
conexión a un teléfono móvil, los usuarios nipones podrán 
descargar software en su GBA, así como participar en juegos 
online, chats y enviar e-mails. Sin embargo, nada de esto está 
previsto que llegue a USA y a Europa, al menos a medio plazo. 
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juego de fútbol sin que lo 
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PARTIDAS MULTIJUGADOR 
¿En una portátil? Pues sí. Gracias a 
este maravilloso cable que aquí veis, 
los poseedores de una GBA podrán 

disfrutar de partidas de hasta cuatro 
jugadores en títulos como Mario Kart 


4 
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on los | ' (tuvimos ocasión de probarlo en el ECTS y 
O es una pasada), Perfect Dark y muchos 
ón NN É otros cartuchos que tendrán esta opción. 





con Game Cube es diferente; PS2 es una 
máquina orientada hacia un público adulto, 
y nosotros queremos hacer una máquina 
familiar, capaz de entretener tanto a los 
niños como a los padres. 

Microsoft por su parte ha entrado en el 
mercado porque ha visto que el negocio de 
las consolas está creciendo 
vertiginosamente, más que el de los PC. 
Por eso hay una diferencia entre por qué 
Microsoft está haciendo X-Box y por qué 
Nintendo hace Game Cube: Microsoft está 
pensando más en el negocio, mientras que 
Nintendo piensa sólo en el entretenimiento. 


uina familiar, capaz 


como a los padres” 
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¡YA HEMOS JUGADO CON ELLA!! 


Tanto en el Space World como en el ECTS, Nintendo puso a disposición de los 
visitantes unas cuantas unidades de su nueva consola portátil con algunos de los 
primeros juegos que la acompañarán en su lanzamiento. Por supuesto, nosotros no 
perdimos ni un segundo en ir a echarnos unas partidas... 

Lo primero que llama la atención es su tamaño. En realidad es bastante más 
pequeña que lo que aparenta en las fotos. Y además es muy ligera. Después, 
sorprende su enorme pantalla y, por supuesto, la calidad de sus imágenes. 
Parece mentira que algo tan pequeño pueda ofrecer unos juegos que en algunos 
casos, como Mario Kart, superan lo visto en Super Nintendo. Y es que esta consola, 
que tiene un “corazón” de 32 bits, es capaz de generar gráficos en 3D, efectos de 
transparencias, scalling y hasta rotaciones tipo el famoso Modo 7 de SN. 

La pantalla de cristal líquido de casi tres pulgadas (un 50% más ancha que la de 
Game Boy) permite una visibilidad sorprendente, ayudada por una resolución que ha 
aumentado en un 60% con respecto a GBC. Su configuración es perfecta, 
asemejándose mucho al antiguo pad de Super Nintendo: una cruceta digital, dos 
botones principales y otros dos situados a derecha e izquierda en su parte superior. 
Y un dato muy importante: su compatibilidad total con Game Boy. 





MIL Y UN JUEGOS 


Ésta será la consola con el catálogo más 
amplio desde su salida, gracias a su total 
compatibilidad con Game Boy Color. 
Ahora bien, todos esperamos ver los juegos 
que de verdad aprovechen las inmensas 
posibilidades de la nueva portátil. 
Hasta el momento más de 60 equipos de 
programación europeos y americanos han 
recibido los kits de desarrollo de la consola. 
Aparte de los juegos cuyas imágenes os 
ofrecemos en este cuadro, ya se ha 
confirmado la salida de títulos como *-¿+10, 
Castlevania, Top Gear, Doraemon, Tenchu, Wario 
Land 4, Vigilante 8, Rayman, Yoshi's Story... 
Al igual que Game Boy, GBA seguirá 
apostando por el cartucho, un formato que 
sale mucho más barato que colocar un lector 
de minidisc en la consola. 
Por su capacidad no habrá problema, ya que 
los primeros juegos tendrán entre 8 y 64 
megas. Y su precio no será muy diferente al de 
| los actuales juegos para Game Boy. 
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Que Nintendo es el rey indiscutible del mercado de las portátiles 

es un hecho más que evidente. Y es que viendo maravillas como 

esta Game Boy Advance, es lógico pensar que ninguna compañía 
SEE! si a intentar hacerles sombra... 





El futuro de la actual portátil de 
Nintendo parece asegurado. Como 
bien explicó Nintendo durante su 
presentación en Londres, actualmente 
hay 100 millones de Game Boy en 
todo el mundo, y sólo en Europa, 
durante la primera mitad del 2000, se 
han vendido tres millones de 
unidades. El apoyo incondicional de 
Nintendo, más el de otras 
importantes “third parties”, 
garantizan una larga vida a esta 
consola, incluso tras el lanzamiento 
de la potente Game Boy Advance. 

La aparición en los próximos meses 
de grandes títulos como Donkey Kong 
Country, Beatmania, Grandia !! y, 
sobre todo, todo lo que queda por 
llegar de la saga Pokémon (con 
especial mención a Pokémon Crystal, 
que tendrá opción online), confirman 
el buen estado de salud de la consola 
más exitosa de la historia. 


¿Y con n647? 


Este ya es otro cantar. De momento, 
durante el próximo año N64 va a 
recibir probablemente el mejor 
catálogo de títulos de su historia: 
Zelda Majora's Mask, Banjo- Tooie, 
Mario Tennis (N*%1 en ventas en 
Japón), Dinosaur Planet, Conquer's 
Bad Fur Day, Mario Party 2, Mario 
Story 2, Excitebike 64, los nuevos 
A E ERE 
de Game Cube, la situación puede 
tomar un rumbo bien distinto. Muchas 
compañías dejarán de programar para 
N64 para dedicarse a la nueva consola 
(detalles como la confirmación de que 
el RE 0 saldrá sólo para Game Cube 
son muy significativos), con lo cual 
todo dependerá del apoyo que 
Nintendo quiera darle a su propia 
máquina. Pero teniendo en cuenta que 
Miyamoto reconoce que gran parte 
del equipo de desarrollo de software 
está centrado en las nuevas consolas, 
las perspectivas no son muy 
halagúeñas para N64, al menos a 
partir de finales del 2001. 
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“Lo más destacado de la feria europea 
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La feria devideojuegos más importante de Europa se celebró los 
pasados días 3, 4 y 5 de Septiembre en Londres. Y Hobby Consolas 
-COMO siémpre-, estuvo allí. Pero como lo cierto es que los juegos que 
se mostraron ya los conocéis más que de sobra (en el reportaje del E3 
ya os los enseñamos casi todos), hemos preferido haceros un resumen 
con los temas que más llamaron nuestra atención. Aquí los tenéis. 


más destacables de este ECTS fue, 
Pa isamente,1 ja: la de Sega. Esta circunstancia, unida al anuncio 
fado por algunas “third parties” (c 
cancelación de sus proyectos para Drea 
na. sin.embargo, Sega ha salido al paso manifestando que no hay motivos 
para sacar € Ancusiones pesimistas: sega no fue a la feria Suropea, 
sencillamer : 
sin asistif Ñ y prefirió “montárselo” po sucuehta. [ 
emp de € Londres realizó un gran eve 0 en el que  Sision algunos de los 
para Dreamcast. Atentos a la lista: Jet 
SE A “Radio, Q Que ske: Pl antasy Star Online, Half Life, Alone 
The D e AA edi Power Bat es; Speed Devils Online, Daytona USA 
UTA WorldWide'S Oc 1, Toy Commander 2, Gun Valkyre, 
29 jarth a, Dream Dorúbo. .. Cono veis, parece que no hay motivos para la 
S j preocupación, pues Dreamcast 
mo tiene más que garantizada una 
> excelente remesa de juegos. 


os 
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AÑ de 4, ¿Y 
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VENA entrena ETE INS «Gun Valkyre» fue uno de los juegos más 
se Socter»: ofrecerá, entre muchas otras novedades, sorprendentes de la presentación. Una 


We ko la inclusión de equipos de fútbol femeninos. aventura de terror con opciones online. 





GAME B0Y ADVANCE. 
EL MUEVO “BEBE” 
DE MINTENDO 


IN ie 
el que se encontraban todos lo títulos más 
potentes para N64, pero no cabe duda de que la 
mayor expectación la levantó una pequeña 
consola que se exhibía en la segunda planta: 
Game Boy Advance. Allí estaban el nuevo 
Zelda, Conquer's BFD, Mario Tennis, Banjo- 
Tooie y todo el impresionante plantel que le 
espera a N64, pero la novedad de una alucinante 
consola portátil se tornó irresistible para los 
visitantes. Tan sólo había tres juegos: Mario 
Kart, All Star Racing, de Konami, y Kuru 
Kuru Kururin (que, a pesar de su complicado 
nombre, se mostró como un juego tan simple 
como adictivo), pero ellos solos se bastaron para 
dejar a todos los asistentes con la boca abierta. 
GameCube, la otra nueva consola de Nintendo, 
no “asistió” a la feria y fue presentada el día 
anterior en un local diferente, fuera del Olympia. 








¿QUÉ PASA 00 PLAYSTATION? 


La presentación en já da o) ná qué la presencia de 
PlayStation en el ECTS y, al mismo tiempo, confirmó el mensaje de 
Sony de que aún le queda mucha vida por delante a su actual 



















stand, Sony presentó a puerta cerrada Esto es Fútbol 2 y C-12 
otorgándo oles la misma importancia aL a ji els 2. 
Además, ara PS One 
caben destacar otros, 
tres bombazos que 
llegarán dela 1 A mano de 
“Ahird partes”: Dino - ho 
Crisis 2, La Momia y 
“una nueva entrega de 
ISS. 






ACP ER TT 
«Metal Gear», es una de 
EDEMA EE 
de Sony para su PS One. 


DOS MINUTOS MÁS DE IMÁGENES 
DE METAL GEAR SOLID 2 


Quienes no pudieron asistir al pasado E3 de Los Angeles (o quienes 
no hayan visto el vídeo que publicamos el mes pasado...) tuvieron 
una nueva oportunidad de disfrutar con las alucinantes imágenes de 
MGS 2. Y además se llevaron un regalito, pues Konami ofreció un 
par de minutos más. Por cierto, que Konami fue una de las mayores 
estrellas del show, presentando un catálogo IMPRESIONANTE para 
SSA EIA LEE RAE Os 
títulos para DC (aunque no los 
mostraron en la feria) e incluso 
novedades para N64, (Track €: 
Field, NBA In the Zone...). 
Sin duda, Konami es una de las 
grandes entre las grandes, 


Konami va soltando con cuentagotas 
imágenes de su esperadísimo MGS 2. Pero 
cada vez que enseña algo... flipas. 
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Stra de lá4que pue 


consola. Ade y de los numerosos títulos que se pudieron ver en su 






a ver en el stand de Sony. El juego tiene un pinta, ¿cómo podríamos 
¿aflcinante, tal vez? Pues efectivamente; osjefectos de luz son lo mejor 


In Ea Desde luego, ésta: SÍ í que SUE 
Aye llegar a ser los juegos de segunda generación de 7 ADA 
7 Zo sí, de fechaSiftada de nada, tan sólo que saldrá en el 2001. Paciencia. % Ad A 


Reflexiones de un visitante y 


UN AÑO DE DUDAS E 
pr En? 
ME ER ERE RE estuieronal Sega, ni ld, 


Electronic Arts, ni Eidos, ni Lucas Arts, ni Activision, ni Capcom, ni Namco, ni 
Acclaim... ¿Acaso el ECTS ya no es lo que era? Bueno, pudiera ser, pero lo .. = 
cierto es que, como todo el mundc coi ncide en afirmar, lo que ocurre es que SS 
SEA TEO ELA al ode calma tensa, un año de 

transición. Las consolas actuales Elo E EEES IED 

la fiesta. A pesar de presentarse muy buenos juegos para PlayStation l | 
(perdón, para PS One), para N 64 o pat A Game Boy, es evidente que nina] RN 
resultó revolucionario. Por su parte, Dreamcast no quiso hacer acto de * 

presencia y prefirió montarse la fi esta por su cuenta. Todo esto provotó,qu Ó! 


el interés de la mayoría de lo disitantes se cent IAE m] 
S 






mejores juegos se han visto sol o en víde 20), er xe0 0 TERMICA 
auténticamente en pañales) y en Gal Da oy Advance q Jue apenas ti 
juegos que mostrar). Y nádie quis lerse la present: TS 


: - POS Ñ E 
MBE ESE ESC OIERCIER Vamo! que todo el. 
mundo parece estar pensando. 


ás en el futuro que en el presente. Y peor 
de todo es que nadie, absolutamente nadie, tiene claro 0 lo que ala: 
ERAN ELE SATA O ESE Olympia 
fueron de este corte: “-Y vosotros... ¿para qué consolas vais Mostar 
-Pues no lo sabemos seguro todavia”. “-¿Has visto algo de X-Box? -Bueno.. 
EE ES NT ERAN EE ELENA -Eso 
dicen”. “-¿Qué futuro le auguras a Dreamcast? No sé. Estas navidades es 
cuando mejor lo van a tener, pero el año que viene...” .“-¿Qué te ha 
EA MEA TAI ERE AR IR EDEN OE EMEENOO 
más pequeños”. En fin, que las preguntas se amontonan y nadie parece 
tener las respuestas. Está claro, estamos viviendo un año de dudas... ¿o no? 
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LOS PREMIOS DEL ECTS 


El ECTS organiza una votación entre todos los asistentes a la feria para premiar 
a los juegos y a las máquinas más destacadas. He aquí los galardonados: 


Mejor Juego: MARIO KART ADVANCE (GB ADVANCE). 

Mejor Juego Multijugador: MARIO KART ADVANCE (GB ADVANCE), 
Mejor Juego para portátil: MARIO KART ADVANCE (GB ADVANCE). 
Mejor Juego del Año para consola: PERFECT DARK (N64). 

Mejor Juego del ECTS para PS 2: GRAN TURISMO 2000. 

Mejor Juego del ECTS para N64: ZELDA MAJORA'S MASK. 

Mejor Juego del ECTS para Dreamcast; JET SET RADIO. 
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¿Es un PC o una consola? ¿Me permitirá conectarme a internet? ¿Se podrán ver películas 
en DVD? ¿Qué juegos tendrá? Seguro que estas preguntas te atormentan desde el día 
ES SRA AGA ER SE EE SR O 
no cunda el pánico. Hemos sometido a un intenso interrogatorio a Jay Allard, Director 
de Proyecto de XBOX, y ya nos hemos enterado de todo lo que queríamos saber. 





GP e Turca 
EN A a A CA A | ar 
“La idea que hay detrás de XBOX es que, si miras “La gente está muy sorprendida, pero en realidad es un paso muy 
al pasado, Microsoft ha cambiado la forma de natural. Desde hace cinco años estamos en el mercado de los juegos 


trabajar de la gente en los últimos 20 años, con de PC, con títulos como «Age of Empires» o «Flight Simulator», que 
herramientas, programas, aplicaciones... y hemos han sido muy populares, por lo tanto ya sabemos lo que es el 
tenido mucho éxito, siendo líderes en ese mercado, Pues bien, ahora negocio de los videojuegos. También llevamos 10 años trabajando 
queremos cambiar la forma en que la gente juega, siendo también con Windows, un sistema que los programadores entienden muy 
líderes en la revolución del entretenimiento,” bien, y hemos tenido éxitos con juegos de internet y con periféricos 











de todo tipo (volantes, joysticks). Por eso digo que XBOX es una 
evolución muy natural en nuestro camino.” 


“1 0 Conc. Zi 


Moe 
l me $ "Decidimos empezar con una arquitectura de PC 
S = porque estamos más acostumbrados a los 
> > E componentes de PC, no porque pensáramos hacer 
e un PC. No queremos utilizar aplicaciones ni nada 
por el estilo, pero pensamos que la arquitectura de PC está 
perfectamente asimilada por los programadores. 
¿Qué ocurre con PS 2? Es un gran máquina, muy potente, pero es 
muy difícil aprender a programar para ella, hay que dedicar mucho 
tiempo para aprender cómo funciona y hacer un gran juego, hay que 
aprender todo desde el principio. Por eso nosotros tenemos una 
máquina con los mejores gráficos posibles, la mejor CPU posible, 
pero que no planteará problemas a la hora de programar, porque 
todo el mundo conoce la arquitectura de un PC .” 


LA? Lio 

"XBOX es la mejor consola que se ha diseñado nunca. Lo primero 
que hicimos fue hablar con los programadores y decirles ¿cuál sería 
vuestra máquina soñada? Entonces empezaron a surgir las 
diferentes premisas: 

Más memoria. Es absolutamente necesaria para ofrecer el mejor 
aspecto visual, las mejores variables físicas, las más realistas. 
Siempre que tú quieras algo más, necesitas más memoria, por eso 
X Box llevará 64 Megabits de memoria, que es dos veces más de 
memoria que PS 2 o GameCube. 

Gráficos. Queremos crear nuevos mundos de realidad y necesitamos 
capacidad para crear esa ilusión, por eso elegimos el procesador 
gráfico 3D Nvidia de cuarta generación. Nvidia es el líder del sector 
en el apartado gráfico, y nos ofrece un procesador muy fácil de 
utilizar y con la mayor capacidad posible. En realidad es tres veces 
más potente que el procesador gráfico de PS 2. El procesador de 
GameCube es incluso menos potente que el de PS 2, por lo tanto 
tenemos también los mejores gráficos del momento. 

Esto significa que tenemos la mejor consola, la más potente, gracias 
a esta combinación de gráficos y memoria. El sistema operativo será 
Windows NT.* 
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“Hemos optado por el DVD porque los juegos van a ser alucinantes, 
extensos, y ése es el formato que mejor se adapta para conseguir lo 
que queremos por su gran capacidad de memoria.” 


NCIMENADES 


"Nuestra intención es facilitar a los 
programadores su labor y por lo tanto hemos 
incluido una serie de elementos importantes que 
no tiene ninguna consola. 

El primero es el disco duro, con él se podrán explorar caminos 
imposibles hasta ahora. 

También tenemos una tarjeta de red de 100 megabits, pero quiero 
que entendáis que todo está orientado hacia los juegos, la idea es 











utilizar todo eso para crear los juegos más excitantes y grandiosos 
que se hayan visto. 
La combinación del disco duro y la tarjeta de red hará a los juegos 
crecer. Por ejemplo, si te compras un juego de Fórmula 1, tú tienes 
todos los datos de ese año, las estadísticas, los coches... Pero 
durante la temporada hay algunos cambios: Schumacher se pelea 
con su escudería y se retira. No importa, con el acceso a red puedes 
acceder a los datos actuales, descargarlos en el disco duro y ya 
puedes volver a competir con el juego totalmente actualizado. De 
esa forma queremos cambiar el concepto que la gente tiene de los 
juegos, tomando un nuevo rumbo.” 
57 < 
A NO 
( ) “Ahora mismo nadie puede imaginar tener un PC 
sin conexión a internet, pues lo mismo sucederá 
+  conX Box, donde la red será un instrumento más, 
pero siempre relacionado con los juegos. $e 
podrá jugar online con red local como se juega actualmente con los 
juegos como «Quake Ill» o «Half Life» y se podrán conectar todas 
las consolas que se quiera igual que en una red local de PC. Sólo se 
necesita un Hub y podrá utilizarse cualquiera, pero nosotros 
ENANA 
co 
“EL CLASE 
“La máquina estará enfocada 100% a los juegos, por lo tanto no 
habrá puerto para teclado, ni USB ni nada parecido. Hemos hablado 
de vídeo, e-mail y otras utilidades parecidas, pero no nos importan 
realmente. Sin embargo, las peliculas son una parte muy importante 
dentro del entretenimiento, y nosotros utilizamos DVD, así que sí se 
podrán ver películas. Pero para nosotros será una función muy 
secundaria, a la que daremos una importancia mínima y, por tanto, 
toda la potencia de la máquina estará más orientada hacia los 
juegos.” 
ras 
“I2ET2 01 
“El precio no lo decidiremos hasta más adelante, cuando veamos 
cómo está el mercado.” 
O = 
LAME AMAIENTE 
"Las especificaciones técnicas ya están acabadas y el diseño 
industrial de la consola y el controller están también listos, y ahora 
sólo queda crear la consola. En cuanto al lanzamiento queremos que 
sea a nivel mundial, y será el próximo otoño.” 
SAS 
"Tenemos experiencia en PC. Lo más importante 
es que el pad sea cómodo, ergonómico, así que 
hemos pasado mucho tiempo en USA, Europa y Japón investigando 
los gustos de los jugadores en el manejo de los pads, mirando sus 
manos, mirando los diferentes modelos. Y sacamos dos conclusiones. 
Una, que los controllers actuales, de DC o PS, tienen botones 
suficientes, no necesitamos más botones, si incluyes más botones 
parecerá un teclado más que un pad. Si tienes muchos botones la 





experiencia puede ser peor, porque tendrás que mirar todo el rato al 
pad. Así que nuestro pad incluirá los mismos botones que los pads 
de DC o PS. 

La segunda es que incluiremos dos puertos en el pad, algo similar 
a lo de DC, nos gusta su idea. Uno de ellos será para la tarjeta de 
memoria, y el otro para un micrófono con vistas a las posibilidades 
online, La idea es sustituir el teclado por un micrófono: la gente 
podrá hablar utilizando unos auriculares y comunicarse a través de 
red gracias a un reconocedor de voz.” 


o PEF===> 

A SJ A 
DERIO E E Sto 
recientemente, pero para los 3rd parties tendremos que trabajar 
más, aunque publicaremos una lista en tres o cuatro semanas y 
esperamos que estén las compañías más importantes de Japón, 
Europa y USA. Ahora mismo ya hay 100 equipos trabajando para 
XBOX. Por supuesto habrá nuevas versiones de títulos clásicos de 
otras consolas pero también juegos exclusivos para XBOX.” 


¡OIMIETENTIZ 


“El año que viene será decisivo. Llegará la 
segunda generación de juegos de PS 2, y 
tambien GameCube y XBOX. Será el mejor año 
en la historia de los videojuegos. Eso será bueno 


y hará crecer el mercado. 
La GameCube es muy buena. Tiene un fantástico 
diseño y un sensacional software. Todo el mundo 
sabe de qué va Nintendo: Mario, Zelda DKC, 
Pokemon. Seguro que tendrá mucho éxito en su 
mercado, que es de gente más joven que el 
nuestro. Ellos se están centrando en gente entre 12 y 14 años. 
Nuestros usuarios serán más mayores. 
PS 2 es una gran máquina desde el punto de vista técnico, pero es 


muy difícil programar para ella. Lleva mucho tiempo. No es culpa de 


los programadores, sino de Sony al programar la máquina. Los 
primeros juegos son un porcentaje muy pequeño de lo que pueden 
llegar a ser. En la segunda generación serán mucho mejores, y la 
tercera aún mejores. 
En cuanto a Dreamcast no se puede decir que sea de la 


misma generación que XBOX. Por 


supuesto que es 
una buena 
máquina y 
actualmente sus 
juegos son tan 
buenos o mejores 
que los de PS 2 pero en 
tres años no podrá 
igualarlos porque sus 
capacidades técnicas se lo 
impedirán.” 
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Por fin se ha desvelado el misterio. El pasado 20 de Septiembre, 
en la ciudad de San Francisco, Microsoft hizo públicas las 
compañías que van a desarrollar juegos para XBOX. No ha 
habido sorpresas. Al final parece que todas las grandes, tanto 
japonesas, como europeas y americanas tienen previsto 
embarcarse en la andadura de esta nueva consola. La lista 
definitiva comprende 155 compañías, aunque es posible que en 
el futuro sean aún más. 

Por otro lado, en este mismo evento, Microsoft presentó un vídeo 
en el que se pudieron ver en rápidos flashes algunos de los 
títulos que ya están en desarrollo para esta consola. La mayoría 
de ellos son conversiones de juegos de PC, Dreamcast y 
PlayStation (Tony Hawk, Spiderman, Munch's Oddysee, Unreal, 
Colin McRae, Ready To Rumble, Vampire...), que en un futuro 
aprovecharán las posibilidades de XBOX, aunque en las 
imágenes apenas se pudo apreciar la diferencia, salvo en lo 
referente a la mayor resolución. 

De entre todos los juegos mostrados, destacó una secuencia de 
un juego que bien podía ser Silent Hill y que sorprendió a todos 
los asistentes por su calidad (si es que realmente estaba 
realizada con el motor del juego). También se presentó el logo 
definitivo de la consola, que es el que veis en este reportaje, y se 
confirmó que el nombre definitivo (en contra de lo que se 
rumoreaba) será XBOX. Aquí tenéis algunas de las 155 
compañías que podrán sus juegos a disposición de la consola. 


ACCLAIM, KALISTO. 
ACTIVISION. KEMKO, 
ARGONAUT, KOE!. 

ARIKA. KONAMI. 
BANDA!. MIDAS, 
CAPCOM. MIDWAY, 
CLIMAX. NAMCO, 
CODEMASTERS RAGE. 

CORE. REFELCTIONS, 
CRAVE. SILICON DREAMS. 
EIDOS. TAITO. 

FOX, TAKARA. 
HASBRO. TECMO. 
HUDSON. THQ. 

ID SOFTWARE, TITUS, 
INFOGRAMES. UBI SOFT, 
INTERPLAY, VIDEO SYSTEM. 
JALECO. VIRGIN. 


(Square y Electronic Arts no aparecen en la lista, pero parece seguro que ellas 
mismas realizarán una presentación particular junto con Microsoft). 


"EXCELENTE... LA JUGABILIDAD PARECE PREPARABA PARA PE DA SENSACIÓN DE UN CLÁSICO DE LA LUCHA, 
COMPLETADO CON MOVIMIENTOS ESPECIALES ARMAS, GUMBA EOS Y NIUELES INTERACTIVOS.” PSW 
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VEZ LOS X-MEN HAN SIDO REPRESENTADOS MÚLTIPLES MODOS DE JUEGO: ENTRENAMIENTO ESCOGE A TU PERSONAJE X-MEN FAVORITO. 
EN UN JUEGO DE LUCHA EN 3-D ACADEMIA, ARCADE Y VERSUS. 


IN IV MARVEL y X-MEN: TM 8 (02000 Marvel Characters, Inc. Todos los dereshos reservados. Aclivision es una marca comercial AL 
(el | ISI o), registrada de Activision, Inc. M2000 Activision, Inc, El resto de marcas y nombres comerciales son propiedad de sus A 
respectivos dueños. " Ab” y “PlayStation” son marcas comerciales registradas de Sony Computer Entertainment Inc AOS www.proein.com 
www.activision.com www.marvel.com Nintendo”, Game Boy!" y O) son marcas comerciales de Nintendo Co. Ltd 


Av. de Burgos, 16 D.1”. 28036 Madrid » Talf.: 91 384 G9 BO » Fax: 91 786 64 74 - Asistencia al cllento; 91 384 69 70 








Y'Y FOTO A TAMAÑO REAL 


¡Viva PS One! 


Después de cinco años, llega la evolución. La consola domestica más vendida de 
la historia deja paso a un nuevo diseño, con un tamaño tres veces menor y con 
nuevas prestaciones, como una conexión a red y la posibilidad de instalar una 
pantalla que permitirá jugar sin necesidad de televisión. A partir del día 26 de 
septiembre la “vieja” PlayStation dejará de estar en las tiendas y su lugar lo 
ocupará PS One, que mantendrá las mismas capacidades técnicas y el mismo 
precio, pero que mostrará un aspecto más acorde con los nuevos tiempos. 





ALICIA SANZ, JEFE DE RR.PP. DE SONY ESPAÑA, 
MOS DESVELA LOS SECRETOS DE PSONE. 



























Háblanos de las opciones de 
' internet con conexión a telé- 
fono móvil y estándard. 
De momento podemos adelan- 
tar dos aplicaciones con los te- 
léfonos móviles. Por una parte 
se podrá utilizar el móvil como 
tarjeta de memoria, donde se 
permitirá almacenar datos y | 
transmitirlos a otro móvil. Por 
otra, en un futuro se pondrá en 
marcha un servidor de conteni- 
dos, al cual se podrá acceder a 
través del teléfono móvil. 
Esto permitirá por ejemplo, 
acceder a un circuito nuevo para 
un simulador de carreras 0 
adquirir un nuevo modelo de 
coche que no había sido inclui- ' 
do en un juego. 


¿Irá acompañado este lanza- 
miento de una línea de juegos 
especial, como reediciones a 
precios más baratos, etc? 

En principio, mantendremos la mis- 
ma línea de lanzamientos y de pre- 
cios con los juegos. Está prevista la 
salida de títulos de géneros muy va- 
riados para públicos de distintos 
gustos y edades. Así veremos en los 
próximos meses títulos como Esto 
es Fútbol 2, Legend of Dragoon o 
Formula One 2000. Por otra parte 
seguiremos sacando a la venta títu- 
los con precio Platinum, como Gran 
Turismo 2 y Tarzán. Sí me gustaría 
destacar que los juegos dirigidos al 
público infantil cobrarán especial 
importancia en PS 
One. Estas Navida- 
des contaremos 
con títulos fantás- 
ticos como Spyro: 
El año del Dragón, 
La Sirenita y el di- 
vertidísimo El Li- 
bro de la Selva. 








¿Cuál es el objetivo de Sony al darle a PlayStation este 
nuevo aspecto? 

El desarrollo de la tecnología ha permitido reducir su tamaño 
hasta un tercio de la actual. ¿El objetivo? Igual, que los teléfo- 
nos móviles, las agendas electrónicas o los ordenadores portá- 
tiles: la tendencia es reducir el tamaño de cualquier producto 
de alta tecnología, para hacerlo más cómodo y y transportable. 
Su diseño también se ha actualizado, se ha buscado hacerlo ' 
más atractivo y novedoso, redondeando sus formas y aligeran- 
do su peso en gran medida. | 


¿Significa esto que aún le 
queda mucho tiempo de vi- 
da a PlayStation? 

Por supuesto. El hecho de lan- 
zar la nueva consola PlaySta- 
tion 2 a la calle no significa 
que Sony vaya a dejar a un la- 
do PlayStation. Todavía pue- 
de ofrecer muchas posibilida- 
des y, de hecho, la comunidad 
de compañias de desarrollo 
sigue apoyando muy fir- 
memente esta consola. 

No tendría mucho sentido 
abandonarla ahora, precisa- 
mente cuando las posibilida- 
des de programación de jue- 
gos se han optimizado gracias 
a la larga experiencia de tra- 
bajo en PlayStation. 





Háblanos de la pantalla, 
¿cuándo se pondrá a la 
venta y cuánto costará? 
Se trata de un monitor LCD 
en color especialmente dise- 
ñado para la PS One, permi- 
tiendo transportarla más có- 
modamente de un lugar a 
otro. Su salida está prevista 
para la primavera del 2001, 
pero no están confirmados ni 
el precio, ni la fecha exacta. 


¿Se dejará de vender ahora 
la PlayStation normal? 

Efectivamente, PS One susti- 
tuye al actual modelo de 
















¿Habrá algún tipo de ba- 
tería para llevar la consola 
como si fuera portátil o al- 
gún adaptador para co- 
che? 

No en la fecha de su lanza- 
miento, quizás en un futuro, 
pero está aún por concretar. 
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ESA ERA 
Madrid acogieron a la prensa 
especializada para presentar el 
que se perfila como uno de los 
mejores juegos del año para 
PlayStation. La segunda parte 
de esa genial mezcla de acción 
y conducción que fue el primer 
DINNER Mo 












A Noviembre 














Reflections no quiso negar la 
evidencia durante la rueda de 
prensa: habrá un «Driver 3» en 
PS2. Están trabajando ya en él y 
quieren que sea uno de los 
mejores juegos de segunda o 
tercera generación de la nueva 
consola. Pero mientras tanto, han 
querido que la despedida de la 
serie en PlayStation, con «Driver 
2», lleve a la veterana máquina a 
(MESE E ESSE 
presentación del juego nos dejó 
tan alucinados que resulta difícil 
empezar a contaros los detalles 
por algún sitio, porque todos los 
aspectos que hicieron de «Driver» 
TIRA 
PlayStation están siendo 
mejorados hasta extremos 
insospechados. 

Aunque esta secuela partirá de 
la base de la anterior un juego 
que mezcla velocidad y acción 
MEANS 
cinematográfica= se ha querido 
potenciar sobre todo el apartado 
argumental, introduciendo una 
historia más sólida e ilustrada con 
secuencias renderizadas de gran 
calidad. La inspiración en películas 
de cine negro y en “thrillers” de 
acción y persecuciones 
automovilísticas, se dejará notar 
mucho más con la posibilidad de 
que Tanner, el “tipo duro” que 
protagoniza el juego, salga del 
coche para cumplir varios 
objetivos a pie, o para cambiar de 
vehículo con total libertad. »- 


















































| Martin Edmonson, director creativo de Reflections y pilar central del equipo de 
desarrollo de «Driver 2», cuenta en su haber con juegos míticos como «Shadow 
'of the Beast», los dos «Destruction Derby» y, por supuesto, el primer «Driver». 


Cuatro ciudades recreadas a la perfección 


Esta nueva opción para dos jugadores se añadirá a 
la ya larga lista de méritos de este sensacional juego . 


La Habana, Chicago, Las Vegas y Rio 
AA EOIES 
ciudades donde se desarrollará el 
juego. Para su diseño, cuatro equipos 
distintos de grafistas se desplazaron a 
ellas intentando que la recreación 
virtual fuese lo más parecida posible a 

la realidad. Juzgad vosotros mismos... 





Por la noche, 
los “trabajos” se 
realizarán con 
mayor sutileza, 
sobre todo si los 
efectos de 





La calidad 
de las escenas 
que sirven de 
hilo conductor 


entre las iluminación son 
misiones os va así de buenos. 
MS El 


sorprendidos. 
Por supuesto, 
todas estarán 
dobladas. 





La historia va a 
AAA 
peso a lo largo del 
juego. Junto a 
ENTAR 
protagonista), 
Tobias Jones y 
Lenny, vamos a 
vivir una auténtica 
película de 
gangsters. 


Ciudades 3D 


Las ciudades del primer 
INCA TEINE EA 
entorno realista, pero tenían 
TI MEE 
TEE A IES 
curvas eran de 90”. Gracias a 
las nuevas herramientas de 
desarrollo, el nuevo «Driver» 
va a mostrar curvas de 
distintos ángulos, puentes 
elevados que se superponen a 
otras carreteras y un diseño 
más realista de los trazados, 
como por ejemplo carriles de 
deceleración en las autopistas. 


deste! 
: EUiphiniód 


El parque automovilístico 


Una de las cosas que más echábamos de menos en el 
anterior «Driver» era la posibilidad de conducir otros 
vehículos, ya que las misiones siempre las cumplíamos con 
el mismo coche. Reflections ha tomado buena nota de 
nuestros deseos y está incluyendo más de 30 vehículos 
nuevos, como autobuses, ambulancias, camiones... 


» Junto a esto, nos vamos a 
La novedad más [EA encontrar cuatro nuevas ciudades, 
llamativa a nivel de juego [Maia Ja lo. | más de 30 vehículos para tomar 
es que Tanner, el e” 3 Ml , pan “prestados” y la eliminación de 
protagonista, va a poder ¿EN | i A ESMISISS EE 
salir del coche para entrar PES Ñ- Mio ae centrarse en un único hilo 
: E edificios o A | argumental. Sin embargo, lo que 
IES más nos ha gustado es el aspecto 
UEM ES eE: : 
pas gráfico del juego, de los de soltar 
MSI ENE TALES ads | a 
EEES ES A EOS 
Todo viene a confirmar lo que sus 
programadores nos contaron: que 
«Driver 2» va a utilizar el 100% 
de los recursos de PlayStation. 


Mantiene el espíritu del 
primer «Driver» pero 
mejorándolo en todos los 
aspectos gráficos y jugables. 


De momento, nada. 


Primera Impresión CÓ) 
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¡EL MÁS ATRACTIVO RPG DE TERROR GÓTICO! 
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UEM 
Dinosaurio 


La próxima película de Disney, un ambicioso 
proyecto que combinará imagen real y animación 
por ordenador, está a punto de llegar a todas las 
consolas en forma de aventura. Bienvenidos a la 
Dinosauriomanía, por cortesía de Ubi Soft. 
























El juego de 
GBC será un 
DEE 

convencional en 

el que podremos 
controlar hasta 
6 dinosaurios 
diferentes de 
' MENTE 
A sucesiva. 
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Las versiones de 
Dreamcast y PS serán 
una interesante mezcla 
entre aventura y juego 
de rol. 
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Al contrario que ha ocurrido con 
los anteriores lanzamientos 
salidos de la factoría Disney, 
«Dinosaurio» no será un 
plataformas orientado a los más 
pequeños, sino una equilibrada 
combinación entre aventura y 
juego de rol que seguirá fielmente 
el argumento de la película. Un 
mundo prehistórico al borde de la 
desaparición y el éxodo de una 
manada de herbívoros servirán 
como ambientación a las 
innumerables misiones que 
tendremos que superar para 
conseguir evitar la extinción. 

Gracias a una curiosa 
combinación entre gráficos 
tridimensionales y perspectiva 
cenital tendremos la »- 



















Estas navidades se avecina un auténtico fenómeno: se estrenará en nuestro 
pais el último proyecto de Disney, una espectacular combinación de imagen 
real y animales generados por ordenador, que ya es récord de taquilla en USA. 








| Las imágenes que se 
han rescatado de la 
película resultan 
absolutamente geniales, 
y eso que lo que estáis 
viendo será sólo parte 
de la intro. 
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»- posibilidad de ir resolviendo 
cada nivel mediante la 
combinación de las habilidades de 
nuestros tres protagonistas: un 
simpático primate capaz de 
manipular objetos, un pterodáctilo 
con la habilidad de volar y nuestro 
dinosaurio. Y, como en las clásicas 
aventuras, nuestro deber será 
hacernos cargo de las más 
variadas situaciones, desde guiar a 
la manada por el desierto hasta 
buscar alimento para un recién 
nacido, por lo que cada escenario 
se ha dividido en pequeñas 
submisiones, indispensables para 
avanzar en un desarrollo que se 
Vs preciará de tener un nivel de 
- dificultad apto para todos los 
públicos. 
Las increíbles secuencias de la 
película que aparecerán 
jalonadas durante todo el 
y juego, una cuidada banda 
sonora y toda la magia 
de las producciones de 
Disney se encargarán de 
poner la guinda a este 
pastel, que muy pronto 
podremos degustar, 


o ¡TES 
Dreamcast. a y 


cine como en nuestra 


| consola. 
> 
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Alo largo del juego, iremos 
uniendo nuestras fuerzas al resto 
de los personajes de la película. 





Prnnnnann.oonnonrnnprrnprrororrosoorrsrnr.r.r.. .$.”.$”..noorn.........o.o.os 


Las escenas de la película, 
alucinantes. 

La cooperación entre los 
tres personajes. 
Lo Peor 


Crn.nnnntornssrnn.$.trrrsrrnrs$sor. ne. .errm. oo rrnrsrrsrnrsnrs...ro.» 


El apartado gráfico. 


Primera Impresión (3) 





"Y El entorno gráfico está completamente realizado en 3D y 
enfocado desde una perspectiva cenital que permite 
observar el movimiento simultáneo de los tres dinosaurios. 
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Ferrari 390= 


Muy pocos llegan alguna vez en la vida a conducir E o | | 
un Ferrari. Por eso este juego, además de | ho 
presentarse como un simulador de primera, supondrá 
la mejor oportunidad de acercarse a las sensaciones 

de pilotar el coche más deseado del planeta. 










Y cuando hablamos de 
experimentar las sensaciones, no IROKSTTORS 
estamos diciendo ninguna HA 
tontería. Una de las premisas de 
Yu Suzuki a la hora de programar 
el juego fue que se asemejara lo jo ia 
más posible a la realidad, aunque 
ello conllevara elevar la dificultad 
de forma considerable. “Para la 
mayoría del público ya existen 
juegos como Daytona, Ridge Racer 
o Sega Rally”, pensó el amigo 
Suzuki, “así que esta vez vamos a 
ofrecer una simulación totalmente 
real”. 

Dicho y hecho. aferal 355» se 
presentó en los salones con un 
aspecto imponente, dentro de un 
mueble con tres pantallas -una 
para la vista frontal y las otras dos 
para los laterales- y un estilo de 
simulación como no se había visto 
hasta entonces. El mueble fascinó 
a todos, pero no muchos »- 


dr 


¿ 00 54" 102 


El juego sólo contará con esta vista interior, 
pare acentuar aún más su marcado carácter de 
simulador. 


ka 
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El genio de Sega, Yu Suzuki, decidió hacer el juego que le apetecía, sin tener 
en cuenta sus posibilidades comerciales o la aceptación del público. Eso, y su 
pasión por los deportivos dieron como fruto «Ferrari 355». 


¡OTAL 00 13073 
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Al igual que 
la recreativa, el 
juego incluye 
un modo en el 
que se ofrecen 
EEES 
telemétricas de 
cada carrera. 


DATA AREA 1 
TA 


 DATAAREAD 
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Estando Yu Suzuki de por medio, 
de la calidad gráfica solo se puede 
esperar lo mejor. Echad un ojo a 
ERES 


En el modo práctica, imprescindible en este juego, se nos 
darán algunas claves para manejar estos súper bólidos. 


Este es el 
aspecto que 
muestra la 
máquina 
arcade en la 
que está 
basado el 
juego que 
ahora llega a 
MEA 


»- consiguieron sacarle todo el 
partido al juego. La dificultad del 
ES 
mantuvieran todas y cada una de 
ESE EAU? 
resultaba excesiva para el jugador 
medio, aunque para los expertos 
jugones y fanáticos de los 
deportivos supuso todo un 
descubrimiento. 

Pues bien, ese juego arcade, que 
ya Os presentamos en su 
momento cuando llego a España, 
ha sido trasladado a Dreamcast, 
manteniendo intacta su filosofía 
de simulador puro y duro. De 
hecho, el juego ofrece los mismos 
elementos que el original, 
pudiendo optar por determinadas 
ayudas que nos faciliten la 
conducción. Alguno dirá “pues 
igual que en los juegos de 
Fórmula 1, donde se puede elegir 
entre un estilo arcade o de 
simulación...”. No, majos. Si aquí 
elegís conducir con todas las 
ayudas de la máquina, no os 
saldréis de la pista (a menos que 
seáis muy torpes) pero olvidáos de 
ganar una carrera, porque la 
máquina es “muy prudente” 
conduciendo. 

En fin, que en este juego habrá 
que currárselo al máximo para 
llegar a dominar este bólido, 
puesto que el Ferrari 355 es el 
único y absoluto protagonista del 
juego. No hay más modelos. Eso 
no impedirá que podamos 
participar en carreras de 
exhibición, campeonatos o en un 
modo arcade, pero siempre con el 
modelo italiano como rey 
indiscutible. 


Lo Mejor 
Su calidad gráfica. 
Su extraordinario realismo. 


Se trata de un simulador 
duro y difícil. 


Primera Impresión CÓ) 





B ps] ' 





E SONY 







Si por algo se caracterizó «Esto 
es Fútbol» en su momento fue 
por su propuesta de un fútbol 
algo complejo de asimilar, pero 
extremadamente realista. Con 
ello consiguió adoptar un estilo 
muy personal y completamente 
diferente al resto de juegos con 
los que competía, aunque a más 
de uno se la atragantó tanta 
dificultad y tan enrevesadas 
combinaciones de botones. 

De ahí que esta segunda 
entrega tenga como premisa 
básica ofrecer un sistema mucho 
más asequible, sin que ello 
signifique perder un ápice de 
realismo. Por supuesto, esto 
implica severos cambios en el 
control -ahora no hará faltar 
troncharse los dedos para 
centrar al área- pero 
manteniendo intactas todas las 


FY Como en el anterior, será posible 
editar equipos y jugadores 
personalizados. 





MI DEPORTIVO 


Esto es fútbol 2 


Hace casi un año Sony 
intentó sorprender con 
una difícil y realista 
apuesta dentro del género 
futbolístico, en el cual dos gigantes, 
«FIFA» e «155», se peleaban por el 
primer puesto. Ahora está 
mejorando su creación, suavizando 
d la jugabilidad y llevando la 
capacidad gráfica de PS al máximo. 





posibilidades del juego original, 
lo que incluye diferentes 
regates, entradas y todo tipo de 
remates a puerta. 

Las mejoras alcanzarán 
también al apartado gráfico, 
empezando por el diseño y las 
animaciones de los jugadores, y 
pasando por otros aspectos, 
como las cámaras y el editor de 
equipos y futbolistas. 

Por lo demás, seguiremos 
contando con un buen puñado 
de clubs y selecciones 
nacionales, con los nombres 
reales de los jugadores, y varios 
torneos y ligas para disputar. 

A pesar de ser un gran juego 
de fútbol, Sony pagó con la 
primera parte su novatada en el 
tema de la dificultad. Tal vez 
ahora, con todos estos retoques 
en la jugabilidad y las 


pertinentes mejoras, «Esto es 
Fútbol 2» pueda mirar a la cara 
a sus extraordinarios rivales. 





Y El juego precisará practicar mucho, 
pero sus posibilidades son infinitas. 





F' No ha perdido su vocación 
de realismo. 


HARAN Errar rra radar 


LA Habrá que ver el catálogo 
final de equipos. 


LA ¿Seguiremos sin modo 
entrenador?. 


PY «Esto es Fútbol 2» contará con los 
nombres reales de los jugadores, 
totalmente actualizados. 
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Hace un año llegaba a PlayStation un 
shoot'em up subjetivo que nos dejó 
muy gratamente sorprendidos por la 
sensacional recreación que ofrecía de la 
Il Guerra Mundial. Steven Spielberg, 
creador de la productora 

Dreamworks, demuestra que todavía 
tiene muchas cosas que contar con 

esta segunda “película” virtual. 











El arrollador éxito de ventas que 
ha tenido en todo el mundo el 
primer «Medal of Honor» (hasta 
hace pocas semanas seguía en los 
primeros puestos de las listas 
inglesas) ha hecho que 
Dreamworks se ponga manos a la 
obra con una sensacional secuela 
que tendremos entre nosotros a 
comienzos de noviembre. 

Pese a ser una continuación en 
toda regía por utilizar el mismo 
motor gráfico, sistema de lA 
enemiga y control del personaje, la 
compañia creada por Steven 


Spielberg ha decidido que «MoH2» 


es 
3 


PlayStation 
Septiembre 












El motor 
gráfico seguirá sin 
alcanzar la 
genialidad de 
juegos como 
«Quake 2», pero 
mostrará más 
texturas que € 
original y r 
muy bien el 
ambiente de la 2* 
Guerra Mundial. 


esté ambientado en una época 
anterior a la del juego original. En 
concreto, nos vamos a encontrar en 
pleno periodo de afianzamiento 
Nazi, cuando la Alemania de Hitler 
ha terminado de ocupar Francia y 
ha establecido una poderosa 
alianza con la Italia de Mussolini. 
Así las cosas, Manon, a quien 
recordaréis como la confidente del 
primer «MoH», tiene que luchar 
por fa independencia de su país, 
pero la aventura le va a llevar más 
lejos de lo que podía pensarse en 
un principio. A lo largo de 22 
niveles, que se inician con una 





» reunión secreta con un 
confidente en la Torre Eiffel, 
| | Po tendrá que viajar a Norteamérica, 
TES o Italia, Alemania y Grecia. Vamos, 
MS $ ¡ | que se va a recorrer ella solita los 
contaremos con la | escenarios más famosos de la 
ayuda de varios Segunda Guerra Mundial. Bueno, 
( q de la O SE 
a ancEsa. gracias a vuestra ayuda seguro 
que aprovecha mejor sus nuevas 
RS A UE habilidades para disfrazarse de 
siendo sorprendente, Se conductor de ambulancia o de 
esconderán en esquinas para panadero, y colarse entre los 
atacarmnos, $e agacharán... enemigos o manejar con más 
soltura los tanques y motocicletas 
alemanas que en determinados 
momentos tendrá a su disposición. 
La experiencia de juego, que 
hemos podido probar gracias a 
una versión Alpha con los tres 
primeros niveles, será muy cercana 
a la del primer «MoH»: recreación 
perfecta de las ciudades arrasadas 
por la guerra, ambientación 
sonora de pelicula y misiones 
variadas y envolventes. Podemos 
y decir que, salvando las distancias 
| cal el me dl no od | técnicas, la inmersión que va a 
A ad ofrecer esta secuela solo se podrá 
lA A: 20 rd! comparar con la de «Perfect Dark» 
E rise US nu en N64. Y eso es mucho decir... 
teo 


ubmsshine gun 
3 TO CONTINUE 


Amosgarahe Dead (Pg 1) 
l YN 194; 


Al ínicio de cada misión 
tendremos un completo informe de 
RS 
Electronics Arts no ha confirmado 
si el juego estará traducido. 


Como:en el original, podremos 
ASES 
armas. ¿Quién se resiste a usar 
esta enorme ametralladora? 


Lo Mejor 


Las misiones van a ser MES 
complejas y envolventes. 


Que no se haya potenciado 
más el motor gráfico. 


Primera Impresión CÓ) 
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M CLIMAX 






Posiblemente algunos recordaréis el título 
«Felony 11-79», un arcade de velocidad que 
apareció hace casi tres años para PlayStation y 
que, aunque pasó casi desapercibido en 
nuestro país, arrasó por tierras niponas. 

Pues bien, ésta parece haber sido una razón 
suficiente para que Climax se haya decidido a 
editar una nueva entrega para Dreamcast. 





YY Entre los más de 30 vehículos 
disponibles en total, también 
contaremos con las típicas motos de 
la policía (de 2 y 4 ruedas). 





Las expectativas que «Super 
Runabout» ha levantado por 
todo el mundo parecen estar 
justificadas. El último de una 
saga de velocidad cuyos 
mayores alicientes eran la 
posibilidad de controlar todo 
tipo de vehículos por las calles 
de una ciudad ficticia, da la 
bienvenida a los 128 bits con un 
estilo que beberá de las fuentes 
más prestigiosas del género. 
Porque precisamente podemos 
asegurar que la mayor virtud del 
GD de Climax descansará en el 
equilibrio alcanzado entre la 
conducción desenfadada y 
espectacular de «Crazy Taxi», y 
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el sistema de misiones por una 


ciudad real de «Driver». Pero ahí 


no acaba la cosa, pues «SR» 
conservará la posibilidad de 
controlar más de 30 vehículos 
(desde un 600, hasta un Quad 
de la policía), que se 
encontrarán distribuidos entre el 
bando de “los malos”-un grupo 
de gángsters- y las fuerzas del 
orden. Y claro, dependiendo del 
bando en que queramos 
conducir las misiones serán 
diferentes, aunque todas ellas 
consistirán en pasar por una 
serie de puntos o eliminar a 
golpes el coche de turno en un 
tiempo límite, muy en la línea 
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del título de Reflections. 

Para ambientar las 
persecuciones de «SR» 
contaremos con una genial 
representación de San Francisco, 
y os podemos asegurar que 
aunque sólo se hayan recreado 
determinados distritos, no se 
nos quedará pequeña. Además, 
acordes con esta fidelidad al 
modelo real, nuestros coches 
sufrirán destrozos con cada 
colisión y mostrarán distintos 
comportamientos en carretera. 

El mes próximo desvelaremos 
las virtudes del que promete 
convertirse en una auténtica 
joya de la velocidad para DC. 


HIMALALALALA AAA AAA Arras Arras 


FW La creación de las calles de 
San Francisco 


Y El número de vehículos 
disponibles 
Lo Peor 


Hina arar arar AAA RA AAA rr sar rss 


LA Los vehículos ” pesan” 
demasiado 





PR 
o. >. 


Primera Impresión CE) 








A UOfelcied "2948 epueg e UOIXSuO9 9p PepuiIsod ey psao94Jo “oWuIxoad 0Jm)nj un ua “seuapy “woy go Á oy AQ aJempos “9 Olpny “Ag ap Jojonpozde, un sy “uoreysAe]g ap soñaní so] sopo) uO9 ajqreduos se 7 uo1eIs Aja 


== “81990 99 1£ 12 1199 211048) epuol) n] U9 PAJOSOJ e] ze 
“ejorsod sayue 0] 7 uoIe7sAejg nm) selindesuoo enb ep ojue1ndese salaImb Is 


"E * - 
PLY 2. 











opanb A$b104 el 
:s0p0] e A 2901 9s Ml oJ9d en as5 


— selpeu enb sajue 7 UDINeISÁRId ns 


-. 
e 


“esa ep ua osoj¡ng1o Elan] eJoye A 
PS -3nb ap-s3]ue PJOPUPAJaSsOs 


9s Á QUIBs 9p 





LIO e pasos DD 7564, A VOR, 


E ES 


| A "A 1309 Pl 914 7 UL JOISACIA se 
ejsande ei 0rprad 4 


A 


, ' ' 30191 17 Poli ni AOS Mí po 


”. 





URL] MO 


e 


QA 





Libro de la 
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¿Quién dijo que los juegos de baile eran sólo cosa 
de japoneses? Pues no, la fiebre también le ha 
llegado A los personajes de Disney, quienes muy 
pronto nos van a sorprender ensayando unos 
cuantos pasos en la jungla más divertida. ¿Recordáis 
aquello de “Plátano Baloo un, dos, tres...” ? 


1Ó4 73 A iy ULA La primera vez que vimos un 
OS a hs ; juego de baile, hace más o menos 
Loy » SS | 7 3 años, cuando «Bust a Groove» 
a ">" is apareció para Playstation, nos 
quedamos realmente alucinados 
Nunca se nos hubiera ocurrido 
que una idea tan simple podía 
resultar tan divertida y, claro, no 
tardaron en salir juegos que 
| imitaban su desarrollo. Uno de 
ra aoqassiios 5 “ (1 may om de to your taste estos títulos, el primero 
apadrinado por los personajes de 
Disney, amenaza de nuevo con 
< 1044) ] | : ey Y a hacernos bailar sin parar frente a 
SNS : LAI LA e nuestra PS. 

HESEIMAO S' Como es habitual, el sistema de 
control estará basado en realizar 
determinados movimientos 
siguiendo el ritmo de la canción 
(esta vez sólo con la cruceta del 
pad) al tiempo que batimos a 

| nuestro contrincante, que podra 
Movgli tendrá que PF: | AE estar controlado por la propia 
“marcarse unos bailecitos” "7d | consola o por un amigo. De este 
con cada uno de los | 


A modo, nuestra labor se limitará a 
personajes de la película 


indicar la dirección que sigue una 
flecha en el momento justo en que 
pasa por nuestro marcador, que 


¡Webeo E roar ha grouad ramblas 




























Sin duda, a partir de ahora el mejor modo de disfrutar con «El Libro de la Selva» 
ay ) va a consistir en hacerse con este juego y con una alfombrilla de baile. 
¡Ya podéis ir preparándoos a bailar sin parar ante vuestro televisor! 


ENS 
características para cada 
personaje.Y aunque pueda parecer 
sencillo, la inclusión de algunos 
movimientos especiales, los 
enemigos a los que derrotar y la 
velocidad de la música nos 
obligarán a repetir una y otra vez 
algunos temas hasta conseguir 
pasar de nivel. 

Además de contar con las 
canciones de la película, que 
también podremos seguir 
mediante una especie de Karaoke, 
y unas simpáticas animaciones 
para nuestras coreografías, el 
modo historia incluirá 
espectaculares y muy numerosas 
CGs en las que se narrará la 
historia del famoso film. 

Vamos, que el compacto de Sony 

Cuando completemos el juego iremos ganando nuevos tendrá todos los alicientes para 
personajes, a los que podremos ver desde cualquier | ¡Wo aver met as animal we dida He convertirse en el rey de la pista a 
ángulo mientras ensayan unos cuantos pasos. partir del mes que viene. 
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IES Disfrutar de las canciones 
canciones Marne de la película. 
acia Jugarlo con la alfombrilla 
de la BSO de de baile, 
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¡E gan verlst and 1 con twlel 








Quién lo hubiera imaginado. El deporte de moda este año no ha sido el 
fútbol ni el baloncesto, ni siquiera el atletismo. Este año la auténtica 
reina del catálogo de Playstation ha sido la Fórmula 1, que con éste 


recibirá su cuarto simulador de la temporada. 


¿Cómo? ¿Qué a estas alturas de 
la temporada aún no tienes un 
juego de F1? Menos mal que EA 
ha pensado en los pilotos más 
rezagados y anuncia el 
lanzamiento de la “secuela” del 
simulador que hizo las delicias 
de los pilotos más exigentes allá 
por el mes de Abril. Pero claro, 
en tan poco tiempo no les ha 
dado tiempo a programar un 
título completamente nuevo, así 
que se están limitando a pulir 
los pequeños defectos del 
original y lanzar una revisión 
que llegará a nuestra 
PlayStation el próximo mes. 

En cuanto a las novedades, 
sólo podréis apreciar algunos 
cambios en el apartado gráfico 
(como la inclusión de flashes 
fotográficos en la grada) y leves 
mejoras en los efectos de luz, 
aunque una vez en carrera se 
podrán descubrir 
























(3 Aunque 
las mejoras 
respecto al 
primero son 
mínimas, 
vamos a 
poder 
disfrutar de 
un apartado 
gráfico 
optimizado. 
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pequeños detalles que 
aumentarán el realismo de la 
simulación. 

Para empezar los coches 
perderán algo de potencia y su 
control resultará más 
complicado, eso sin contar con 
que el sistema de daños ganará 
en sensibilidad. Pero sin lugar a 
dudas, el apartado en el que 
más se notarán las diferencias 
con el original será en la nueva 
IA de los corredores contrarios, 
que esta vez cometerán errores 
más humanos, haciendo que la 
competición resulte mucho más 
equilibrada. 

Muy pronto podremos 
comprobar cuánto ha dado de sí 
esta revisión. Mientras tanto 
podéis ir echándole un vistazo 
al comentario del anterior« F1 
2000» que ya publicamos, para 
haceros una idea de la calidad 
que atesorará este título. 





| F1 2000», corregido y 
aumentado. 
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LA Las mínimas diferencias 
con el original. 
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pokemon.nintendo.es 


Un nuevo reto llega a tu Nintendo 64 de la mano de Pokémon. 
En Pokémon Snap podrás buscar y fotografiar a tus Pokémon 
favoritos en su hábitat natural y coleccionarlos 

con sus mejores poses en tu álbum. 

Pokémon Snap - ¡Fotografíalos todos! 










sega Extreme. 
Sports 


En PlayStation ya hemos visto juegos basados 
en deportes poco habituales, como las 
carreras de bicis, monopatines, etc. También 
se ha visto algún juego que reunía a varios de 
ellos, como «Xtreme Games». En esa línea se 











sitúa ahora esta nueva apuesta de Sega. 


¿Deportes de riesgo sin que 
peligre nuestra integridad 
EMS 
exactamente lo que nos 
propone este juego, ya que 
tendremos a nuestro alcance 
ESE 
sin que nos movamos de 
nuestra habitación. 

Los llamados "deportes de 
riesgo” están cada vez más de 
moda. Y dentro de las 
consolas, las actividades 
deportivas alternativas tienen 

un interés cada 

vez mayor entre 
los usuarios. 
Sólo hay que 


> En todo momento 

» manejaremos al personaje, 
» incluso cuando se traslada de 
TENIDE 


ver juegos como «Tony Hawk» 
O «BMX». De ahí que Sega 
haya querido reunir unas 
cuantas de estas modalidades 
en un solo GD. Claro que, 
conociendo la capacidad 
creativa de Sega, no podíamos 
esperar una serie de carreras 
sin más. La idea es ofrecer una 
especia de Gimkhana, en la 
que en cada prueba el jugador 
se vea obligado a realizar 
algunas de estas actividades 
de forma consecutiva. Así, nos 
encontraremos con circuitos 
en los que habrá que manejar 
un quad, después surcar los 
cielos a bordo de un ala p» 
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»> delta, para finalizar 
descendiendo una empinada 
montana subido en una tabla 
de snowboard. Todo ello sin 
perder de vista ni un solo 
segundo a nuestro personaje, 
puesto que incluso le 
manejaremos en los metros de 
transición que van de una 
modalidad a otra. 

De este modo nos 
encontraremos con unas 
carreras trepidantes y a la vez 
muy variadas, en las que 
habrá que estar preparado 
para cambiar el chip 
rapidamente de forma que se 
puedan afrontar los diferentes 
estilos de competición con 
garantías 

Además, Sega nos brinda la 
oportunidad de conocer 
deportes jamás vistos en un 
video juego, como el puenting 
o el parapente, haciéndolo 
ademas en lugares de lo más 
dispares, desde cálidas islas 
caribeñas hasta 
impresionantes montañas 
nevadas 

Desde luego, la cosa 
promete, máxime si a todo 
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esto le añadimos una 
realización técnica de aúpa y 
ENE 
conexión a red para poner 
records y bajarnos nuevos 
circuitos O a los competidores 
“tantasma” de otros usuarios 
europeos. 


La variedad de ER 
modalidades. 


La calidad gráfica. 
LT 


Algunas pruebas son 
mas divertidas que otras. 
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E INFOGRAMES 


E PLATAFORMAS 


Una vez más Bugs Bunny protagonizará un 
juego de plataformas 3D, una vez más será 
realizado por Infogrames y, una vez más, 
nuestro conejo favorito tiene que viajar por 


diferentes épocas tempo 





Afortunadamente no nos 


encontramos ante una mera 
imitación de «Lost In Time», 
sino que la compañía francesa 
se está estorzando en que este 
nuevo juego resulte 
absolutamente original. Para 
empezar, en esta ocasión Bugs 
Bunny no estará solo, sino que 
vendrá acompañado del 
irascible pero entrañable Diablo 
de Tasmania (Taz para los 
amigos). El sistema de juego 
permitirá alternar el contro! 
entre ambos personajes 
pulsando simplemente un 
botón. Además, también se 
incluirá un novedoso modo para 
dos jugadores en el que cada 
uno controlará a uno de los 
personajes, no a pantalla 
partida, sino eligiendo en cada 
momento a cuál de los dos 
debe seguir la cámara. 

Otro aspecto a tener en cuenta 





YY Tanto Bugs como Taz poseen 
movimientos especiales. Bugs, en 
concreto, puede excavar túneles. 


rales. ¿Os suena? 


será la gran variedad de 
escenarios del juego: tendremos 
que recorrer un total de cinco 
mundos diferentes con 
ambientaciones tan dispares 
como el impero azteca o una 
nación vikinga. Además, cada 
mundo constará de varios 
subniveles, generalmente 
asociados a divertidos 
minijuegos que nos obligarán a 
participar, por ejemplo, en 
partidos de fútbol o hockey. 
Esta versión beta no muestra 
sin embargo un gran apartado 
gráfico, aunque confiamos que 
el resultado final sea brillante. 





Y Todos los mundos del juego 
tendrán sus correspondientes jefes de 
final de nivel. 


. Al menos para James Bond, que no parece 
id - 22279 conformarse con nada. Tras reinar durante 
a e E ¡ HA varios años consecutivos en N64 con 
. ' Md. «GoldenEye» y hacer su primera incursión en 
sa PS.con «El Mañana nunca Muere», ha 
NecIdIdoO encargarse de una nueva y dificil 
MISIÓN al Servicio de... vuestras ganas de jugar. 


Electronic Arts, siempre con 


sd mucho olfato para las licencias, ha 
Noviembre | decidido hacerse con los derechos 


de la última película de James 
Bond, y crear un juego que va a 
seguir fielmente el desarrollo de lo 
visto en la gran pantalla. 
James, entre Martinis 
“mezclados, no agitados tiene 
que proteger a Elektra King ama 
de un magnate de petroleo 
asesinado. Renard, un peligroso 
asesino que tiene alojada una bala 
en el cerebro y es incapaz de 
sentir dolor, va a ser su eterna 
Money némesis durante todo el juego, 
penny y “M* donde nos sentiremos 
se encargarán protagonistas de las escenas más 
PAE eds Ny contarnos espectaculares de la película: la 
E BO BT ¡MERA 
EST OE de cada silo de misiles ruso, la pelea en el 
misión. : 
submarino... todo ello con una 
Entre misiones vamos a poder ver 
diversos cortes del film para meternos en 
situación. El juego va a tener una 
fidelidad absoluta a la pelicula, 































































Made in “0” 


Bueno, de “Q” o de su nuevo 
CITAS 
Bond va a disfrutar también en 
PlayStation de los “gadgets” tan 
originales y atrevidos que 
pudimos ver en la película. Las 
gafas de rayos-X, una 
microcámara con la que captar las 
imágenes más “interesantes” 
(como podéis ver, este Bond es 
incorregible...), un teléfono móvil 
para aturdir con sus descargas 
eléctricas y muchos más. 


> AL 
. añ 


El personaje de James Bond, el agente secreto más famoso del mundo, fue 


creado en 1953 por el escritor lan Flemming. Sus novelas, junto a las de otros 


No creáis 

que sólo 
consistirá en 
disparar. Muchas 
Emisiones 
eXigirán que nos 
infiltremos con 
astucia sin 
eliminar a 
ningún guardia, 


Fijáos en 
el rostro 
A ELO N 
en la calidad 
de las 
MERA 
fondo. El 
nivel gráfico 
va a ser 
altísimo. 
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tres escritores, han inspirado las 19 entregas cinematográficas. 


»> mecánica de shoot'entup 
NI 
«Goldeneye». Esto significa que 
para avanzar en las misiones 
tendremos que pensarnos mucho 
tada movimiento, actuando con 
cautela y disparando sólo cuando 
sea necesario. 

Está por ver si «El mundo nunca 
es Suficiente» va a poder alcanzar 
la profundidad de juego del 
cartucho protagonizado por Bond 
en N64, pero de momento nos ha 
llamado la atención la calidad 
técnica de todos sus apartados. 
Tanto el modelado de los 
enemigos como el diseño y 
texturas de los escenarios van a 
ser sobresalientes. Otro detalle 
digno de mención en esta primera 
aproximación es la fidelidad con 
que están recreados los inventos 
de "Q”, imprescindibles para 
poder superar determinadas fases. 

En fin, que aunque nuestro 
agente secreto va a tener un duro 
rival al aparecer al mismo tiempo 
que otro grande del género, 
«Medal of Honor 2», creemos que 
contará con suficientes méritos 
como para colocarse entre los 
mejores. Pero para comprobarlo 
tendremos que esperar a la 
versión definitiva, que saldrá a la 
venta el mes que viene. 


rene rnnnrrrsrrrnrrrorsisr.n..nr.rrrrrriarrsrrrrrno...... 


La profundidad de juego y 
la sensacional ambientación. 


parar torio. ....o 
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Ml CRAVE 


Las reglas de este juego se pueden resumir así: salvo 
morder, vale todo. Y es que 32 estilos de lucha distintos 
dan mucho de sí, como muy pronto comprobaremos 
con este título de Crave que a partir del mes que viene 
nos ofrecerá los combates más espectaculares que 


hayáis visto nunca en cualquier consola. 


Seguramente el nombre de 
Ultimate Fighting Championship 
no os diga demasiado, pero 
para eso estamos nosotros. Se 
trata de una más de esas 
competiciones tipo Wrestling 
que tanto gustan en Estados 
Unidos, sólo que ésta tiene la 
peculiaridad de mezclar todo 
tipo de estilos de lucha, desde 
el boxeo hasta el judo. 

Pues bien, la compañía Crave se 

ha hecho con la licencia de esta 

competición para crear el que 
puede llegar a ser el juego de 

Wrestling definitivo en cualquier 

sistema, a tenor de lo visto 
es este primer contacto. 

Y es que 
«UFC» tiene 
madera de 

hh campeón: no 

” P sólo va a 

posibilitar 
- o que 





elijamos el estilo que más se 
adecue a nuestro gusto de entre 
32 distintos, sino que su aspecto 
gráfico va a aprovechar, por 
primera vez en este género, las 
posibilidades reales de 
Dreamcast. 

Como podéis comprobar, el 
modelado de los luchadores 
supera cualquier cosa vista 
hasta ahora, pero es que 
cuando los veáis en movimiento 
vais a creer que estáis 
asistiendo realmente a un 
combate retransmitido por TV. 
Junto a la indudable 
espectacularidad gráfica y la 
variedad de estilos de lucha, 
encontraremos un original 
modo de entrenamiento donde 
podremos hacer de "sparrings” 


NA A 
STAMIMA DAMAS 10.0 


e” 


E Para los recién llegados a este tipo 
de juegos de lucha habrá un modo de 
entrenamiento muy completo. 


para ir ganando nuevos golpes, 
y un divertido modo para dos 
jugadores. No hay duda de que, 
por fin, «Attitude» va a tener un 
digno sucesor. 


O TA 








UY La mayor novedad de este juego 
será poder elegir entre 32 estilos de 
lucha distintos. 





MW LUCHA 


ML 
Dreamcast 
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/3 Un detalle que nos ha gustado es 
que al final de cada asalto veremos 
repetidos los golpes más interesantes. 


F9 El apartado gráfico es 
impactante, pero lo mejor es 
cómo se mueven los 
luchadores y la fidelidad con 
que está recreado cada estilo. 


HALA CARIA Arras Arras rr rara A 


LA Que sea tan real que nos 
alcance algún golpe... 
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Time Stalkers 


La compañía Climax es una vieja 
conocida de los usuarios de Saturn y 
Megadrive gracias a juegos como 
«Landstalkers» y «Dark Savior». 
¿Estará su primer RPG para Dreamcast 
a la altura de sus antiguos trabajos? 


Parece que poco a poco las 
compañias se van animando a 
paliar la escasez rolera en 
Dreamcast. Tras el fabuloso 
«Silver», el tercer juego en 
probar fortuna va a ser este 
«Time Stalkers», cuyo 
desarrollo va a estar muy en la 
línea de lo visto en 
«Evolution». 

La historia va a tener como 

protagonista a 
Sword, un 
habilidoso 
guerrero que, 
persiguiendo 
a un enemigo, 
entra en una 


transporta a una especie de 
mundo en miniatura. En este 
lugar cualquier cosa es 
posible, desde tener un 
mayordomo con cabeza de 
oveja (vaya por Dios) hasta 
visitar una nave espacial, 
recorrer un suburbio japonés o 
adentrarnos en una mazmorra 
llena de monstruos. Como 
veis, la variedad será el punto 
fuerte de este juego que, tanto 
por argumento como por la 
sencillez de sus diálogos (en 
SCIELO 
dirigido más bien a un público 
infantil. 

Uno de los aspectos más 


El look del 
MATTE 
similar al de un 
manga, con 
escenarios y 
ESTE 
coloristas, y 
secuencias 
animadas con 
muchos 
combates. 


SUENE originales radicará en la ( S 
is - : + 75 mua? 53 A Mn e 
torre generación aleatoria de $ A ms 
escenarios, algo que : ": ir 


yA de ¡ue Ea] e e 


AR O canta oeste mundo. 
HAY Muchas mansSsitruos - 
14 O ia 


Una opción curiosa es la de poder capturar 
SI ESE NES 
Pokedex) para que nos ayuden en los combates. 
































Los combates 


Climax ha escogido el sistema 
clásico de combate por turnos 
en el cual, al encontrar a un 
enemigo, nos desplazaremos 
hasta una cuadricula desde la 
que intercambiar golpes y 
magias mediante los habituales 
menús, De momento, tanto las 
E ES 
como los efectos visuales de las 
magias nos han parecido 
bastante pobres, pero habrá 
que avanzar más en el juego 
para ver si la cosa se vuelve un 
poco más emocionante, 
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<> y . A . 
»> hasta ahora sólo habíamos bien no parece que vaya a ES | IS VE z DL + 
visto en «Diablo» para AT SIMES . > Ned S | 
PlayStation, y que va a expectativas de calidad de los e yA . 
permitir que volvamos a vivi roleros, es muy probable que Y Y al S 
una y otra vez esta aventura pueda hacerse un hueco entre ss TIENE 
sin que nos parezca siempre los preferidos de los más Ss A 
igual. pequeños gracias a su de 


Por otra parte, la posibilidad sencillez y a la divertida 
de reclutar a cinco personajes historia que nos planteará. 
distintos o de capturar 
monstruos para guardarlos en ; 
nuestra VM y poder utilizarlos Lo Mejor 
en los combates pallaran en oí poco a poco vayamos 


parte el escaso atractivo de UN teniendo más rol en Dreamcast. 
sistema de lucha por tumos 


que, por el momento, se nos 
antoja demasiado estático. | 
Por eso, en esta primera GS 


impresión, «Time Stalkers» se , d 
Primera Impresión ete 


SERVICIO 5 ESTRELLAS 
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revela como un juego que, si 
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Ml MIDAS 





Hace más o menos un año, cuando el catálogo de 
juegos de motos para PS era aún bastante 
reducido, apareció un juego de superbikes que, sin 
ser rompedor, resultaba bastante divertido. Pues 
bien, muy pronto «Castrol Honda» regresará con 
una nueva edición del Campeonato del Mundo. 


Al contrario que ocurre con los 
títulos de coches, acercarse 
demasiado a la simulación en 
un juego de motociclismo puede 
traernos un serio disgusto 
debido a la dificultad de control 
de la máquina. Quizá por eso, y 
aprovechando que el punto 
fuerte de su primer título era la 
emoción de las carreras, los 
muchachos de Midas se han 
inclinado por mantener la línea 
de jugabilidad y dificultad del 
juego anterior, aplicándole las 
consabidas mejoras técnicas. 
Tanto los circuitos oficiales del 
campeonato como los 
o modelos 
Ñ participantes 
mostrarán un 
aspecto más 
sólido, en el 
que , por encima 
de una adecuada 
sensación de 
velocidad, 
destacarán los 
efectos de luz. 





PY Los accidentes en carrera serán tan 
frecuentes como espectaculares, sin 
dejar a un lado el realismo propio de 
los simuladores. 
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Pero donde aquellos que 
conocieran la primera parte se 
van a encontrar con mayores 
sorpresas es en el apartado de 
las animaciones y en el control. 
Mucho más suave y con un 
sistema de dirección 
“endurecido”, nos permitirá 
correr de un modo “arriesgado” 
sin temor a dar con nuestros 
huesos en la pista. 

En cuanto al comportamiento 
de los contrarios, podemos 
asegurar que será el más 
ajustado a la realidad que 
hemos visto en un juego de 
estas características, y si no, 
preparaos para comprobar de 
qué modo nos adelantarán o 
cómo se producen accidentes 
múltiples durante la carrera. 
Preparad casco y guantes, 
porque la emoción sobre dos 
ruedas regresa con fuerza a 
Playstation. 


MW VELOCIDAD 








Las mejoras en el apartado 
técnico, 
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Í Sigue sin resultar 
demasiado espectacular. 
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Tu cuerpo es tu propio mundo. 

Y lo disfrutas como quieres. Como MBK, 
Un nuevo mundo con nuevos colores, 
nuevo estilo y nuevos diseños. 

Una línea de scooters pensada para tl, 
que eres diferente de los demás. Da 
vida a tu nuevo universo. Súbete a una 

A MBK. Tu nuevo mundo. 
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Ml UBI SOFT 


Si en lugar de pasar tu 


E DEPORTIVO 


veraneo en las playas de Malibú has tenido 
que conformarte con Benidorm, no desesperes, 
aún tienes la oportunidad de practicar un poco 
de surf, aunque sea en tu PlayStation. 





El buen resultado logrado por 
otros simuladores de deportes 
extremos ha llevado a Ubi Soft a 
atreverse con uno de los 
planteamientos más originales 
que vamos a tener ocasión de 
probar durante los próximos 
meses: un campeonato 
internacional de surf. 

«Surf Riders», que así se 
llamará este juego, tendrá de 
todo: tablas de diferentes 
características, un buen puñado 
de surfistas con sus particulares 
habilidades y olas, sobre todo, 
muchas olas, ya que el 
desarrollo del juego se basará 
en conseguir cabalgar sobre la 
cresta de una enorme onda 
mientras nos lucimos con todo 
tipo de piruetas con nuestra 
tabla. 

Y claro, para estar a la altura 
de este deporte-espectáculo, 
nada mejor que contar con unos 





£3 Por primera vez en una consola 
vamos a poder hacer el cabra con una 
tabla de surf sobre olas gigantescas. 


ICOUMTEY | 
MUSTRACIA — mb 





espectaculares gráficos 3D que 
recreen a la perfección el efecto 
de las olas y la estela de nuestra 
tabla sobre el agua. 

Un sistema de control un tanto 
complicado, que pretenderá 
transmitir las sensaciones más 
cercanas al deporte real, y un 
apartado sonoro, que bien 
hubiera podido correr a cargo 
de los Beach Boys, terminarán 
de dar forma a este 
extravagante simulador, que 
viene a dar una vuelta de tuerca 
más a la fiebre que ya iniciasen 
juegos como «Coolboarders» o 
«Tony Hawk». 











No habiéndose conformado con acaparar todo 
el protagonismo en las dos entregas anteriores 
de «Toy Story», el entrañable Buzz Lightyear 
emprenderá una nueva aventura en solitario 
con un plataformas 3D que derrochará 
simpatía y diversión por los cuatro costados. 


Todos aquellos que se sientan 
atraídos por este fenómeno 
animado conocido como Toy 
Story pueden ir frotándose las 
manos, porque los estudios 
Pixar de la factoría Disney han 
decidido continuar la serie con 
un simpático plataformas en el 
que se echará en falta la 
presencia de Woodie, el 
inseparable 
compañero de 
fatigas de Buzz. 
En esta nueva 
andadura, 
nuestro 


personaje se verá envuelto en 
una conspiración estelar 
encabezada por el malvado de 
turno. Las misiones, que no 
parece que vayan a ser muy 
numerosas, mezclarán todos los 
elementos que caracterizan a los 
plataformeros convencionales, 
como saltos imposibles, items, 
enemigos de lo más variado... 

El planteamiento será ,ante 
todo, curioso, ya que nuestro 
objetivo a lo largo de los niveles 
consistirá en llegar a la meta 
antes de que lo haga el jefe, al 
que nos enfrentaremos cuando 
hayamos llegado al lugar 
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IN Gracias a estos portales podremos 
hacer alguna que otra trampa para 
completar el nivel antes de que lo 
haga el malo de turno. 








marcado. Durante el trayecto, 
además de vernos las caras con 
toda clase de criaturas 
espaciales, podremos recoger un 
buen número de items, que irán 
desde unos triángulos 
energéticos, que aumentarán las 
habilidades y armamento del 
personaje, hasta una tabla de 
snow propulsada que nos 
permitirá sacarle una ventaja 
considerable al jefe. 

En lo referente al apartado 
técnico, «Buzz Lightyear» 
mostrará un aspecto más que 
aceptable, en el que destacará 
sobre todo el colorido y diseño 








O Items como esta tabla propulsada 
nos ayudarán, y mucho, a recoger 
todos los items que se encuentran 
repartidos por los niveles. 
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'09 
SELECT 


0/5 


EX1T 


de los personajes, aunque, eso 
sí, esta vez nos tendremos que 
acostumbrar a ver a un Buzz 
más pequeño de lo que Disney 
nos tiene acostumbrados. 

Como veis, el regreso de Buzz 
a la consola de Sony vendrá 
acompañado de un apartado 
gráfico vistoso que congeniará 
de maravilla con su gran 
capacidad de diversión. Estamos 
convencidos de que estos dos 
aspectos le ayudarán a decir eso 
de...¡hasta el infinito y más allá! 





'Y Este aficionado a la aviación es 
uno de los jefes a los que nos 
enfrentaremos durante el juego. 


HAOEPAPLARLLALAA Arras AAA raras 


73 La simpatía de Buzz. 

La mecánica de juego, muy 
original y divertida. 
Lo Peor 
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Pocos niveles, 


¡La ausencia total de modos 
de juego. 
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my En plena efervescencia de los juegos online, 
Consola: Dreamcast compañía: sega Sega nos sorprende con el anuncio del 


último trabajo de Yuji Naka para 


E 
E UNIVersoO Dreamcast, un RPG que se desarrollará 
| el Rp G íntegramente en la red, permitiendo a los 






jugadores vivir una aventura fantástica en 
un mundo que no descansa jamás. 
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—- El escenario de Phantasy Star 


La dimensión paralela 


El escenario en el que tienen 
lugar las aventuras de 
«Phantasy Star Online» 
escapa del concepto 
tradicional de mundo 
estático, de modo que 
cuando uno de los jugadores 
se desconecta, la acción no 
queda detenida. Al contrario, 
a lo largo del juego 
podremos percibir tanto 
cambios climáticos (que 
posiblemente se desarrollen 
en tiempo real) como el 
rastro de otros jugadores 
que compartan nuestro 
mapeado. 

Ambientado en un mundo 
medieval-fantástico, en el 
que destaca la posibilidad de 
interactuar con un 
elevadísimo número de 
personajes, cada nivel estará 
específicamente diseñado 

EY El juego se encuentra especificamente diseñado para que los para que los jugadores puedan desenvolverse tanto en solitario como en 
jugadores se agrupen formando equipos de 4 aventureros. grupo, aumentando considerablemente las posibilidades de exploración. 











aumentado considerablemente 
la calidad de las texturas y ha 
implementado un nuevo sistema 
de luces y sombras, que les 
dotará de un aspecto fuera de lo 
común. Y por si no fuera 
suficiente con la elevada lA con 
la que se está dotando a todos 
los personajes, las técnicas de 
combate y las habilidades de 
cada uno serán diferentes. En 
definitiva, un mundo tan 
peligroso como apasionante. 








MS 


Enfrentamientos en equipo 


Hasta ahora sólo los 
usuarios de PC habían 
tenido la oportunidad de 
disfrutar de un juego de 
estas características, por 
lo que muchos jugadores 
tardarán en 
acostumbrarse a 
coordinar sus acciones 
con las de sus 
compañeros humanos. En 
cuanto consigamos 
conocer las características 
de cada uno, nos 
resultará mucho más 
sencillo acabar con cada 
enemigo, ya que de este 
modo podremos combinar 
los ataques mágicos 
(llamados “Technics”) con 
las acciones cuerpo a 
cuerpo. 

Gracias a un desarrollo 
rápido y espectacular, los 
combates se convertirán 
en los elementos más 
entretenidos del 
desarrollo de «Phantasy 
Star Online». 





YY Los combates serán fundamentales en 
el desarrollo del juego, especialmente por 
la elevada IA de nuestros enemigos. 








Los enemigos 


Inteligentes, numerosos y muy grandes 


Una de las características que mas se está cuidando a la hora de desarrollar 
«Phantasy Star Online» es la frecuencia y la dureza de los enfrentamientos con 
nuestros enemigos. Cada zona contará con sus tipos específicos, que no sólo 
destacarán por ser muy numerosos, sino por su impresionante tamaño. 
Precisamente con la intención de dejarnos boquiabiertos, el Sonic Team ha 














Los personajes 


Multijugador por excelencia 






«PS Online» está diseñado 
para la participación 
simultánea de miles de 
jugadores en todo el mundo a 
través de SegaNElT. Sin 
embargo, para evitar mayor 
confusión en el desarrollo de 
las diferentes partidas se ha 
ideado un sistema de juego en 
grupos de 4 aventureros, que 
además podrán desenvolverse 
en 3 idiomas diferentes (que 
servirán para atender a las 
descripciones y para 
comunicarse entre sí por medio 
de una especie de chat). Tanto 
el entramado de la aventura 
como los niveles del juego 
cambiarán considerablemente 
dependiendo del número de 
personajes, una muestra más 
de las posibilidades Online. 


Cuando los responsables de joyas del 


Consola: PS 2 Compañía: Square calibre de «FF IX» se embarcan en un nuevo 


proyecto para PS 2, todas las miras apuntan 
Square FOmpe los a que se tratará de un auténtico bombazo. 

a Y ! l sido calificado por sus creadores como el 
mo es e PO primer RPG de lucha. 












Ante vosotros «The Bouncer», el que ha 


Los diseños del juego 


El futuro, tras los ojos de Tetsuya Nomura 


Cuando se trata de un juego de ambientación futurista, el 
diseño de los escenarios cobra un papel protagonista, 
especialmente si corre a cargo del equipo encargado de la 
dirección artística de «FF Vll», con Tetsuya Nomura a la 
cabeza. No en vano, gran parte del diseño de las 
instalaciones de Mikado recuerda a los reactores de Mako 
que aparecían al comienzo del genial RPG de Square. 
Además de la espectacularidad del vestuario y las 
equipaciones, este juego contará con unos admirables 
escenarios tridimensionales, para los que se está 
estudiando el empleo de una nueva técnica que 

solucione los problemas con el Antialiasing de PS 2. 


















YI ¿Alguno recuerda los reactores de Mako de 
la ciudad Midgar? No cabe duda de que algo 
de ellos también ha llegado a «The Bouncer». 
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Un mundo al borde del colapso 


En el futuro, la única autoridad 
que se resiste a desaparecer es la 
de algunas poderosas 
multinacionales, que intentan 
mantener el orden en las calles 
por la fuerza. La situación está 
llegando al límite, y los locales de 
las zonas más conflictivas de la 
ciudad reclutan a jóvenes para 
que se encarguen de la 
seguridad: Son los “Bouncer”. 
Tras rescatar de la calle a una 
joven, tres de estos jóvenes 
observan cómo es secuestrada 
por las fuerzas especiales de 
Mikado y se lanzan al rescate. Lo 
que van a descubrir tras esta 
poderosa organización se escapa 
de todo lo que podían esperar, y 
ellos serán los únicos capaces de 
detener esta situación. 

















vimos en «FF VIIl», es decir, un aspecto 
más estilizado que en sus anteriores 
producciones. Aunque aún no se ha 
desvelado el sistema de combate, se 
espera que los protagonistas dispongan 
- de un control y una gama de 
movimientos similar a la que podríamos 
encontrar en cualquier “beat “em up”. 


Youre goma to need mora than 
tmat to stop me 


YY El diseño de los personajes recuerda bastante 
al que pudimos ver en «FF Vil» 





l-Is thafMivou, Volt...? 


Y La belleza de las CGs estará a la altura de lo que se espera de 
Square, al ¡gual que las escenas realizadas con el motor del juego. 





Los personajes 
















Luchadores en la línea de «FF Vil» 


Los tres protagonistas de la historia, Sion, Kuo y Volt, son los “gorilas” que se 
encuentran al servicio del bar Fate, cada uno con sus propias características y estilo de 
combate. Además de incluir algún guiño para incondicionales (como el parche de 
Cactilion en la manga de uno de los personajes) la estética será muy similar a la que 


Dominique Cross 
; Age:15 ; 
: Herght:147cm 


A mys:zey girl, whe 1s saved by 
Sion when she fell unconscous 01 

. the street, 

; Cheerful, sociatrs and nove. Í 

¡ 5he became the "mascct” of Bar ÍFATE. 


, Sion sad the otbues are being dralwn 


Ey 
¿into a big conspirar; becasse of her. , 
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Después de llevar ya unos 
cuantos añitos viendo casi de 
todo en el mundo de los 
videojuegos, creíamos que ya 
nada conseguiría sorprendernos. 
Pero no es así: «Pokémon Snap» 
ha demostrado que, una vez 
más, la imaginación de las 
geniales mentes niponas no 
tiene límites. 


no son sólo los japoneses 

los que no encuentran su 
frontera, sino también el 
fenómeno Pokémon, cuya 
leyenda aumenta gracias a que 
cada nueva versión logra 
revolucionar la saga, pero sin 
variar el fondo del asunto: 
coleccionar Pokémon. 

La última prueba de esto es 
«Pokémon Snap», el primero de 
los juegos de la serie que se 
desmarca descaradamente del 

¿RPG (no siendo estrictos con el 
«Stadium»), pero que desde 
luego“estéimpregnado de todo 

AA el espiritu. Pokémon. Esto 

Í significa: que, por un lado, los 

- aficionados al juego van a 

__ encontrar en.este-cartucho una 

nueva oportunidad para 
disfrutar de sus mascotas 

me, preferidas, pero además, 

yaguellos a los que no les haya 

e, dut wd la idea original a lo 
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mejor sí que sucumben ahora 
ante los encantos del que sin 
duda es uno de los títulos más 
originales del catálogo de N64, 
lo cual es mucho decir. 


UN SAFARI FOTOGRÁFICO 

Y es que desde un principio, 
está muy claro que «Pokémon 
Snap» es un juego fuera de lo 
común. Para entendernos bien, y 
delimitar los márgenes del tipo 
de juego ante el cual nos 
sentamos, nuestro cometido es 
más o menos el mismo que el 
de un safari fotográfico 
convencional, es decir, seguir un 
recorrido prefijado (con 7 fases 
en total) mientras buscamos 
Pokémon salvajes para hacerles 
fotos. En total hay 64 especies, y 
todos ellos se encuentran en su 
hábitat natural, de forma que lo 
mismo los avistaremos 
durmiendo plácidamente, que 


A 
¡¡Mira al pajarito, Pikachul! +? 






jugando entre ellos, nadando 
bajo el agua, luchando... 

Según gustos, el 
planteamiento puede resultar 
más o menos atractivo, pero la 
sorpresa (a veces desconcierto) 
inicial va cediendo ante un 
creciente interés por descubrir 
nuevas especies ocultas y 
mejorar la calidad de nuestras 
capturas. 

Gran parte de esta capacidad 
para atrapar al jugador viene 
dada por el sorprendente 
realismo conseguido por los 
programadores de HAL 
Laboratories al recrear el 
comportamiento de cada una de 
las especies. Porque los 

Pokémon no son aquí sólo 
unos extraños ¿animales? que 
pelean y que clasificamos por su 
número o sus puntos de fuerza, 
sino seres vivos reales, con un 
comportamiento y unas > 





O Tipo: Varios O Precio: 10,490 ptas. 
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El Informe 
























EJ Para nuestras fotos más 
emblemáticas o espectaculares, 
disponemos de un práctico 
álbum con capacidad para 
». Un total de 60 
instantáneas. 


ETE 





En este lugar guarda el profesor Oak toda la relación de los 
Pokémon fotografiados, con los datos correspondientes a las 
puntuaciones, la zona donde aparecieron, y demás información. 





Alternativas: 


Aunque en aquel «Pilotwings 
64» de los primeros tiempos 
de Nintendo64 había una 
parte con un sistema de juego 
similar (hacer fotos a distintos 
objetivos), no existe ningún 
título remotamente parecido a 
éste que nos ofrece HAL 
Laboratories. 


Una CÁMARA DE FOTOS 
será nuestra única “arma” 
en esta segunda y 
ORIGINAL aparición de 
Pokémon en N64., 


Rs 


E Los propios Marne > 
escenarios o Sen 
contienen 

también 

diferentes 


secretos que 
abrirán accesos 
ocultos. 





Los objetos de que 
disponemos (manzanas, 
unas bolas especiales y 


_ _Q>_ _-_- Ou AA A Á 
¡Debo concentrarme o los 


una flauta), marcarán la rápidos del río me harás 4 
diferencia entre una foto perder una buena instantánea! 





poco “atractiva” 

(izquierda) y otra mucho 

más bonita (derecha). YY En la isla en la que habitan los Pokémon salvajes 
existen 6 rutas diferentes (más una especial), cada una de 
las cuales alberga especies de Pokémon distintas. 
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Pokemon Snap 
Aspectos que puntúan en las fotos 22332 
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Y Al acabar una ruta, hay que 
seleccionar las fotos que más nos 
gusten de entre las 60 que podemos 
realizar en cada una. 


Técnica: Los Pokémon deben salir 
bien centrados en la imagen para 
que Oak doble tu puntuación en 
este apartado. 


Tamaño: Es en principio la 
puntuación básica; cuanto más 
grande aparezca el Pokémon en 
la foto, mejor. 
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No es lo más espectacular que se 
puede ver en Nintendo 64, y se 
hubiese agradecido algo más de 
detalle, aunque cumplen su 
cometido. Más que correctos, en 
cualquier caso. 


" A sr 
a name E a 
SOnido: 5 
En esta ocasión no hay voces 


traducidas, si bien es cierto que las 
que aparecen tienen mucho menos 





Pose: Un Pokémon de espaldas o 
indiferente no es espectacular, así 
que procura pillarles haciendo algo 
interesante para recibir más puntos. 


Mismo Pokémon: Si consigues que 
aparezcan más Pokémon de la 
misma especie en la foto, Oak te 
bonificará con algunos puntos. 


Especial: Cuando consigas captar a 
un Pokémon en una actitud especial 
(cantando, atacando, etc.), recibirás 
puntos extra. 


> costumbres propias, 


Úiferentes entre cada especie, y 
que deberemos descubrir y 
entender para lograr que nos 
enseñen su mejor pose, que no 
huyan de nosotros o, 
simplemente, que aparezcan. 

El control en realidad es 
bastante simple, pues sólo nos 
limitamos a mover el visor de la 
cámara por la pantalla para 
registrar cada rincón de los 
escenarios, con un botón para 
realizar las capturas. Esto nos 
servirá para conseguir unas 
cuantas fotos de mediana 
calidad, pero no será suficiente 
para exprimir el juego, porque 
hacer una foto a un Pokémon 


que sólo vemos de lejos o a uno 
que está de espaldas no añadirá 
muchos puntos a nuestro 
casillero. Será el momento de 
recurrir a lanzarles manzanas, 
tocar la flauta, o ingeniar un 
montón de "triquiñuelas” 
ocultas que nos llevarán a la 
foto perfecta. 

Éste es, a la postre, el gran 
atractivo del juego, usar la 
imaginación para inspeccionar 
cada palmo del terreno y 
aprovechar cualquier indicio que 
nos permita descubrir una nueva 
especie o conseguir que haga un 
movimiento especial para subir 
nuestra puntuación. 

Gráficamente, no ofrece nada 


que no viéramos ya en 
«Pokémon Stadium», incluso 
resulta menos espectacular, pero 
sí que está lo bastante cuidado 
como para introducirnos de lleno 
en el juego con la certeza de 
encontrarnos de verdad en una 
isla repleta de Pokémon salvajes. 

Como ya hemos dicho alguna 
vez, es curioso que aunque cada 
nueva versión de Pokémon es 
más rara y diferente de la 
anterior, lo que no cambia 
nunca, y «Pokémon Snap» no es 
la excepción, es su altísima 
capacidad para tenerte 
irremisiblemente pegado a la 
consola. 


- Roberto Ajenjo 





protagonismo que en «Pokémon 
Stadium». Por su parte, los sonidos 
de los Pokémon simplemente 
acompañan. 

Ju; gabl | ide ¡0 1d: 88 
Lograr las mejores fotos te llevará 
bastante tiempo por su 
complicación, ya que se necesita 
suerte, imaginación y habilidad a 
partes iguales, pero no resulta 
desesperante en ningún momento. 
Vamos, que tiene la dificultad muy 
Anee 

Diversión: 84 


40m 


e - — pri | 


Sus ú únicos defectos es que puede 
acabarse un poco pronto y que 
sólo tiene opción para 1 jugador, 
pero es tan adictivo que eso no 
será problema si te interesa el 
juego. 

Por primera vez estamos ante 
un juego de Pokémon que no 
tiene por qué interesar solo a 
los fans de Pokémon. Es 
original a más rio poder, muy 
entretenido y engancha más 
cuanto más tiempo se pasa con 
él, aunque algunos echarán en 
falta un desarrollo más 
espectacular o un poco más de 
acción. Pero desde luego, si 
buscas algo diferente a todo, y 
no temes los nuevos retos, «PK 
Snap» te sorprenderá. 


Val FAC! A 
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Aunque a primera 
vista lo parezca, 
«Koudelka» no es 
“otro” juego tipo 
«Resident Evil». Al 
contrario, se trata de 
un sólido RPG de 
terror que combina 
con maestría un gran 
nivel técnico con un 
argumento digno de 
la mejor novela del 
género. 



























H? algo en «Koudelka» que 
cautiva desde el principio. 
No es su magistral 
ambientación decimonónica, ni 
su clásico desarrollo de 
personajes poligonales sobre 
escenarios prerrenderizados, 
sino un argumento que parece 
sacado de cualquier novela 
de Poe. A lo largo de los 4 
CDs que ocupa, estamos 
invitados a pasar una 
velada infernal en una 
antigua prisión 
convertida en 
monasterio con la 
única compañía de un 
obispo enviado por el 
Vaticano, una atractiva 
joven con poderes 
psíquicos y un aventurero 
en busca de tesoros. Y 
aunque puede que a 
priori ésto no os 


Terror gótico al estilo Square 


resulte tan sorprendente, según 
avanza la aventura asistimos a 
los más inteligentes diálogos 
que hemos podido disfrutar en 
un juego (¡incluso citan a 
Shakespeare y Lord Byron!) para 
dar forma a la extraña relación 
que se teje entre nuestros 
protagonistas. Una complejidad 
argumental que quizá pueda 
asustar a algunos, dentro de un 
RPG que, por lo demás, tiene al 
primer «Parasite Eve» como 
referente más cercano. 


HEPLACLALLALAA AAA rar rasa sr rr rar 


No en vano los integrantes de 
Sacnoth, el equipo de desarrollo 
responsable de «Koudelka», han 
sido rescatados de las oficinas 
de Square para este proyecto. Y 
como no podía ser de otro 
modo, el juego mantiene las 
señas de identidad de la casa: 








numerosas y espectaculares CGs 
para desvelar las partes más 
interesantes dela historia, unos 
cuantos puzzles (no muy 
complicados) e interminables 
enfrentamientos para animar un 
poco el desarrollo. 

Sin embargo, los combates (y 
con esta van...) vuelven a 
jugarnos una mala pasada, ya 
que resultan demasiado 
frecuentes y lentos, pese a que 
se ha introducido el movimiento 
por casillas y unas cuantas 
reglas para hacerlos más 
estratégicos. Divididos en dos 
tipos, algunos imprescindibles 
para el desarrollo y otros de los 
que se puede huir en cualquier 
momento (con más de 120 
enemigos aleatorios), aparecen 
con tal frecuencia que disparan 
de un modo exagerado las 15 
horas aproximadas en que se p» 


Precio: N.D, 
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] El apartado 
gráfico del juego 
combina unos 
escenarios 
realizados a mano 
y renderizados 
con la 
construcción 
tridimensional de 
los personajes, 
consiguiendo un 
resultado 
excepcional. 


Como ya es habitual en los RPG, gran parte de la carga narrativa 
descansa sobre unas espectaculares escenas de vídeo, que en 
«Koudelka» sobresalen además de por su calidad, por hacerse 
más numerosas según avanzamos en el juego. En ocasiones, 
serán capaces de ponernos los pelos de punta. 


AER 
de nuuia dentro del ermoro. 














Y Nuestra aventura se desarrolla en una prisión convertida en can el Ia MA" Sh a Y nARr ata 
EJ Los combates 
aleatorios 


monasterio que ahora está habitada por espíritus condenados. | 
NN 
Y YD 
ralentizan 


considerablemente el  * » 
desarrollo del juego, 
aunque sín llegar a 
hacerse 
aburrido. 
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«Vagrant Story» son 
superiores técnicamente y en duración, pero su atractivo 
argumento hace que probar «Koudelka» merezca la pena. 





Además de 
desenvolvernos con 
los clásicos menús de 
ataques, el juego 
incorpora un 

sistema de casillas 
mucho más 
estratégico. 
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Además de muy numerosos y doblados a la perfección, los 
diálogos entre nuestros personajes sirven para desvelar los 
motivos que han llevado a cada uno al monasterio. Mención 
especial para las “elevadas” discusiones sobre religión o historia. 


novedades 





























»- podría resolver el juego. 
Por otro lado, llama la 
atención la inclusión de 
algunas reglas atípicas de 
los juegos de rol, como el 
reparto de los puntos 

de habilidades al 
subir de nivel, la 
rotura de armas 
durante el combate, 
o el número variable 
de turnos según las 


características de nuestro 
personaje, que ayudan a 
diferenciar aún más «Koudelka» 
de cualquier «Final Fantasy». 

Si bien es cierto que la 
complicación de su argumento y 
la lentitud del desarrollo (que no 
llega a hacerse aburrido) lo 
convierten en un título 
orientado para un cierto tipo de 
jugadores, particularmente nos 
ha encantado que el género de 









los RPG abandone por fin los 
escenarios de fantasía y se 
adentre en un terreno más 
“adulto”, casi literario, 

Si tenéis suficiente paciencia 
como para disculpar un ritmo 
pausado, preparáos para 
disfrutar de una de las mejores 
ambientaciones que ha recibido 
la consola de Sony al servicio de 
esta terrorífica experiencia. 

David Martínez 



























Tanto escenarios, realizados a 
mano, como enemigos, ambientan 
a la perfección un título en el que 
destacan las numerosas CGs. 





301160; 80 
El doblaje a nuestro idioma es 
soberbio, y las conversaciones 
entre los protagonistas alcanzan un 


gran realismo, pero por desgracia 
sólo aparecen en las CG's. 


10; ¡HE 
El sistema de control es muy 
sencillo, y el componente 
estratégico de los combates no 
hace sino añadir mayor variedad al 
clásico desarrollo mediante turnos 


y menus. Lastima que esos 
combates ralenticen algo el ritmo. 
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Nos cuesta recordar un argumento 
tan apasionante como el de 
«Koudelka». A pesar de la ligera 
lentitud del desarrollo, es uno de 
los RPGs más entretenidos que se 
pueden disfrutar en PS. 


Hacía tiempo que no disfrutaba 
de un RPG del mismo modo 
que con «Koudelka». Pese a la 
falta de espectacularidad de 
los combates y a un desarrollo 
que puede resultar lento 
durante algunos compases, la 
sólida historia que le da cuerpo 
y un planteamiento que huye 
de submisiones y flashbacks 
consiguen mantenerte inmerso 
en su terrorífica atmósfera, 

Es cierto que no es muy largo y 
que no cuenta con un nivel 
tecnico revolucionario, pero os 
garantizamos que os hará 
pasar auténtico miedo, que es 
de lo que se trata. 
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Cuando eres el esclavo 
de un codicioso 
Toydarian en el planeta 
desértico de Tatooine, 
puede que tu única 
salida sea competir en 
las peligrosas carreras 
de vainas que se 
celebran por todo el 
universo. Aunque seas 
el único humano capaz 
de hacerlo... 


y 


? 
Lo ziror sIñ 





0 El juego incluirá opciones de 
internet para poder colgar nuestras 
puntuaciones en la web de «Racer». 
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Dreamcast 


Reflejos de Jedi 





H ace mucho tiempo, en una 
galaxia muy, muy lejana, los 
alienígenas se jugaban su 
dinero, y sus vidas, a lomos de 
unos peligrosos vehículos 
capaces de alcanzar los 950 
km/h. A partir de ahora, los 
usuarios de DC también podrán 
hacerlo en la que, tras unos 
cuantos retrasos, es la primera 
incursión de la consola de Sega 
en el universo Star Wars. 

La secuencia de la carrera de 
"La Amenaza Fantasma” se ha 
transformado en un 
espectacular arcade de 
velocidad en el que el papel 
protagonista, además de una 
inigualable sensación de 
velocidad, lo ocupa el control de 
nuestro vehículo. Y es que la 


disposición de los motores 









(como si fueran caballos que 


UN Carro) nos permite 


jugar con un sinfín de 
posibilidades, desde el típico 
derrape hasta la opción de 
tumbar la cápsula por completo, 
para sortear los obstáculos que 
encontremos repartidos por sus 
25 circuitos. Este complejo 
sistema de control (que utiliza 
todos los botones del pad, e 
incluso algunas combinaciones) 
ha obligado a prescindir de 
Items especiales y armas, 
centrando la atención en los 
duelos de velocidad y colisiones 
con nuestros rivales, lo que 
sorprendentemente resulta aún 
más entretenido. 


HOLAAA raras rss rara raras e 


Puede que después de leer 
esto algunos piensen que 
«Racer» se encuentra limitado, 
pero sólo antes de descubrir que 
además de permitirnos correr en 
4 divisiones y controlar más de 
20 modelos (aunque sólo 
aparezcan 12 corredores 


QEl 
duelo contra 
Sebulba en 
Boonta Eve es 
uno de los 
momentos 
más tensos 
del juego, 
como en la 
película. 


por pista) también podemos 
visitar el almacén de Watto y 
comprar piezas para mejorar las 
características de la nave, 
inspeccionar el vehículo y por 
supuesto, competir contra un 
amigo. 

Hasta aquí, este comentario 
valdría para la versión que en su 
día apareció para N64 (con las 
lógicas mejoras en el aspecto 
gráfico), pero es que además el 
juego de DC incorpora nuevas 
CGs para el comienzo de cada 
circuito, una épica banda sonora 
que nos acompaña durante toda 
la carrera —y no sólo en la 
última vuelta- y, sobre todo, una 
mejor repuesta de las naves. Es 
cierto que también aparece una 
molesta neblina en el horizonte, 
o que los tiempos de carga se 
hacen un poco pesados, pero al 
fin y al cabo se trata de correr 
con las naves y personajes de 
Star Wars, ¿qué más queréis? 


David Martínez 
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HERRIA AAA AIAAIMAIIAAMAA AAA 


ERICO EGO IAEA AAA... 
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«Racer» aterriza en DC sin apenas 


- NOVEDADES JUGABLES, pero con 
> un apartado técnico SUPERIOR. 





Y Durante la carrera podemos acudir 
a 5 perspectivas diferentes, dos 
exteriores, dos desde la cabina, y una, 
nada jugable vista delantera. 


1:30.18 


TIMP 





Gráficos: EN 


La mejor sensación de velocidad 
que hemos visto en un juego pasa 
factura sobre unos escenarios poco 
detallados, aunque ricos en 
texturas, y una línea del horizonte 
con cierta neblina. 


Sonido: 193 


La banda sonora es de John 
Williams, los motores y gritos 
alienígenas son los de la pelicula, y 
Anakin está doblado por el mismo 


: actor que lo interpreta en la 
Alternativas: E ES ee realidad. Soberbio, 
Es el único juego de velocidad 1/3 7 ¡9039 Ñ 
futurista (si exceptuamos el Y, Jugabilidad: EN 


. $ - 
nefasto «Mag Force Racing»). Y | Una respuesta mejorada respeto a 
además es de Star Wars, lo cual versiones anteriores no consigue 


le convierte en una alternativa evitar que tengamos que practicar 
sin posibilidad de equivocación. unas cuantas veces antes de 


cogerle el tranquillo a los giros y a 
la utilización de los turbos. 


Diversión: 
La enorme cantidad de circuitos y 
corredores, unido a los atajos 
ocultos y obstáculos que podemos 
encontrar en cada pista, 
multiplican las posibilidades de 
«Racer». 


Opinión: 


Tanto por su fabulosa 
ambientación como por su 
desarrollo vertiginoso (que nos 
exige grandes reflejos), este 
juego recrea a la perfección la 
carrera de vainas de Star Wars. 


YY Los circuitos están ambientados en 
diferentes planetas del universo Star 
Wars, cada cual más espectacular. 











F'Y En cualquier momento del juego Aunque muchos pensamos que 
podemos acudir al garaje para podía haber dado bastante 
inspeccionar nuestra vaina de carreras. más de sí (de hecho se trata de 


una conversión prácticamente 
exacta a la versión de PC), 
sigue siendo uno de los 
mejores títulos de velocidad 
que se pueden encontrar para 
la consola de Sega. Y además 
el único basado en Star Wars. 


Podemos invertir las ganancias obtenidas con cada carrera en 
nuevas piezas para nuestro vehículo, y sí son demasiado caras en 
la tienda, también podremos acudir a la chatarrería, 
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AN Nintendo 64 


O Tipo: Plataformas 
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.or......... 


HEAEPFAAERFAAIRIAAARICAAA AFA 
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O Precio: 9.990 ptas. 


ABERIRLAERIRAAE AAA AA 


HAIGPALARELAERIECIIARIAIRAA IIA IA rar AAA rar 444 


Plataformas a ritmo de blues 


No falla: personaje de moda que quiere lucir palmito en la 
consola de Nintendo, juego de plataformas al canto. Pero, 
de vez en cuando, nos llega un juego con ciertos destellos 
de originalidad, que se traducen, en este caso, en un 

desarrollo basado en diferentes minijuegos y en la 
presencia de una banda sonora totalmente cañera. 





C” los buenos resultados 
arrojados por los cartuchos 
basados en minijuegos -con 
«Mario Party» a la cabeza- no 
es de extrañar que los Blues 
Brothers hayan intentado repetir 
la fórmula del éxito, aunque sin 
perder el estilo plataformero de 
sus primeras apariciones. 

Sin embargo, el resultado final 
de este 


experimento no termina de 
convencernos, ya sea por su 
flojo apartado técnico o por la 
falta de originalidad de su 
repertorio de pruebas. 

Cada uno de los 4 escenarios 
de «BB 2000» aparece dividido 
en innumerables estancias en 
las que Elwood (el larguirucho 
de la banda) debe enfrentarse a 
retos del orden de juegos de 
memoria, musicales o resolución 
de puzzles mediante 
interruptores. Y aunque en 
principio puede parecer un 
planteamiento irresistible, la 
mínima dificultad que plantean 
esos retos convierte a las 
plataformas (a priori sólo 
diseñadas como fases de enlace 
entre las estancias) en el 
auténtico corazón del cartucho. 
De este modo, el juego entra en 
un terreno extraño, en el que, 
además, la necesidad de recoger 
cada una de las notas 


musicales repartidas por el 
mapeado se convierte en una 
verdadera tortura, ya que tener 
que volver sobre los mismos 
niveles una y otra vez puede 
acabar con la paciencia de 
cualquiera. 

Su cuidado apartado sonoro es 
lo mejor del cartucho, pero se 
muestra incapaz de elevar el 
conjunto a la altura de los 
soberbios -y numerosos- juegos 
de plataformas que pueblan el 
catálogo de N64. 





YY La banda sonora es, con diferencia, 
lo mejor de este cartucho. Aunque no 

así la prueba del “juego de baile”, que 
es de las más sosas que hemos visto. 





BLU 






YY Aunque concebidas para pasar de 
un mini-juego a otro, lo cierto es que 
las plataformas acaban por 
convertirse en la base de este juego. 


Gráficos; 
Sonido: EN 
Jugabilidad: 
Diversión; (3 


Opinión: 

Otra de esas ideas 
prometedoras que se quedan a 
medias por culpa de una mala 
puesta en escena. En este caso, 
el desequilibrio entre las 
pruebas y los aburridos niveles 
de plataformas se encargan de 
dilapidar un gran apartado 
sonoro. Sólo para los 
incondicionales del R8B que 
quieran escuchar a sus ídolos. 


Valoración” 
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De las profundidades de un futuro 
Oscuro y peligroso, surge: un héroe 
¿5CU A que hace la guerra pol 
A paz y A justicia. Ahora, uno de 
los hé 'O0es más leg gendari: 35 del 
A Strider liryu, llega a a 
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PlayStation 


Hace más de un año, cuando 
nadie podía imaginar que los 
juegos de skateboarding podían 
llegar tan lejos, vino «Tony Hawk» 
y nos dejó a todos boquiabiertos 
con su planteamiento innovador y 
su asombrosa jugabilidad. Ahora 
que ya dábamos por hecho que 
aquel título de Activision era 
insuperable, llega esta segunda 
parte para desmentirlo. 





mencionarlos todos en tan sólo 
un par de páginas. 

Para empezar, la estrella del 
juego, que vuelve a ser el 
“career mode”, ha duplicado el 
número de objetivos por nivel 
(que ahora son 10) y ha 
sustituido el sistema de cintas de 
vídeo por dinero contante y 
sonante . Esto se explica gracias 
a la inclusión de una tienda 
donde, al finalizar cada nivel, 
podremos comprar nuevas 
habilidades, piruetas y 
equipaciones, y así mejorar las 
estadísticas de nuestro 
patinador, con lo que el juego 
gana cierto componente 
estratégico. 

A esta profundidad de juego 


Y Judai suele resultar 
más sencillo comentar una 
secuela porque nos permite 
centrarnos en las mejoras que 
un juego incorpora respecto al 
original. Sin embargo, al 
toparnos con «Tony Hawk 2» 
hemos descubierto que son 
tantos los detalles que han 
cambiado que resulta difícil 





La increíble jugabilidad continúa 
siendo uno de los puntos fuertes de 


> e hemos de añadir 9 escenarios 
+ o a 
ld le. esta segunda parte de «Tony Hawk». completamente nuevos que 


ES » además de tener un tamaño 
¿ considerable, incluyen zonas 
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ocultas a las que sólo se puede 
acceder si activamos un 
interruptor con nuestro 
monopatín. Y claro, para sacarle 
todo el partido a cada pista, 
nada mejor que ampliar el 
catálogo de movimientos, que 
van desde los equilibrios 
estáticos hasta el paseo por la 
pared o las diferentes maneras 
de realizar un "invert”, 

Pero aún no terminan las 
sorpresas. Los señores de 
Activision han decidido incluir un 
editor de patinadores y circuitos 
para que podamos practicar en 
un nivel hecho a nuestra 
medida. Porque práctica es 
precisamente lo que vamos a 
necesitar después de comprobar 
que la dificultad ha aumentado 
considerablemente respecto al 
primer «TH». No os llevéis a 
engaño, el control sigue siendo 





delicioso, pero ha sido el nivel de 
exigencia lo que ha crecido de 
un modo desmesurado, aunque, 
eso sí, la línea de aprendizaje 
está muy ajustada y nos permite 
progresar poco a poco según 
ganamos experiencia. 

Para el final dejamos un modo 
para 2 jugadores simultáneos 
que, a las competiciones del 
original, une una especie de "tú 
la llevas” llamada Tag. 

Pero todo esto no dejan de ser 
más que pequeñas 
“minudencias”. Lo que 
realmente define a este título es 
que posee una calidad técnica y 
una capacidad de diversión 
impresionantes. Es un juego que 
desborda su género para 
convertirse, ni más ni menos, que 
en uno de los mejores juegos 
que existen para PlayStation. 

David Martínez 
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La variedad y cantidad de piruetas 
que vamos a poder llevar a cabo 
están más que sobradas en esta 
segunda entrega. 
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Por fin, y después de haber disfrutado del editor de patinadores y pistas en 
otros lanzamientos, los chicos de Activision se han decidido a incluir esta 
opción en «THPS 2», ampliando así enormemente la vida del compacto. 
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VERE 
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13 Si somos capaces de efectuar un “grind” en el lugar apropiado, 
podemos abrir enormes estancias secretas donde conseguir más 
puntos y algunos retos imposibles de otro modo. 


El primero de 
iia la serie acaba 
de aparecer en Platínum, aunque se 

ha visto ampliamente superado con la 


a PIPA fe ., qa 
aparición de esta secuela, 
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AIMAR RARA Ara AAA rr rrrrrr 0... 


PORRA AAA RAAARCA Ar rr 1... 


AAA AAA AICA rar... 


E] Ahora basta 
con pulsar 
repetidas veces 
un mismo botón 
para realizar 
diferentes 
combos sobre la 
tabla, aunque el 
nuevo sistema 
de puntuación 
es mucho más 
riguroso con la 
originalidad que 
el que regía en 
el primer juego. 


S III Día | 
Al sensacional aspecto de los 
patinadores, que ahora cuentan 
con un catálogo de animaciones 
mucho mayor, se unen unos 
escenarios enormes para 
redondear un apartado que sólo se 
resiente algo por la niebla del 
horizonte, 


e nr 


Otra vez son grupos del calibre de 
Bad Religion o Rage Aganist the 
Machine los encargados de poner 
la banda sonora a un juego que, 
por su parte, cuenta con unos 
efectos muy realistas. 
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Al sistema del primer «Tony Hawk» 
se añaden maniobras estáticas y un 
comportamiento fisico más 
realista, Mejor imposible. 

Por si no bastase con multiplicar el 
numero de retos por dos y subir el 
listón de la dificultad, el editor de 
pistas y un "career mode" más 
estratégico se encargan de 
disparar la vida de juego. 
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Activision ha dado un lección 
de cómo se debe hacer una 
secuela. A saber: retomar la 
idea original, mejorar el 
apartado técnico, incluir 
nuevos modos de juego, 
ofrecer una mayor libertad de 
movimientos y adornarlo todo 
con una jugabilidad 
demoledora. ¡Tachán! así es 
«Tony Hawk's Pro Skater 2». 
Por sorprendente que parezca, 
no sólo estamos ante el mejor 
juego de skateboarding, sino 
ante uno de los juegos más 
divertidos que existen para 
PlayStation. En serio. 


Velar 




































Dreamecas 


Dale a tu cuerpo 
alegría, Ulala 


Ulala no es una chica como las demás: 
viste a la última moda, trabaja para una 
cadena de televisión espacial y le encanta 
bailar. ¿Pondrías en ella nuestra última 
esperanza para salvar el mundo? Al menos 
Tetsuya Mizuguchi, si lo ha hecho. 








e ocurre con muchas 
obras geniales, «Space 
Channel 5» encantará a unos 
mientras que otros sólo lo 
considerarán un experimento 
divertido. Sin embargo, no cabe 
duda de que este atípico juego 
musical viene dispuesto a 
romper moldes dentro del 
catálogo de Dreamcast. 
Nuestra misión en el juego 
consiste en rescatar a los 
tripulantes humanos de una 
estación espacial que ha 
caído en los ¿tentáculos? 
de los Moroliens, una 
raza alienígena adicta a 
la televisión y loca por 
el baile. Para 
conseguirlo, Ulala (la 
reportera de un canal 
de TV), tiene que 
repetir los rítmicos 
movimientos de los 
extraterrestres hasta 
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» A o Ya a ro a. 
Space Ehcammnel! 


conseguir hipnotizarlos, para 
luego ¡zas! un disparo de 
nuestra pistola, y nuevos 
prisioneros que se unen a 
nuestra coreografía. 

Aunque las posibilidades de 
baile se reducen a las 4 
direcciones de la cruceta digital 
y al uso de los botones de 
disparo y rescate, la velocidad y 
sincronía con los movimientos 
de cada enemigo determinan la 
dificultad. A mayor coincidencia, 
más sube nuestra cuota de 
pantalla y así podemos 
continuar jugando hasta llegar a 
un enemigo final, donde el 
sistema de puntuación deja 
paso a un número máximo de 
errores para pasar de nivel, 

Sin embargo, una vez que 
cogemos el ritmo, no resulta 
difícil acabar uno tras otro con 
cada grupo de Moroliens, hasta 
el punto de que los 4 escenarios 









del juego terminan haciéndose 
cortos, aunque se puedan 
superar por segunda vez con 
pequeños cambios en el 
itinerario, 


La calidad de las melodías (no 
especialmente numerosas) se da 
por descontada, si bien es grato 
descubrir el impresionante -y 
poco habitual- trabajo gráfico 
que acompaña al título de Sega. 
Personajes y escenarios 
recuperan una estética 
psicodélica que se refleja en el 
vestuario "retro” de nuestra 
protagonista y en unos 
impresionantes niveles en 3D 
que podrían haber salido de 
cualquier película de serie B. 
Además, a todo esto debemos 
añadir unas animaciones 
soberbias para cada paso de 
baile, que se coordina 





Rehénes especiales 





Algunos Rehénes nos 
acompañarán en nuestro baile 
cambiando ligeramente el estilo e 
incluso la melodía. Desde unos 
turistas japoneses hasta el 
mismísimo Michael Jackson, Ulala 
acude al rescate de todos ellos. 








Según caminamos por la base espacial descubrimos que... ¡Oh no! Los 
Moroliens han capturado un par de humanos. Que no cunda el pánico, 
Ulala se pone a bailar, imita sus movimientos y borra del mapa a los 
extraterrestres con un disparo de su pistola láser. Ya está, ahora 
tenemos dos bailarines más para nuestra coreografía. 


Sega nos sorprende con un juego 
MUSICAL que a su tremenda 
ORIGINALIDAD une un 
apartado técnico MAGISTRAL, 
aunque resulta algo corto. 


Ninguna. Es el primer 
juego musical para DC que 
ha cruzado nuestras 
fronteras. Así que ya 
sabéis, si queréis disfrutar 
de la mejor marcha en la 
consola de Sega, hacéos ya 
mismo con este genial 
juego de Mizuguchi. 









Ed Si no somos 
capaces de 
seguir los pasos 
de baile de los 
Moroliens, 
nuestra 
protagonista irá 
perdiendo 
Rehénes y cuota 
de pantalla 
hasta tener que 
repetir el nivel 
desde el 
principio. 
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3 Space Channel 5 


Enemigos en la pista 
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(3 Estos son los 
“terribles 
“Moroliens, unos 
seres bajitos y 
adictos a la TV 
dispuestos a 
conquistar el 
mundo bailando. 





E El vestuario de Ulala cambia 
con cada nivel, aunque conserva 
siempre la línea de los 70, 















O sólo compañeros de baile, 
porque la verdad es que además 
de simpáticos, no resultan 
especialmente difíciles de 
vencer. Cambian el sistema 
habitual de baile por algún 
movimiento especial, y liberan 
más Rehénes, pero la mecánica 
de juego se mantiene. 


»- perfectamente con el apartado 
sonoro. 


Una lástima que al irreprochable 
apartado técnico de «Space 
Channel 5» se oponga una 
desoladora falta de modos de 
juego. Ni práctica, ni multijugador, 
ni nada de nada, el título de Sega 
sólo nos permite jugar el modo 
historia, por lo que la diversión se 
agota pronto. 

«SC 5» es uno de los juegos más 
originales del catálogo de 





Dreamcast y, como 

cualquier obra de 

Mizuguchi, resulta 

técnicamente 

impecable, pero no podemos 
olvidar sus limitadas 
posibilidades. Sin duda, 4 niveles 
resultan escasos, pero os podemos 
asegurar que son los 4 niveles más 
marchosas que hemos probado 
nunca, imposibles de jugar sin 


- seguir el ritmo con los pies. 


David Martínez 
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La ambientación de estilo años 70, 
un seguimiento de cámara de lo 
más televisivo y, sobre todo, unas 
animaciones dignas de la mejor 
coreografía colocan a «SC 5» por 
encima de cualquier otro titulo del 
género. 


Sonido: EJ 


Las melodías no son muy 
numerosas, pero su calidad es 
impresionante. Sólo una pega, las 
voces podían haberse doblado al 
castellano, 


Jugabilidad: EJ 


El sistema tipo “Simón” aderezado 
con la posibilidad de rescatar o 
eliminar a los bailarines según el 
botón que utilicemos, Al principio 
cuesta acostumbrarse, pero con un 
poco de práctica es pan comido. 


Diversión: EJ 
Mucha mientras dura, aunque la 
falta de modos de juego 
adicionales y la limitación a 4 


niveles empobrecen el 
resultado final. 


Opinión: 


Cuando tuvimos una primera 
toma de contacto con «SC 5», 
ya pudimos descubrir su 
extraordinaria calidad técnica y 
lo divertidísimo de su 
planteamiento. Ahora que lo 
conocemos a fondo nuestra 
opinión no ha cambiado en 
este sentido... pero la cortísima 
vida de este título de Sega nos 
obliga a bajarle la nota final. 
Si podéis perdonar este 
importante defecto y os atrae 
el género musical, no dejéis 
pasar esta maravilla de 
Mizuguchi. Terriblemente 
intenso, pero corto. 
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Un «Metal Gear» a la] Japonesa 


Dr Fs 


Hace más de 2 años «Tenchu» el 
-adelantándose al mítico «Metal Gear»- 
inauguró el subgénero de las aventuras 
de espionaje para PS. Su planteamiento, 
basado en pasar desapercibido y 
eliminar a los enemigos en silencio, 
creó una escuela que todavía está en 
apogeo, y para confirmarlo aquí llega 
esta interesantísima secuela. 






























De años no pasan en balde, 
especialmente cuando han 
servido para que un juego ya de 
por sí atractivo se convierta en 
una de las mejores aventuras 
para PS de la última hornada. 
» Claro que, además del tiempo, 
también ha hecho falta que los 
chicos de Activision le echaran 
imaginación para conseguir 
paliar los principales defectos del 
primer «Tenchu» -el apartado 
gráfico y la variedad en el 
desarrollo- y brindarnos así este 
excelente "simulador de ninja”. 
Pero no nos precipitemos. De 
vuelta en el Japón medieval, 
nuestro personaje acaba de 
convertirse en ninja y se ve 
envuelto en una guerra de 
clanes en la que debe tomar 
partido para vengar a su 
señor. A partir de aquí las 
29 misiones de que consta 
el CD se desarrollan al 
estilo «MGS», es decir, 
= dando mayor importancia 
al sigilo que a los 


combates cuerpo a cuerpo, 

Y para ello contamos ahora con 
la inestimable ayuda del "ki", un 
sexto sentido que nos indica las 
sensaciones del enemigo (algo 
así como las interrogaciones del 
juego de Konami), y de nuestras 
habilidades marciales, que ahora 
también incluyen natación, 
registro y buceo. Gracias a estas 
nuevas capacidades podremos 
disfrutar de misiones de lo más 
variado, desde asaltos nocturnos 
a un barco hasta incursiones en 
campos de batalla empapados 
por la lluvia. Y por si esto no 
fuera suficiente, «Tenchu 2» 
incluye un editor que nos permite 
configurar nuestra misión, el 
decorado e incluso el número de 
enemigos. 

Las novedades no terminan 
aquí, pues un nuevo personaje, 
Tatsumaru, se une a Rikimaru y 
Ayame en su cruzada contra el 
mal, y bajo el brazo trae un 
puñado de nuevas animaciones 
para acabar con los enemigos sin 






ser visto, 

Por otro lado, los escenarios, 
aunque siguen faltos de 
profundidad, están mucho más 
cuidados e incluyen elementos 
que se pueden romper, nuevas 
trampas y un mayor recorrido, 
similares incluso a los que 
podemos ver en cualquier «Tomb 
Raider». 

Si no fuera por las dificultades 
de control (acentuadas por un 
desafortunado juego de 
cámaras), y por la desorientación 
que provocan algunos niveles, 
estaríamos hablando de una 
auténtica obra maestra. Y 
tampoco debemos pasar por alto 
que, como su antecesor, se trata 
de un juego para adultos, y en él 
encontraremos numerosos 
detalles "gore" y combates 
bastante violentos. 

Aún considerando estos 
aspectos, lo cierto es que 
estamos ante un juego realmente 
interesante. 


David Martínez 













YY Los combates deben ser nuestra última 
salida: siempre resulta más sencillo pasar sin 
ser visto que enfrentarse a los guardias. 
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El editor de misiones de 
«Tenchu» consta de 3 fases: la 
elección de los parámetros 
básicos, como el limite de 
tiempo o el objetivo de la 
misión, la colocación de los 
elementos sobre el terreno 
escogido, y por último, 
comprobar el nivel generado. 
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Además del amplio abanico de capacidades del que disponíamos 
en el primer juego, nuestros ninjas han ganado nuevas habilidades, 
como respirar bajo el agua con una caña de bambú o la posibilidad 
de registrar y arrastrar los cadáveres de los enemigos. 





Si exceptuamos un juego de 
cámaras algo confuso y la cercanía 
det horizonte, la ambientación es 
casi perfecta, al igual que las 
animaciones de nuestro personaje. 


De nuevo se nota el espléndido 
trabajo de Sony Music. Un 
sobresaliente para los efectos de 
sonido y las adecuadas melodías, 
aunque quizá la guinda hubiese 
sido que los diálogos apareciesen 
doblados a nuestro idioma. 


50 
Las dichosas cámaras y la cantidad 
de movimientos hacen que la 
dificultad de algunos niveles se 
dispare, aunque también es cierto 
que la mayoria de ellos se pueden 
superar evitando los 
enfrentamientos. 


ela 


Aunque la idea ya no es nueva, la 
lograda ambientación feudal y la 
variedad de su desarrollo hacen 
que jugar esta aventura sea toda 
una delicia. Mención especial para 
la IA de nuestros enemigos. 


Iñ 


«Tenchu 2» ha sabido corregir 
los defectos de su predecesor y 
convertirse en una de las 
mejores aventuras que hay 
ahora mismo disponibles para 
PlayStation. Al principio cuesta 
acostumbrarse a su estilo de 
juego basado en el subterfugio, 
pero una vez que aprendamos 
a controlar a nuestro 
personaje, la experiencia de 
actuar como un ninja es 
alucinante. Lástima de cámaras, 
que han impedido que este 
título de Activision alcance una 
puntuación más alta. 
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Valoraci 
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Llega un momento en que resulta 
difícil dar con nuevas ideas para un 
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Dos ruedas... sin motor 





juego de consola, así que los 
programadores acuden a viejos 
planteamientos y cambian alguno 
de sus elementos esenciales. ¿Qué 
tal un juego de skateboard en el 
que vayamos montados en bici? 





YY La posibilidad de editar nuestras 
propias maniobras y el número de 
retos alargan la vida del compacto. 


OY El sistema de control está tomado de 
los juegos de skateboard, por lo que la 
bicicleta realiza algunos “extraños”. 


a idea no es nueva: «Dave 
Mirra» nos propone recorrer 
unos cuantos escenarios 
cerrados y repletos de 
obstáculos, mientras realizamos 
piruetas montados en un 
determinado aparato. La 
novedad es que en vez de los 
habituales monopatines o 
tablas de snowboard, Acclaim 
nos propone hacerlo sobre 
una bicicleta BMX, Lo que 
ocurre es que, además del 
estilo de juego, la bici también 
imita el comportamiento de un 
monopatín. Esperábamos que la 
bicicleta se comportase de un 
modo diferente, un toque en el 
control que le diese cierta 
personalidad al juego frente a 
sus competidores de 4 
ruedas, y sin embargo 
las diferencias son 
2  ¡napreciables. Es 
más, algunas 
Di maniobras que no 
É e serían extrañas sobre 
] 3 una tabla (como la de 
| patinar hacia atrás), se han 
trasladado a «Dave Mirra» 
con cierta aparatosidad, 
haciendo que el CD pierda 
parte de su gran realismo. 
En cualquier caso, y siguiendo 
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la estela de «Tony Hawk», el 
juego nos propone superar una 
serie de retos para abrir nuevos 
niveles, con piruetas de fácil 
ejecución (que por primera vez 
se pueden editar para introducir 
nuevas combinaciones), y 
conseguir un impresionante 


catálogo de bicicletas y 


equipaciones ocultas que 
amplían aún más la 
considerable duración del juego. 

Si ya habéis conseguido 
sacarle todo el jugo a los títulos 
de skate, «Dave Mirra» os da la 
oportunidad de recuperar el 
mismo desarrollo con pequeñas 
variaciones. No llega a la altura 
de «Tony Hawk», pero su 
realización y la cantidad de 
objetivos le colocan por encima 
del resto de los juegos de 
patinaje. 





En vez de intentar dotar a BMX 
de su propia personalidad, 
Acclaim ha optado por 
recuperar el estilo de los 
juegos de skate y aplicar unas 
cuantas variaciones al sistema 
de piruetas. Así han conseguido 
completar un título divertido, 
bien realizado y con muchas 
posibilidades, aunque menos 
original de lo que prometia. 
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Nos vienen a la 
memoria pocas 
compañías que se 
hayan especializado 
en un género hasta el 
punto en que 
Videosystem domina 
la Fórmula 1. 


Responsables de los 
títulos más aclamados 
de cada consola, 
pronto podremos 
disfrutar de sus dos 
últimos lanzamientos 
en 128 bits. 





novedades 
Dreamcast 





N? creáis que resulta fácil 
comentar la secuela del 
título más prestigioso de F1 que 
ha pasado por Dreamcast, 
especialmente porque las 
diferencias resultan tan 
pequeñas que determinar cuál 
de ellos es mejor es casi una 
cuestión personal. 

Aunque debemos reconocer 
que este GD de Videosystem 
incluye nuevos modos de juego, 
como la retransmisión de las 
carreras de la temporada o la 
posibilidad de visitar cada 
escudería y obtener información 
detallada de los equipos, el 
desarrollo en esencia es exacto 
al de su antecesor. 

Otra vez se nos ofrece la 
posibilidad de determinar el 
grado de simulación/arcade a lo 
largo de unas carreras en las 
que la novedad fundamental es 
la pérdida de cierta sensación 








for Dreamcast 


de velocidad, en favor, eso sí, de 
nuevos detalles que multiplican 
el realismo de la simulación. 
Entre ellos nos vamos a 
encontrar con los pequeños 
“tirones” que da el monoplaza 
al salir de cada marcha, un 
sistema de colisiones 
sorprendentemente sensible 
(basta con rozar alguna de las 
protecciones para que la 
dirección se desequilibre) y 
nuevas perspectivas, más 
cercanas al coche, que recrean 
el monoplaza con exactitud 
matemática. Esta cercanía de las 
cámaras ha jugado una mala 
pasada a la jugabilidad, también 
mermada por un inexplicable 
aumento de peso de los coches, 
lo que nos obligará a tener que 
practicar unas cuantas veces 
antes de lograr un puesto en el 
pódium. 

Particularmente nos 
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quedamos con esta segunda 
parte, más realista e igualmente 
entretenida, aunque la similitud 
entre ambos títulos hace 
impensable que quienes ya 
posean el primero se hagan con 
esta secuela, a menos que se 
sientan atraídos por la licencia 
oficial de la temporada, que 
incluye las condiciones, parrillas 
y resultados de todas las 
carreras disputadas hasta el 
momento. 
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(3 El sistema de daños 
y colisiones es el más 
sensible que hemos 
podido disfrutar en 
cualquier título de 
Fórmula 1. 


















Su increíble realismo y algunas 
novedades no han podido evitar 
que la enorme similitud con la 
primera parte disminuya su 
valoración final. Es un gran juego 
de F1, sin duda, pero a una 
secuela hay que exigirle más, 

Por otra parte, los que busquen 
un juego de F1 revolucionario 
deberían esperar al otro gran 
trabajo de Videosystem: «F1 RC». 


Valoración” 









YY Las nuevas perspectivas permiten 
apreciar el increíble nivel de detalle 
que se refleja sobre nuestro coche. 





ALGO SE ESTÁ TRAMANDO... 
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“ES La conducción de superbikes es la 
más 


Seguro que más de uno 
se preguntaba por qué 
resultaba tan difícil 
hacer un buen juego de 
motos para PS cuando 
la consola cuenta con 
tan laureados títulos 
de velocidad. Nosotros 
también... hasta la 
llegada de «Moto 
Racer World Tour». 
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plicada del juego: un error, y 
amos al suelo, Como en la 
competición, real. 


. 
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ARS a que todos los 
aficionados al motor 


conocen esta sensación: justo 
cuando te pones a jugar a ese 
juego de motociclismo que tenía 
tan buena pinta, descubres que 
tu moto se mueve de lado a 
lado sin control, que la 
sensación de velocidad es casi 
inexistente o, peor aún, que 
pasas más tiempo en el suelo 
que sobre tu máquina. Pues sí, a 
nosotros también nos ha 
pasado, pero por fin nos hemos 
topado con un compacto que, a 
las virtudes de sus antecesores 
en la serie, sin lugar a dudas los 
títulos más completos del 
género, une una envidiable 
jugabilidad. De este modo, la 
suavidad de las animaciones de 
«Moto Racer World Tour» se 
refleja sobre una conducción 


analógica que combina 


velocidad de respuesta y 
realismo para, por fin, hacer que 
nuestra moto se comporte como 
las de verdad. Y esto significa 
que tendremos 
que 


(3 Por primera vez 
en una consola, el 
control y el cierre 
de los giros están 


Rafagas y “uves” 
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practicar unas cuantas veces 
antes de poder hacer un buen 
tiempo en cada circuito. 

El resto podéis imaginároslo. Al 
igual que ocurre en la 
competición real, los modelos 
(todos ficticios) muestran una 
estabilidad moderada, lo que se 
traduce en la imposibilidad de 
realizar varias tumbadas 
consecutivas o chocar con un 
oponente sin terminar en el 
suelo. Y todo ello sin restar 
jugabilidad al conjunto, es más, 
una vez en carrera estas 
mejoras sirven para que la 
competición resulte más 
emocionante, y eso que sólo 
competimos con 4 corredores 
más por manga. 

Por lo demás, «Moto Racer» 
no ha hecho sino crecer, y a las 
clásicas competiciones de 
superbikes y cross (por primera 
vez con circuitos indoor) une 
dragster, trial e incluso 
competición con tráfico, y cada 
una de estas modalidades con 
su propio comportamiento. Es 
cierto que mantiene el 


Best Lap 
E A A 


equilibrados en 
favor de la 
jugabilidad 











"popping” de anteriores 
entregas, que ha desaparecido 
el editor de circuitos y que no 
hay apenas diferencia entre 
algunas perspectivas, pero de 
cualquier modo se trata de la 
mejor incursión del deporte de 
las dos ruedas en la consola de 
Sony, con mucha diferencia. 


David Martínez 
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YY Además de controlar la moto, el 
supercross exige atención a la presión 
sobre los amortiguadores. 


1ilaps 













” MO IESO it ON 
> ” 


HAIHRAAERARAAAA RA IERAAA AAA AAA AA 
HARE IAAAIIAAIIIRAIRARRAIAERAARAIIAAAAAAAARAARAIAAIAIAAAA AA 


HERAEGEEARAEIAAAAIAA CARA IRA 


AMernma WER 
Ni las dos primeras 
entregas de «Moto 
Racer», ni otros 
sucesivos títulos de 
cross o velocidad que 
han llegado a 
PlayStation alcanzan 
la calidad de «Moto 
Racer World Tour». 
Sin lugar a dudas, el 
rejor sobre 2 ruedas. 







Aunque desaparecen el resto de competidores, el modo para 2 
jugadores sigue siendo el más divertido. La pantalla partida 
(horizontal o verticalmente) nos permite competir 

simultáneamente en las categorías principales: cross y superbikes. 


































La suavidad de movimientos y una 
más que lograda sensación de 
velocidad se imponen sobre 
algunos defectos como el 
“popping” en el horizonte y el 
baile de algunas texturas. 

El constante rugido de los motores 
y una música “guitarrera” se 
encargan de ambientar muy bien 


las carreras. 
24 ral 55 al yl Ñ f o 
ss es ls is e A Yanmmtudo. 00 
¡LY NUS, PUI In Mega a Pa A IA 
dk E La mejor que hemos visto en un 
da mntne hian naalizarla juego de motos, ya que equilibra 
de MOto Yy MIG! IFGAMN£auY, perfectamente la velocidad de 


a respuesta y el cierre de los giros. 
Biil4 Eso si, competir al nivel de la 

máquina puede llevarnos unas 

cuantas horas de práctica. 


JIVErsi0n: 86 
El punto fuerte de «Moto Racer» 
descansa sobre la variedad de 
competiciones disponibles. Es 
cierto que se echa en falta el 
editor de circuitos, pero de 
cualquier modo la dificultad de 
algunas pruebas y la cantidad de 
campeonatos lo justifican de sobra. 


YY El juego cuenta con varias perspectivas (2 
desde la propia moto), aunque no todas ellas 
resultan igualmente jugables. 
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Fruto de la experiencia 
adquirida con las primeras 
entregas de la serie, Delphine 
Software ha sabido recrear, por 
fin, la conducción de una moto 
sin sacrificar jugabilidad o 
diversión. «Moto Racer WT», 





La competición “Freestyle” se basa en Rama na anmtóntina mat . 
e ee las piruetas Ea realicemos en YOMO UNa autentica MOTO sin llegar a alcanzar las cotas 


E ECCIONA MOTO de calidad de los grandes 
títulos de velocidad para PS, se 
consolida como el mejor en su 
clase, ya que sólo algunos 
defectillos técnicos arrojan 
VHLOCIDADMAX 5 A | sombra sobre su excelente 
ACTIFRACION 5 


_—— | sistema de control y su enorme 
¡ catálogo de opciones. 


cada salto de una pista especial, SELECCIONA MOTO 


Bed lap OO AIE7TO 
00:5/-74 
00:10:73 


MHOCIDADMAX. 2 


MORI FRACCIÓN 3 


TN 





E . 
; E 
Eo 08 


| 
e 


Aunque no son modelos reales, «Moto Racer World Tour» cuenta 
con diferentes modelos dependiendo de la competición. Cada uno 
mostrará algunas características particulares en carrera, aunque la 
única diferencia visible será el color de la moto. 
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Dreamcast 


Olimpiadas al más puro estilo arcade 


Sega nos invita a vivir sus 
particulares olimpiadas 
con un espectacular juego 
marcado por su 
incuestionable estilo 
arcade, que también 
implica un catálogo de 
pruebas y opciones muy 
limitado. 






























o se aleja Sega de las manda la capacidad de la son ínfimas, la durabilidad del 
Nos.tos habituales en este consola, los programadores nos GD queda en entredicho. Tan 
tipo de juegos. La ejecución de ofrecen también un apartado sólo se incluyen dos modos de 
las pruebas atléticas consiste gráfico muy vistoso, que ofrece juego, un torneo con la siete 
básicamente en la combinación atletas de enorme tamaño, pruebas (en realidad el modo 
de la velocidad al pulsar los detallados diseños de los exhibition y el Quick 
botones y la habilidad para estadios, animaciones muy Tournament son lo mismo) y un 
lograr la fuerza y el ángulo fluidas y un juego de cámaras modo práctica. Se gane o se 
EN Las repeticiones nos ofrecen todo. PYecisos cuando sea necesario. idénticos a los de televisión. pierda, una vez se acabe el 
“Y Um lujo de detalles, incluso los “nulos” Tan simple, como terriblemente Todo esto convierte a «Virtua torneo aparecen los títulos de 
A. cometidos por los atletas jugable y adictivo. Y en este Athlete» en un juego crédito y... listo. No hay un 
. A a caso, además, hay que destacar espectacular, jugable y divertido modo carrera, un entrenamiento 
que la realización de todas las a partes iguales. ni nada de nada. Tan sólo 
pruebas resulta de lo más podemos competir una y otra 
sencillo, gracias en parte a un POCAS PRUEBAS Y OPCIONES vez para batir nuestras marcas 
perfecto tutorial que aparece Sin embargo, un juego de este o intentar superar las que 
antes de cada prueba, aunque calibre, que funcionaría a las mil. aparecen en la web del juego. 
conseguir grandes marcas ya es maravillas en un salón arcade, Por supuesto, siempre queda 


otra historia. Es decir, podremos se torna algo limitado en una el modo multijugador, una 
competir sin problemas, pero versión doméstica. Siete sensacional oferta en este tipo 


marcar un récord del mundo pruebas son ya de por sí muy de juegos, pero claro, esto exige 
requiere práctica y no poca pocas, pero si además tenemos tener siempre a alguien cerca 
habilidad. Un ajuste perfecto. en cuenta que las posibilidades con quien jugar. 
Aprovechando como Dios de juego para un solo usuario Aa EA 
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ni] pruebas que requiere más habilidad, pues 

HA hay que combinar la carrera, el salto y el 
de movimiento de las piernas para no 

A derribar el listón. 


HIGHER. ....o. 








AMES 
AIDA 











dec secció 17 APN 

¡AA y 5 EN! 
» APPAREL EDT e CA q y FACE 
GLASS 


» Trab ? . 


| Ferpa Escho M9 9 | 
0 ' NICKNAME ) : 
ARINI A 190 1 F. ! 
. pb PT HATIDMAL ID INTERESTS 
mit» tos y ¿A ce Sa a 
EN K po y 
po yor ta PLAYER MUMBER 3 
Ed DN 


Emma 


NT 
EDIT SAVE 


Este juego nos permite crear a un atleta, configurando todo tipo 
de detalles, desde su aspecto hasta su vestuario, Con él habrá 


que intentar conseguir las mejores marcas. WE 1350 


CF 88133 


Todas las pruebas 
resultan muy 
DIVERTIDAS 
pero su número es 
algo ESCASO. 


F'Y 1500 m. Consiste en saber ahorrar 
fuerzas para llegar con garantías al 
final. Algo irreal, pero divertida. 





F' Jabalina. Una buena carrera y 
dar con el ángulo exacto bastará 

para conseguir una buena marca 

en esta prueba. 


ñ a BE 
UCRDELESS crece, 


también «Sydney 2000», pero el 
juego de Sega le supera en todo 
menos en el número de pruebas. 


73 Salto de longitud. También es complicado lograr buenas cifras en 
esta prueba, pues hay que tener velocidad, apurar bien la tabla y 
alargar las piernas para conseguir más centímetros. 


E 100 m. lisos. La prueba clásica del atletismo, Aquí lo que importa 
es la rapidez de dedos y, si acaso, la habilidad para lanzarse en la línea 
de meta para arañar unas centésimas. 





F% 110 m Vallas. Aquí se trata de 
correr y saltar en el momento 
preciso para pasar las vallas. 
Cualquier tropiezo será fatal. 


E Lanzamiento de peso. La prueba más sencilla de ejecutar, aunque 
conseguir una buena marca no es fácil. Hay que dar con el momento 
exacto para conseguir la mayor fuerza posible con el mejor ángulo. 
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YY En el torneo, la marca conseguida 
en cada prueba supone una serie de 
puntos que se suman entre sí para 
completar la puntación final. 








Gráficos: EN 


Los atletas son enormes, y aunque 
su diseño es mejorable, se mueven 
de maravilla. El estadio y las 
cámaras están también a un 
excelente nivel. 


: EJ 
ue 

Los efectos de sonido y el griterio 
del público están realmente bien, y 
las voces en castellano, aunque 
escasas, se agradecen. Por el 
contrario las melodias son pesadas 
y repetitivas. 


Jugabilidad: EN 


Las pruebas son sencillisimas de 
ejecutar y a la vez realistas, y el 
grado de dificultad para conseguir 
grandes marcas está 
perfectamente ajustado. En la línea 
de los mejores arcades de Sega. 


Diversión: 


El juego en sí es muy divertido, y 
participando varios jugadores aún 
más, pero no se puede pasar por 
alto el limitado número de pruebas 
y la ausencia casi total de opciones 
y modos de juego. 


Ya conocéis de sobra casos 
como éste, Un gran juego, 
espectacular, muy jugable, muy 
divertido para jugar en 
compañía... pero al que los 
programadores han olvidado 
añadir los elementos exigibles 
en un juego que adopta una 
versión doméstica: opciones y 
modos de juego de larga 
duración. Si tenéis muchos 
hermanos y amigos os lo vais a 
pasar en grande, sin duda, pero 
si tenéis que jugar en solitario, 
pensáoslo dos veces antes de 
haceros con este juego: no da 
excesivamente de sí. 
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PlayStation 


Un puzzle 


O Tipo: Puzzle 
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PlayStation 
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y: que «Mr. Driller» reúne 
una serie de elementos que 
son garantía de éxito dentro del 
género; por una parte la idea en 
la que se basa el juego es a la 
vez original -dentro de las 
pautas típicas de los puzzles- y 
muy sencilla, y por la otra su 
jugabilidad resulta 
enormemente adictiva. 

A la hora de jugar, nuestro 
papel será el de un perforador 
que, con ayuda de una 
taladradora, debe descender a 
través de una pantalla llena de 
bloques de colores. Estos 
bloques son de diferentes 
colores y formas, y están 
apoyados los unos sobre los 
otros de manera que cuando 
eliminemos uno de ellos todos 
los que se apoyaban en él 
caerán para ocupar su lugar; 
además, si al caer chocan entre 
sí bloques con el mismo color 


muy “profundo” 


Con su último trabajo, la compañía 
Namco, creadores de «Pac-Man» entre 
otros, nos demuestra que los puzzles 
pueden ofrecer versiones muy diferentes. 





también desaparecerán 
provocando a su vez más 
“hundimientos” en la 
estructura. Para complicarlo 
todo un poco más, nuestro nivel 
de oxígeno irá bajando a 
medida que vayamos eliminado 
bloques, y para sobrevivir 
tendremos que recoger burbujas 
de aire. 

Este desarrollo se muestra con 
diferentes caras, el modo 
Arcade, el modo Contrarreloj, y 
el modo de Supervivencia. 
Desgraciadamente el juego 
carece de un modo 
multijugador, una ausencia 
imperdonable en un puzzle. Con 
un modo para dos jugadores la 
vida útil de «Mr. Driller» se 
habría multiplicado, mientras 


(3 Los bloques 
oscuros son 
especialmente 
duros y además de 
requerir más 
perforaciones, al 

- desaparecer 
consumirán el 
20% de 
nuestro 
oxígeno. 


que sin él queda algo limitada, 
debido sobre todo a que el 
modo Arcade es demasiado fácil 
y los otros dos modos 
demasiado difíciles. 

Por otro lado, dentro del 
apartado visual, los gráficos 2D 
cumplen su labor correctamente, 
pero es evidente que para los 
estándares actuales resultan 
caducos y demasiado sencillos. 
Algo parecido a lo que sucede 
con los efectos sonoros, escasos 
y muy simples, aunque la 
música es realmente buena. 

Nos encontramos en cualquier 
caso ante un gran juego de 
puzzles, al que si se le pasa por 
alto la ausencia del modo 
multijugador, puede ofrecer muy 
buenos ratos. 















YY En los niveles difíciles las burbujas 
de aire suelen estar rodeadas de 
bloques oscuros. 








ON En las partidas contrarreloj las 
burbujas de aire se sustituyen por 
relojes que te dan segundos extra. 





«Mr. Driller» combina un 
concepto sencillo con una 
jugabilidad muy bien 
planteada, una mezcla que 
acaba resultando tan 
entretenida como adictiva. Por 
desgracia, el hecho de carecer 
de un modo multijugador 
cercena en parte sus 
posibilidades y merma su 
puntuación final. 
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ACTIVISION. 





www. .activision.com WwWw.proein.com 


Av. de Burgos, 16 D,1”. 28036 Madrid - Telf.: 91 384 63 80 - Fax: 91 768 64 74 - Asistencia al cliente: 91 384 69 70 


O 1999, 2000 Aclivision Inc Todos los derechos reservados. Publicado y distribuido por Activision Inc, Desarrollado por Neversofl Entertainment, Inc. Activision es una marca comercial regislrada y Tony Hawk's Pry Skaler son marcas comerciales de Activision, Inc. Tony Haek es una marca comercial 


de Tony Hawk. Autorizado por Sony Computer Enlertainmen! America para su usao con la consola de videojuegos Pla; Station. " * y los logos de PlaySlalion son marcas comerciales registradas de Sony Computer Entertainment Inc. Autorizado por Nintendo of America Inc. Game Boy y Game Bar, 
Color son marcas comerciales de Nintendo Co., Ltd. SEGA y Dreamcast son o marcas comerciales regislradas o marcas comerciales de Sega Enlerprises Lld. 
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PlayStation 


Cada mes de 
Septiembre nos llega, 
junto con los libros de 
texto, la mochila y los 
bolis, una nueva entrega 
de la serie de velocidad 
de Psygnosis. F-1 es una 


A E e » pr 


saga consagrada que, 
sin embargo, continúa 
perdiendo algo de 
terreno frente a sus 
competidores más 
directos. 





YY La perspectiva interior es la más 
rápida, aunque la menos jugable de 
todas las que hay disponibles. 



















FORMULA 


Psyenosis vuelve a la “pole” 





ONE2000 


OFFICIALLY LICENSED PRODUCT 


Lo tiempos cambian que es 
una barbaridad. Antes 
bastaba con hacer un juego de 
comportamiento realista y 
correcto apartado técnico, y te 
asegurabas el éxito en un 
terreno tan inexplorado como 
era la Fl. Sin embargo, 
últimamente algunas compañías 
han decidido “ponerse las pilas” 
y nos están asombrando con 
juegos de velocidad que rozan 
la perfección. 

Una lástima que éste no sea 
el caso del título que ha 
desarrollado Studio 33 para la 
consola de Sony, un buen juego 
que, aunque no posee grandes 
defectos técnicos, no alcanza ni 


“la jugabilidad ni el número de 


opciones de los mejores del 


género Pero vayamos por partes. 


Una vez que hemos 
conseguido pasar los 





interminables menús que 
aparecen antes de empezar a 
jugar, lo primero que nos llama 
la atención es la sensación de 
que nuestro monoplaza está 
flotando en el aire en lugar de 
estar en contacto con la pista. 
Afortunadamente, una vez en 
movimiento la cosa mejora 
bastante gracias a un apartado 
técnico que nos brinda detalles 
de mucha calidad (como la 
conseguida sensación de 
velocidad), y al tremendo 
realismo con que se han 
recreado coches y circuitos, 
aunque éste disminuya 
ligeramente en las colisiones. 
Después, un modo arcade cop- 
la inclusión de "checkpoints” 
durante la carrera y un curioso 
“trivial” deportivo para animar 
los tiempos de carga se 
encargan de adornar un 





compacto cuya mayor 
aportación al género consiste en 
ser el primer simulador de F-1 
en permitir la participación 
simultánea de 4 jugadores sin 
necesidad de Link cable. Por 
otra parte, si el número de 
competidores es sólo de 2 
también nos permitirá participar 
en un campeonato completo 
(con 20 pilotos más), alargando 
así la vida de este simulador. 

Por lo demás, la licencia oficial 
de la FIA y el complicado estilo 
de conducción (marca de la 
casa) terminan de dar forma a 
un compacto que, a pesar de 
ofrecer en conjunto una calidad 
notable, queda por debajo en 
posibilidades de diversión con 
respecto a los actuales reyes de 
la modalidad (salvo en sus 
opciones multijugador). 

David Martínez 





Una de las novedades de esta entrega es que ofrece una competición 
en la que tenemos que ir recuperando puestos en la parrilla mientras 
corremos en los mismos circuitos del campeonato, pero acompañados 
esta vez por una cuenta atrás y una serie de “checkpoints”. 





YY Los tiempos de carga se han 
amenizado con un curioso “trivial 
pursuit ” formado por preguntas de 
Fórmula 1 de otras temporadas. 
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7 El apartado gráfico ha mejorado en general, y ahora incluye nuevos 
detalles, como los flashes de las cámaras al pasar por las gradas. 
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Aunque el modo para cuatro 
jugadores es el más divertido 
del CD, tampoco conviene 
desestimar la posibilidad de 
correr el campeonato 
completo contra un amigo. 


Id 
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Fl | ing 
Championship» de 
Soft y «F1 2000» de 
EA superan a este 
título de Psygnosis, 


ti . 


que, aún así, mantiene 
un alto grado de 
realismo y es el que 
posee la licencia 
oficial. Recomendable 
para los más expertos 
en el género. 





y hs ] 
La más que correcta construcción 
de los monoplazas y los novedosos 
efectos especiales contrastan con 
detalles como coches que parecen 
flotar o la ausencia de destrozos 
en la carrocería. 


o A, 
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El rugido de los motores está 
recreado a la perfección, aunque 
los comentarios, en nuestro idioma, 
resultan un tanto desangelados. 


pe” =—ñ 


El realismo y la dificultad se 
confunden en un juego para el que 
hace falta algo más que práctica. 


1) »¿ 
SU DU 


Al nuevo modo arcade y a la 
posibilidad de correr el 
campeonato con otro jugador se 
les une el siempre atractivo modo 
para 4 corredores simultáneos. 


J ER, 
Si no fuera por la terrible 
competencia que ha aparecido 
en el género de la Formula 1 
durante la presente 
temporada, seguramente 
estaríamos hablando de 
«Formula One 2000» en otros 
términos. Pero después de ver 
de lo que han sido capaces 
otras compañías, está claro que 
este título podía haber dado 
más de si en ciertos aspectos, 
sobre todo en la jugabilidad. 
De todos modos se trata de un 
muy buen juego, que mantiene 
las señas de identidad de la 
saga (la licencia oficial de la 
FIA y una conducción realista 
orientada hacia los más 
expertos) y le añade unas 
posibilidades multijugador muy 
interesantes. 
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O Tipo: Lucha 
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O Distribuidora: Acclaim 
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| Wrestling sigue siendo uno 

de esos deportes que no 
acaban de cuajar en nuestro 
país. Pese a ello, hay un sector 
de jugadores que ha sabido 
apreciar el sensacional trabajo 
que realizó Acclaim con 
«Attitude» (todavía con la 
licencia de la WWF) y THQ con 
«Smackdown», por el momento 


los juegos que marcan la pauta 


en este subgénero de la lucha. 
Pues bien: flaco favor le ha 
hecho Acclaim a los aficionados 
que esperaban el siguiente 
juego de la saga ECW, porque . 
volvemos a tener un compacto 
totalmente mediocre, muy 
inferior al anterior «Hardcore 
Revolution». Se supone que 
estamos hablando de la licencia 
más salvaje de todo el 





3 El editor sigue siendo estupendo, 
pero como el resto del juego, peca de 
repetir lo mismo que ya vimos en los 
juegos anteriores de Acclaim. 
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O Precio: 4.990 ptas. 
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Wrestling, y «Anarchy Rulz» 
tiene de “crudeza” lo mismo 
que cualquier otro juego de 
lucha. Pero este fallo de 
enfoque no es lo más grave: el 
problema principal es que 
volvemos a encontrarnos con 
otro “clon” de «Attitude», que 
presenta el mismo motor con 
algunas mejoras gráficas, la 
misma paleta base de 
movimientos, el mismo editor de 
luchadores con algún que otro 
añadido, y una menor 
jugabilidad debido al aumento 
de texturas para mejorar el 
aspecto de los “brutos”. Sí, vais 
a encontrar algún modo de 
juego nuevo y toneladas de 
opciones, pero el enésimo . 
«Attitude» no sorprende ya a 
estas alturas. 





O Tipo: Aventura Gráfica 
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ryo continúa con su 

catálogo de aventuras 
gráficas basadas en 
civilizaciones antiguas con 
«Aztec», un título que 
aprovecha la historia de un 
joven azteca envuelto en un 
misterioso asesinato para narrar 
la historia de este mítico pueblo 
mejicano. 

El sistema gráfico utilizado es 
el mismo que ya hemos podido 
ver en aventuras como «China» 
o «Versalles», es decir, nos 
movemos mediante un cursor a 
través de un universo 
tridimensional que tenemos que 
explorar con la ayuda de la ya 
clásica tecnología “Omni 3D”, 
hablando con personajes y 
resolviendo enigmas. 

Sin embargo, pese al interés 
que la temática pueda 
despertar, «Aztec» contiene los 
mismos defectos de las 
anteriores aventuras, como la 
excesiva lentitud en la acción, la 


O Precio: N.D. 
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desesperación ante las 
constantes cargas o la escasez 
de elementos con los que 
interactuar. Otros aspectos 
positivos, como el doblaje al 
castellano o su innegable valor 
informativo, quedan relegados a 
una discreta segunda posición 
por todos estos inconvenientes, 
por lo que al final su capacidad 
de diversión queda en muy en 
entredicho. 

Si se busca un libro de texto 
interactivo puede valer, si no, 
hay otras alternativas. 
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En Midway ya son 
auténticos expertos en 
convertir la velocidad 
en un espectáculo. 

Los interminables 
saltos, vuelcos y 
colisiones de «SF Rush» 
regresan por tercera 
vez a N64 arropados 
por una jugabilidad 
sensiblemente 
mejorada y una 
ambientación futurista 
deudora de títulos 
como «Wipeout». 





Casi sin tocar el asfalto 














e as 3 Nuestros rivales poseen una 
elevada /A, y nos estarán disputando 
constantemente los puestos de cabeza. 
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D“ que «SF Rush 2049» es 
un arcade de velocidad 
quizá no sea suficiente. Se 
acerca mucho más a la realidad 
decir que las carreras de coches 
son un mero pretexto para este 
juego en el que se “sortean” 
todas las leyes de la física en 
favor del espectáculo. ¿A qué 
nos referimos? A una 
competición en la que no es 
extraño bajar por una pendiente 
dando vueltas de campana, 
saltar por encima de nuestros 
contrincantes para adelantar o 
salir ¡lesos de una colisión a 300 
Km/h contra una pared. 

Sin embargo, todo eso no 
quiere decir, ni mucho menos, 
que estemos ante un mal juego. 
a recido por el escaso 
-númer bd érciito: (4 más la 
pista de pruebas), 
tanto su sensación 


de velocidad como el detalle 


con que está representado cada 
escenario (sin rastro de niebla), 
lo convierten en uno de los 
mejores representantes de este 
género para N64, 


EMOCIÓN A RAUDALES. 


LAPAARLAIAr rara srarrrrrarrrrsrrarrrrcr...o... 


Aunque el control no sea 
precisamente un prodigio (pues 
a más de uno le resultará un 
poco duro por la lentitud de 
respuesta de los vehículos), el 
equilibrado comportamiento de 
nuestros rivales hace que 
durante toda la carrera nos 
estemos disputando las plazas 
de cabeza. Un elemento que 
redunda en una gran diversión, 
especialmente porque el mejor 
modo de adelantar puestos es 
aprovechar los numerosos 
atajos y rampas que aparecen 
dispersos por la ciudad. 


el final: los 12 modelos 
de vehículos que 
vamos a controlar 


Y dejamos lo mejor para 


pueden desplegar ¡unas alas! 
para planear y realizar piruetas 
en el aire después de cada salto, 
un elemento de especial utilidad 
en el "stunt mode”, donde 
puntuamos según las vueltas 
que consigamos dar en cada 
rampa de la pista de pruebas. 
Esta nueva excentricidad de los 
chicos de Midway no sólo añade 
“miga” a la conducción, ya que 
nos obliga a equilibrar el coche 
durante el vuelo, sino que 
termina por resultar de lo más 
entretenida. 

Desde luego no se trata de un 
juego de velocidad 
convencional, pero sus grandes 
posibilidades, entre las que 
destaca el modo multijugador 
para 4 corredores simultáneos, 
y la capacidad de "picarnos” 
por lo ajustado de su dificultad, 
convierten a este «San Francisco 
Rush 2049» en el mejor de la 
saga (aunque los anteriores 
tampoco eran ninguna joya...): 


David Martínez 
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Este ESPECTACULAR 
arcade de velocidad huye 
del realismo en pos de la 


DIVERSION más pura. 





No es el primer juego que ofrece esta opción, pero el que los 
coches puedan desplegar unas alas multiplica las posibilidades de 
diversión. ¿Que te parece dar un montón de piruetas en el aire para 
caer después sobre las 4 ruedas tras tomar una rampa imposible? 


YY Todos los circuitos tienen atajos y 
vías alternativas: el mejor modo de 
ganar posiciones en carrera. 
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Gráficos: E 
La construcción de los circuitos 
está plagada de detalles, y los 
coches se mueven a gran 
velocidad. Una lástima que la 
ocasional brusquedad de algunos 
movimientos impida a este 
apartado llegar más lejos. 


Sonido: 


El sonido de los motores termina 
por cansarnos, y el apartado 
musical cumple su cometido sin 
alardes. 


Jugabilidad: 


El control es un tanto duro y el 
desarrollo nos invita a olvidar el 
uso del freno, sin embargo manejar 
el coche durante los "vuelos" 
resulta mucho más intuitivo y 
divertido. 


Diversión: 182) 
Aunque no son muchos circuitos, la 
cantidad de rutas alternativas y la 
presencia de los modos 
multijugador y "stunt” prolongan 
la vida del cartucho, Mención 
especial para el ajustado 


comportamiento de nuestros 
rivales. 














































(El 
inconfundible 
estilo "poco 
realista” de la 
serie, alcanza 
en los 
constantes 
saltos de «SF 
Rush 2049» su 
máxima 
expresión. 





Lo que faltaba, nuestro coche es 
capaz de desplegar alas para 


. . , ¿ n) my 
realizar piruetas en el aire: tan Opinión: 


exagerado como entretenido. 

«SF Rush 2049» aprovecha su 
recién estrenada ambientación 
futurista para permitirse 
mayores licencias en cuanto al 
comportamiento de sus 
vehículos, logrando así un 
juego capaz de hacernos pasar 
buenos ratos frente a nuestra 
Nintendo 64. 

Sus irregularidades en el 
apartado técnico y el escaso 
número de circuitos disminuyen 
la enorme diversión que 
proporcionan estas carreras, 
pero en conjunto se trata de un 
buen juego. 


Valoración” 


“4 Como arcade de 
MEMEMES velocidad clásico y 


de calidad tenéis «Ridge Racer 64», y si lo 
que os va es la simulación, «F1 WGP» y 
«World Driver» son los mejores. Ahora, sí 
buscáis algo diferente, este título mola. 
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Konami entra en la zona 
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asta Game Boy se deja caer 

la aportación personal de 
Konami al mundo del basket, 
con un título que llega bajo la 
estela del éxito de sus hermanos 
mayores. 

Desde luego, sus mejores 
argumentos son el aspecto 
gráfico, donde el buen tamaño 
de los personajes impide 
cualquier confusión durante los 
partidos, un apartado de sonido 
bien resuelto y un control 
correctamente simplificado. 

También el número de modos 
de juego es muy elevado, sin 
faltar los habituales torneos y 
temporadas, junto a un 
entretenido modo de concurso 
de triples que por su divertido 
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IN El tratarse de una versión portátil 
no impide que los jugadores realicen 
algunas jugadas espectaculares. 





the zone 
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YN Sin desmerecer el resto del juego, 
el concurso de triples es el modo más 
entretenido. 


desarrollo acaba convirtiéndose 
en uno de los grandes alicientes 
del cartucho. 

Por contra, hay que colocar en 
el lado negativo una ligera falta 
de fluidez en los partidos por 
culpa del irreal comportamiento 
de los jugadores rivales, que no 
dan la impresión de realizar 
jugadas lógicas, sino más bien 
bastante anárquicas. 

Pero el caso es que, a la 
postre, nos queda un título bien 
realizado, y que se muestra 
como un soplo de aire fresco 
para un deporte que no se ha 
prodigado con grandes juegos 
en Game Boy. 





O Tipo: Fútbol 





YY En nuestra labor como managers 
del equipo, habrá que decidir fichar, 
vender jugadores, etc. 


| primer juego puramente 

“manager” que aparece 
para la portátil de Nintendo 
llega de la mano de Ubi Soft, 
tomando como base el código 
ya usado con el reciente «Barca 
Total 2000». 

Éste, además de incluir el 
mismo simulador que «Barca», 
caracterizado por su vista 
cenital y un apartado técnico 
discreto, pero enormemente 
jugable, aporta un sinnúmero de 
opciones relacionadas con la 
dirección técnica, la gestión 
económica (ésta algo limitada), 
los fichajes, etc. 

El abanico de posibilidades 
que nos ofrece es muy amplio, 
pues además nos permite optar 


YY Los jugadores son pequeños, pero 
la jugabilidad es enorme. 


O Precio: 5.995 ptas. 
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entre todos los equipos de las 
mejores ligas del continente, 
con todos los jugadores 
disponibles para fichar y 
traspasar, y la posibilidad de 
realizar entrenamientos 
personalizados de cada uno. 

Se podría haber completado 
un poco más permitiendo 
negociar contratos, publicidades, 
venta de entradas y otro tipo de 
opciones que ya conocemos de 
otros “managers”, pero, 
tratándose del primer título de 
esta índole en Game Boy Color, 
sólo podemos alegrarnos de su 
aparición. Más aún, cuando el 
simulador resulta tan sencillo y 
entretenido como el que este 
juego nos ofrece. 
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guantes 
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Dreamcast 


Konami tampoco podía 
faltar este año a la cita 
olímpica, máxime 
cuando suyo es el más 
clásico entre los 
clásicos de este género: 
«Track 8: Field». Esta 
versión presenta un 
mayor número de 
pruebas y posibilidades 
que su rival de Sega, 
aunque no ofrece una 
realización tan 
brillante. 





F% 1.- 100 metros. 
La prueba más 
clásica. Ya sabéis: la 
cosa consiste en 
aporrear los 
botones a toda 
velocidad. 
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estas alturas resultaría muy 

difícil encontrar a un buen 
aficionado a los videojuegos 
que no haya jugado con ningún 
«Track €: Field». Y es que 
Konami ha presentado 
-desde los tiempos del 
Spectrum-, su particular visión 
de los juegos olímpicos en casi 
todos los formatos, 
consiguiendo siempre, por 
cierto, un notable éxito de 
público y crítica. 

Tal vez por eso esta versión 
para Dreamcast nos ha dejado 
algo desencantados, sin que con 
esto queramos decir, ni mucho 
menos, que estemos ante un 
mal juego. La dilatada 
experiencia de la compañía 
japonesa en este género nos 
hacía prever un bombazo en 
una consola con la capacidad de 
DC, pero, sin embargo, nos 
hemos encontrado con un buen 
juego, notable en algunos 
aspectos, pero que también 
arrastra ciertos elementos 
cuando menos discutibles. 

Por ejemplo, su realización 
gráfica es correcta, pero después 
de ver este mismo mes «Virtua 
Athlete», programado por la 
propia Sega, nos parece que 
Konami lo podía haber hecho 
mucho mejor. Las animaciones 
son realmente buenas, pero el 


nn 


[3 3.- Halterofilia: 
Una prueba de fuerza 
que se reduce 
también al machaque 
contínuo de los 
botones. 


diseño de los atletas es mas 
bien discreto. Eso, en un tipo de 
juego que basa gran parte de su 
calidad en la espectacularidad, 
supone un pequeño hándicap. 

Por el contrario, este título 
contiene un mayor número de 
pruebas que su rival de Sega, y 
además propone una serie de 
retos interesantes para la 
participación de un solo jugador. 
Por ejemplo, las buenas 
actuaciones en el modo 
Campeonato nos permitirán 
conseguir atletas especiales, 
mientras que superando las 
marcas de calificación en el 
modo Trial descubriremos las 
cuatro pruebas secretas que se 
sumarán a las ocho que 
aparecen en el comienzo. Un 
buen planteamiento para 
alargar la vida del juego en el 
modo solitario, puesto que la 
diversión multijugador está 
fuera de toda duda. 


UN JUEGO 


ARALAR Ar rta rr 


En la propia ejecución de las 
pruebas nos encontramos con 
otro aspecto irregular. La 
realización en todas ellas es 
muy fácil, pero mientras en unas 
es pan comido conseguir records 
del mundo, en otras nos costará 
sangre, sudor y lágrimas lograr 





la marca de calificación. Pero 
tranquilos, porque también hay 
algunas pruebas, como la barra 
fija o el salto de longitud, 
realmente divertidas y muy bien 
planteadas. | 

De todos modos, empieza a 
resultar desesperante la escasez 
de opciones en este tipo de 
juegos. ¿Qué tal la posibilidad 
de configurar el mando o unos 
cuantos niveles de dificultad? 
Pues de eso, nada de nada. 

Este «T € F» se presenta como 
un buen juego, capaz de 
garantizar la diversión para 
bastantes tardes, pero Konami 
sabe y debe hacerlo mejor. 

Manuel del Campo 
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F3 2.- Martillo: Aquí, a poco que 
os pongáis, conseguiréis un récord 
del mundo estratosférico, 
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FERRER ERACE FIFA CARACOL rr... 


Este mismo mes 
se pone a la 


MENANES 


venta «Virtua Athlete». El juego de Sega 
gana en gráficos y jugabilidad, y el de 
Konami es superior en número de pruebas y 
posibilidades para un solo jugador... Es una 
cuestión de gustos, pues su calidad es similar. 
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A las ocho pruebas disponibles desde el comienzo podremos 
añadir otras cuatro más si conseguimos triunfar en el Modo Trial. 
Se trata de: salto de altura, triple salto, tiro al plato y gimnasia. 


Las doce pruebas disponibles resultan 
bastante DIVERTIDAS, aunque su 0 
dificultad está algo DESEQUILIBRADA. ed srl ie 


acceder a atletas tan especiales como éste, 
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[3 5.- 110 m vallas: Una de las pruebas más difíciles. La imposibilidad 
de configurar el mando nos obliga a tener que realizar un ejercicio de 
velocidad y precisión al mismo para lograr un buena marca. 





3 6.- Barra fija : Nada que ver 
con lo que practican algunos en 
los bares, Esto consiste en repetir 
determinadas secuencias de 
botones para realizar las piruetas. 








ET 8.- Salto 
de longitud: Una 
prueba muy 
sencilla de 
realizar pero con 
la dificultad muy 







EAN 


E á respecto a las 
micras ' 


marcas reales. 


[3 7.- Pértiga: Una prueba así pedía algo 
más de complicación. Divertida, pero simple. 
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Í3 4.- Jabalina: Aunque la cámara 
no ayuda en exceso, con un poco 
de práctica conseguiremos lanzar 
la jabalina al otro lado del estadio. 








Gráficos: 82 
Las animaciones son muy buenas, 
pero el diseño de los atletas no 


pasa de discreto. Las cámaras... 
bueno, algunas mejor que otras. 


Sonido: EJ 


Las melodías son escasas, aunque 
el sonido ambiente y los pocos 
efectos que aparecen están 
bastante bien. 


Jugabilidad: E 


Las pruebas en general son fáciles 
de realizar, aunque están algo 
desequilibradas a la hora de lograr 
buenas marcas. 


Diversión: — E 
Las doce pruebas disponibles y los 
retos a conseguir en el modo de un 
solo jugador, sumados al 
irresistible modo multijugador, 


garantizan diversión y durabilidad 
suficientes. 


Opinión: 


Al contrario que el simulador 
olímpico de Sega, este título sí 
ofrece un considerable número 
de pruebas y retos suficientes 
como para asegurar cierta 
durabilidad en las partidas 
contra la máquina, la gran 
asignatura pendiente en todas 
las propuestas olímpicas en 
forma de videojuego. 

Sin embargo, también es 
verdad que se podrían haber 
incluido más opciones, más 
modos de juego y diferentes 
niveles de dificultad, algo que 
empieza a echarse de menos 
en este género en general. 

En resumen, un juego de 
notable calidad gráfica, 
divertido... pero al que le 
faltan detalles para llegar a 
saciarnos por completo. 
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O Precio: N.D. 
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O Distribuidora: Virgin 
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Cualquier tiempo pasado... 


PAÁnNmErBAGE 


THROUGH TIME 
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| igual que en las otras tres 
entregas de la serie, en 

«Rampage Trough Time» 
nuestra misión será controlar un 
gigantesco monstruo mutante 
con el que tendremos que 
destrozar a base de puñetazos y 
patadas la mayor cantidad de 
edificios posible. A pesar de que 
este planteamiento resulta 
evidentemente atractivo y 
promete acción y 
entretenimiento, lo cierto es que 
a la hora de jugar nos hemos 
vuelto a encontrar con los 
mismos fallos que han lastrado 
las entregas anteriores, como el 
deficiente sistema de control o 
los problemas en la jugabilidad. 

El juego cuenta con 20 niveles 
diferentes, cada uno de ellos 
ambientado en un periodo de la 
historia, y aunque esto podría 
prometer cierta variedad, la 
triste realidad es que las 


diferencias entre un nivel y otro 
se reducen a las texturas 
empleadas para los edificios y 
sus inquilinos. El único punto 
interesante del juego es que al 
final de cada nivel podremos 
participar en un minijuego 
inspirado en clásicos como 
«Pacman» o «Asteroids». 
Aunque al final estos minijuegos 
también empiezan a repetirse, 
resultan bastante entretenidos, 
especialmente en compañía. 

En fin, que si a lo 
anteriormente expuesto le 
añadimos unos gráficos muy 
pobres, unos efectos de sonido 
infames y unos oponentes con 
una pésima inteligencia 
artificial, obtenemos un juego 
más que discreto, 






Y Los minijuegos incluidos elevan 
algo el bajo nivel del juego, pero aun 
así la calidad general es muy baja. 
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Menudo pinchazo 








RACING 


ando la enésima vuelta de 

tuerca al género de la 
velocidad, Acclaim nos presenta 
este simulador de carreras de 
Quads (un tipo de moto con 
cuatro ruedas muy grandes). 
Aparte del dudoso honor de ser 
el primer juego en presentar 
este tipo de vehículos, «ATV 
Quad Power Racing» tiene muy 
pocas cualidades que se puedan 
destacar y, a cambio, está 
repleto de todo tipo de fallos, 
tanto de planteamiento como 
de realización. 

El juego cuenta con los 
tradicionales, y ya bastante 
aburridos, modos de 
Campeonato, Arcade, 
Contrarreloj y Vs., este último a 





YY En todos los circuitos existen 
atajos, pero para abrirlos hay que 


completar primero el modo Amateur. 


4/ LAPS 
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EY En el modo de dos jugadores el 


campo de visión está muy limitado. 


ATW: QUAD 
POWER 
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O Precio: 7.990 ptas. 
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pantalla partida. Podremos 
elegir entre seis motos distintas 
y entre doce circuitos diferentes, 
aunque a la postre se reducen a 
tres superficies con mínimas 
diferencias. 

En el apartado técnico la cosa 
no mejora, pues nos 
encontramos con un sistema de 
colisiones lamentable , un 
popping a la orden del día e 
incluso se producen fallos tan 
clamosoros como cuando vemos 
a los oponentes después de que 
hayan “desaparecido” detrás de 
una colina. 

En fin, que salvo que tengas 
en tu casa una de estas motos y 
quieras hacer comparaciones, lo 
mejor es que te olvides 
discretamente de este juego. 





Todos los circuitos oficiales m Sensaciones de 
velocidad hiperrealistas m Colisiones 
especlaculares m Modo de escuela de pilotaje 


m Música del grupo Garbage *. 
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Peleas mutantes 


Activision no ha querido dejar pasar la 
oportunidad de apuntarse a la moda de 
trasladar a los superhéroes del cómic a las 
consolas, y ha tomado a la Patrulla X como 
reclamo para ofrecernos su particular apuesta 
en el terreno de la lucha bidimensional, 


y 
En” muchos los que 


pensábamos que los torneos 
de lucha 2D habían tocado 
techo, sobre todo si tenemos en 
cuenta las maravillas que, casi 
de una manera reiterada, nos 
ofrece Capcom. Pero lo cierto es 
que también existen otras 
compañías (en este caso 
Activision) que se empeñan en 
hacernos ver que todavía se 
pueden lograr buenos resultados 
en este género si se combinan 
unos personajes atractivos con 
un poco de imaginación. 

«X Men», sin embargo, no es 
un título completamente “al 
uso”, ya que combina las 2D 
los luchadores se mueven en un 
sólo plano) con modelados 


pseudo 3D de A y 


F 


/ 77% 


cierta profundidad en los 
escenarios. 

El estilo de lucha que propone 
no es nuevo, e incluso imita la 
mecánica de golpes que hemos 
visto una y mil veces en la serie 
«Street Fighter», pero sí cuenta 
con un novedoso sistema de 
ataques especiales consistente 
en recargar tres barras de 
energía que permiten acumular 
la potencia de los poderes 
cuando éstas se encuentran a su 
máximo nivel. 

Este innovador aspecto choca 
por desgracia con una ligera 
lentitud en los movimientos de 
los personajes y con un reducido 
número de golpes a nuestra 
disposición, tanto, que es 
posible terminarse el juego 
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pulsando 

únicamente dos botones. Eso, 
siempre y cuando logremos 
superar la resistencia de la 
máquina, que ofrece una 
dificultad muy bien ajustada. 

Mención especial merecen las 
secuencias FMV e imágenes de 
gran calidad pertenecientes a 
cada luchador, -al más puro 
estilo Tekken 3- a las que 
tendremos acceso a medida que 
vayamos progresando en los 
modos Arcade, Survival y 
Academy. 

Todo esto, unido al atractivo 
(aunque escaso) plantel 
compuesto por 10 luchadores 
sacados directamente de las 
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(3 Rellenando 
las tres barras 
de energía de la 
parte inferior 
podremos 
ejecutar tres 
ataques 
especiales 
consecutivos, 
causando un 
daño demoledor 
a nuestro 
oponente. 
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páginas del cómic y a la 
inclusión de dos llamativos 
modos de juego (Academy y 
Cerebro) hacen de este nuevo 
representante de la lucha una 
opción bastante interesante 
para los fans del género y, en 
especial, para los seguidores de 
estos peculiares héroes. 

«X Men» es un juego de lucha 
divertido, bien realizado y 
jugable (a costa de resultar 
quizá algo simple para los 
jugadores más expertos), que 
sin duda se verá beneficiado por 
el inminente estreno de la 
película en España. 

Javier Navas 
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El modo práctica, aquí llamado Academy, nos ofrece la posibilidad de ensayar todos los golpes y 
ataques especiales guiados por un entrenador virtual de excepción. Además, junto a este peculiar 
entrenamiento también encontramos la opción “Independent Study”, que nos permite conocer con 
todo detalle los daños que producen nuestros golpes en el oponente, 


En esta 
imagen 
podéis 
apreciar 
con detalle 
el excelente 
trabajo de 
Activision a 
la hora de 
modelar a 
los 
personajes. 
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Una de las peculiaridades de 
este título es una galería a la 
que se le ha dado en llamar 
Cerebro. En ella encontramos 
una extensa lista con 
secuencias e imágenes de 
todos los superhéroes, 
portadas de los cómics en los 
que aparecen y el trailer del 
film que se estrena este mes. 
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VI La lista de luchadores no es muy 


Wigirliurra El mejor 
MENE 19 is extensa, pero os aseguramos que las 
lucha en Plavstation sióve ciendo al horas de diversión frente a la consola 
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VI Las llaves también juegan un papel 
importante, aunque no logran restar 
demasiada energía al oponente 
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Todos los luchadores cuentan con 
un buen modelado 3D, que se 
complementa muy bien con la 
solidez y profundidad de los 
escenarios 2D. La brusquedad de 
algunas animaciones empañan el 
resultado final. 









Melodías y efectos sonoros 
cumplen bien con su papel, pero no 
llegan a crear una ambientación 
que llame en exceso nuestra 
atención. Regular, sobre todo 
viendo que se podía haber 
mejorado bastante más. 

































Gracias a su sencillo sistema de 
control, la jugabilidad alcanza un 
buen nivel. Quizás, el único defecto 
sea la complejidad para utilizar 
algunos poderes. 


El buen número de modos de juego 
y la ajustada dificultad suplen en 
parte el corto plantel de 
luchadores. No llega al nivel de los 
juegos de Capcom, pero gustará a 
los fans de la Patrulla-X. 


Los héroes mutantes de Marvel 
han entrado en PS con un 
atractivo torneo que destaca 
principalmente por su elevada 
jugabilidad. Sólo cuenta con 10 
luchadores y las animaciones 
podían haberse mejorado, pero 
el encanto que supone 
controlar a Lobezno, Magneto y 
compañía (y mas ahora con el 
estreno de la película), es 
incuestionable. Además, su 
ajustado nivel de dificultad le 
convierte en un título apto 
para cualquier tipo de jugón. 
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O Tipo: Estrategia 
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Estrategia medieval 
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L: saga de juegos de 
estrategia «Heroes of Might 
8 Magic» es una vieja conocida 
de los usuarios de PC, donde 
goza de muy buena reputación. 
Mientras esperamos a que la 
tercera parte de la serie llegue 
en breve a Dreamcast, 3DO nos 
obsequia con esta estupenda 
versión de la primera parte para 
GBC. El juego, que tiene una 
ambientación típica de las 
aventuras de espada y brujería, 
tiene un desarrollo muy 
parecido al de un juego de 
tablero, 

El juego consiste en manejar por 
turnos a varios héroes sobre 
unos mapas llenos de herrerías, 
minas y objetos mágicos que 
tenemos que controlar para 
conseguir recursos. Con ellos en 





VY Este juego de estrategia por 
turnos es complicado y está en inglés. 
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nuestro poder podemos ir 
ampliando las ciudades y 
aumentando nuestro ejército. 
Para ello hay que derrotar en 
combates estratégicos a 
multitud de monstruos distintos, 
además de gestionar 
adecuadamente todos los 
recursos y tropas con que 
cuentan nuestros caballeros. 

El juego está en inglés y además 
su mecánica resulta bastante 
compleja, por lo que está 
dirigido a un sector muy 
específico de jugadores que 
gusten de estrategia pura y 
dura. Teniendo en cuenta que no 
hay juegos similares para GBC, 
es una excelente opción de 
compra para ellos, pero los 
demás haríais mejor en buscar 
dentro de otros géneros. 


O Tipo: Deportivo 





astante decepcionados 

hemos quedado ante la 
versión 2000 del simulador de 
fútbol de Konami, sobre todo 
teniendo en cuenta la fama de 


la saga en las consolas grandes. 


Y ha sido así, en primer lugar, 
por la excesiva lentitud del 
movimiento de los jugadores, y 
en segundo lugar porque la 
mayor parte de cada partido se 
desarrolla con tan sólo dos 
jugadores en pantalla. 

Así dicho, a lo mejor no 
parecen dos problemas tan 
graves, pero lo cierto es que 
convierten los partidos en todo 
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YY Algunos defectos jugables no 
permiten disfrutar con este «ISS» . 
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un calvario. Cuando un contrario 
coge la pelota, podemos 
desesperarnos intentando que 
aparezca un jugador nuestro en 
pantalla para poder quitársela y, 
si al final lo conseguimos, no 
hay manera de enlazar una 
jugada porque tampoco vemos 
a los compañeros. 

Todo esto consigue que otros 
elementos, algunos positivos 
como los modos de juego o el 
correcto apartado gráfico, y 
otras negativos como la 
ausencia de nombres reales, 
apenas tengan relevancia en el 
cómputo final. 








POR SÓLO 485 PTAS he 


Ss Y TRUCOS PARA JUEGOS PLAYSTATION e N*1 
Y AS | 





/ : 


100% GUÍAS COMPLETA 


yz 


m a n_í 2 | 
1 JA CI 





GUÍA 


ma PENAS 


e 
e” 


PlayStation 





Vaya show de los Teleñecos 
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Los Teleñecos llevan mucho  = 
tiempo buscando un juego NN Mr he 
que esté a la altura que su | 

fama merece. Tras varias 
intentonas fallidas y un par / 
de buenas aproximaciones ” * 
parece que por fin lo han 


conseguido con esta 
entretenida aventura. 


Tes comienza cuando Robin, 
el sobrino de Gustavo, se ve 
embarcado en una misión que le 
obligará a rescatar a un nutrido 
grupo de los Teleñecos más 
populares, entre los que se 
encuentran Gustavo, Gonzo, 
Peggy e incluso la trucha 
morada que presenta la nueva 
versión del Show de televisión, 
que han sido convertidos en 
monstruos y transportados a 
diferentes lugares. Robin tendrá 
que recorrer los 24 niveles que 
componen el juego 
enfrentándose a todos los 
elementos clásicos 


del género: 
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muchos enemigos, puzzles de 
ingenio y, como no, los 
imprescindibles jefes que en 
este caso son los cinco 
teleñecos secuestrados más el 
misterioso personaje que anda 
detrás de todo el tinglado. 


A partir de este planteamiento 
tradicional, nos encontramos 
con uno de los juegos de 
plataformas más interesantes 
que hemos visto últimamente. 
En su sistema de juego destaca 
especialmente la gran variedad 
de acciones al alcance del 

protagonista. Éste, tras 

recoger los 
correspondientes ítems, 
podrá bucear, trepar por las 
Paredes, empujar enormes 
pesos e incluso 
volar 


e 


la! Estos son los personajes principales del juego. 
- La rana más pequeña es Robin, el protagonista. 
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distancias. Además, para 
aprovechar todas estas 
posibilidades, el juego cuenta 
con unos niveles enormes y muy 
bien diseñados que están 
repletos de submisiones y de 
elementos ocultos que 
requerirán del uso de todas 
nuestras habilidades especiales. 
Si a todo esto le sumamos un 
control preciso y ajustado y un 
nivel de dificultad apto para los 
pequeños pero capaz de 
satisfacer a cualquier aficionado 
al género, independientemente 
de su edad, el resultado es una 
jugabilidad elevadísima. 

El acabado técnico, por su 
parte, también muestra una 
gran calidad. Sin llegar a apurar 
al límite las posibilidades de la 
consola de Sony, lo cierto es que 
el motor gráfico se comporta de 
forma más que correcta. Al 
movimiento fluido de todos los 
personajes hay que sumar una 
cámara muy bien colocada y, 
sobre todo, unos escenarios muy 











grandes y sin el menor asomo 
de niebla o popping. Además, el 
juego respeta en todo momento 
la estética del mundo de los 
Teleñecos, tanto en el diseño 
como en el colorido de 
personajes, enemigos y niveles. 
También hay que destacar que 
todos los teleñecos han sido 
doblados por las voces 
“oficiales” del programa 
televisivo y la música ha sido 
compuesta en su totalidad por 
el equipo de Jim Henson, 
redondeando así uno de los 
mejores apartados del juego. 

Como veis, un juego de altura, 
la que se merecen sus 
protagonistas. 


Jorge Portillo 












YY Dispondremos de una pistola de energía para 
acabar con la mayoría de los enemigos. 


HERENCIA se 
ÁAUERALALALIAIAAAACIIIAEIIAAARIA AAA IEA A. 


ERHAUAAAA ARI RAAARAARAAAA AAA ERRAAAAArrrr... 


La gamba 
Pepe está 
siempre 
dispuesta a 
darnos un 
consejo. Como 
podéis 
comprobar los 


ES A veces será necesario recurrir a la an a | textos del . 
vista en primera persona para superar - le Po juego también 
algunos obstáculos. están en 


español. 

















































































3» y «Rayman 2» son los El motor gráfico es bastante bueno 
| y consigue mover sin problemas los 
enormes escenarios del juego. 
Además, el diseño de los enemigos 
es muy apropiado y las secuencias 
de FMV son realmente geniales. 


: e Sólo por conservar el doblaje 
nm ma ¡ Y ino ya cc 
podremos realizar para A puntuación elevada, Si además 
obtener medallas teleñeco 1, d l ; tenemos en cuenta las fantásticas 
(necesarias para abrir los : PS e creadas por los 
niveles de los jefes). Estas o propIOs estucos Henson... 
pruebas son siempre e 
contrarreloj y pueden — y 
consistir en puzzles, pruebas : A la gran cantidad de movimientos 
de puntería, etc. A E ro E especiales del protagonista hay 

> a O ga sumar un control prácticamente 
perfecto, Además el diseño del los 
niveles nos invita a jugar una y 
otra vez hasta descubrir todos los 
secretos. 


50 


El juego resulta muy entretenido 
incluso para los que no conocen a 
los Teleñecos. Además, aunque en 
principio parece orientado a los 
más pequeños, cualquier 
aficionado a las plataformas puede 
pasar buenos ratos con él, 


En un género tan saturado 
como el las plataformas, Sony 
ha conseguido dar una nueva 
vuelta de tuerca con un juego 
que combina una gran 
jugabilidad con un acabado 
técnico de altura. En esta 
ocasión la franquicia de los 
Teleñecos no es una excusa 
para vender más sino uno más 
de los muchos alicientes del 
juego. Tal vez no alcance la 
genialidad de los más grandes, 
pero su calidad no queda muy 
lejos de ellos. 


Cada una de las habilidades de Robin está asociada a un monstruo 
en concreto (el vuelo a Drácula, la fuerza a Frankenstein, etc.) y 
cuando las utilice sufrirá una metamorfosis en consecuencia. 
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Tipo: Shoot'em up 
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ste segundo “abordaje” de 

la serie «Army Men» a 
Game Boy Color nos ha dejado 
francamente sorprendidos, 
porque resulta muy superior a 
su antecesor y demuestra estar 
mucho más cuidado en su 
programación. 
La idea sigue siendo la misma: 
atravesar diversos mapas llenos 
de enemigos disparando sin 
parar. Sólo que esta vez el 
movimiento del soldado resulta 
mucho más ágil y sencillo, 
aunque sigue siendo un tanto 
cansado para los dedos al cabo 
de un rato. La parte gráfica 
también ha salido muy 
beneficiada, con escenarios más 
amplios, y cuyos elementos 
presentan más detalle. Por 
último, el planteamiento de las 
misiones, dentro de su sencillez, 





OY Entre todas las mejoras de esta 
secuela destaca la jugabilidad. 
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está más estructurado, y 
además se ha incluido un modo 
cooperativo mediante cable link 
con dos modalidades de juego. 
En fin, que esta secuela es lo 
que el primer «Army Men» no 
pudo ser: un juego sencillo, de 
duración aceptable, con buen 
apartado técnico y bastante 
divertido. No es un juego genial, 
pero desde luego os vais a 
entretener con él y sus 
"soldaditos”. 
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ras la decepción que supuso 

la versión portátil de «Tony 
Hawk», THQ da una lección al 
“maestro” con un juego de 
skate para GBC totalmente 
sorprendente. 
Lo primero que llama la 
atención es la perspectiva 
isométrica elegida por los 
programadores, todo un acierto 
que deja en pañales a las vistas 
cenitales y laterales de «Tony 
Hawk». Y es que las pistas, 
aunque repiten continuamente 
los mismos elementos, sí 
consiguen que podamos 
desplegar una aceptable gama 
de movimientos con bastante 
parecido a los juegos de las 
consolas “grandes”. Las barras 
permiten deslizamientos, las 
rampas nos elevan lo suficiente 
para realizar “tricks” en el aire, 
y además podemos ejecutar 
movimientos con el monopatín 
parado. Ademas, tenemos varias 
rutas internacionales a seguir y 
varios monopatines para elegir. 
Como única pega se le puede 
achacar la dificultad para 
cambiar de dirección 
rápidamente a la hora de 





enfrentar un obstáculo, lo que 
nos hace dar vueltas y perder 
tiempo antes de encararlo. 

En fin, que aunque el “skate 
portátil” dará más de sí con el 
tiempo, éste es el primer juego 
que ofrece una buena muestra 
de sus posibilidades en GBC. 
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/3 La perspectiva isométrica consigue 
más sensación de realismo que la 
vista cenital de «Tony Hawk» 
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Dreamcast 





Kalisto no ha querido 
privar a los usuarios de 
Dreamcast de tener 
que limpiar la pantalla 
de su televisor de las 
"salpicaduras rojas” 
producidas por este 
salvaje beat'em up 
proveniente de PSX. La 
pregunta es: ¿añade 
algo nuevo a la versión 
anterior? 


la respuesta es que 
nuevamente nos 
encontramos con una 
conversión directa de un juego 
de notable éxito en PlayStation 
que llega a Dreamcast sin 
ningún cambio de importancia. 
Si leísteis el comentario de PSX 
hace unos meses, comprobaréis 
simplemente mirando las 
pantallas que las mejoras 
gráficas son casi inapreciables. 
Tan sólo se nota una mayor 
iluminación en los 
escenarios (cosa que por 
otra parte le resta 
parte de atmósfera al 
juego) y cierto 
efecto de satinado 
en los pixels, 
gracias al 
> filtrado de 
texturas de 
Dreamcast. 
h- Por lo demás, 
tanto en 
jugabilidad 































Pesadilla sólo para adultos 


como en el resto de apartados, 
estamos ante el mismo beat'em 
up violento y dirigido 
exclusivamente a jugadores 
adultos, debido a la crudeza con 
que se desarrollan sus continuos 
combates. 

Para refrescaros la memoria, 
os contaremos que se trata de 
manejar a un tipo llamado 
Wallace que acaba de escapar 
de un manicomio y busca 
vengarse del brujo maníaco 
Adam Crowley, que ha colocado 
en su camino a centenares de 
monstruos con bastante mala 
idea. Utilizando un hacha 
tenemos que abrirnos paso por 
ocho enormes niveles donde la 
ambientación ominosa y 
terrorífica es la nota 









predominante: cortinas que se 
mueven con el viento, cadenas 
colgando, el ruido de un grifo 
que gotea en medio del 
silencio... 

Es sin duda el punto fuerte de 
este juego, que se complementa 
con un sistema de control muy 
sencillo, aunque un tanto brusco 
en los movimientos. Estos dos 
elementos hacen que el juego 
resulte muy adictivo, y que lo 
podamos considerar como uno 
de los mejores representantes 
de su género. 

Sin embargo, aplicando el 
criterio que venimos siguiendo 
de no conformarnos con 
conversiones “tal cual” (pensad 
que tenéis el mismo juego en 
una consola con más de cinco 
años), no podemos puntuarlo 
igual de bien que el de PSX, 
aunque sí os lo recomendamos, 
(siempre y cuando tengáis más 
de 18 años). 


Rubén J. Navarro 
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Sí los combates ya resultan truculentos de por sí (con 
desmembramientos de los zombies y similares), esperad a ver los 
“fatalities” que se usan para rematar a los enemigos. Lo malo es 
que ellos pueden hacer lo propio con el pobre Wallace... 


No hay demasiado 
donde escoger: 
«Dragon's Blood», 
«Fighting Force 2» y 
«Soul Fighter» son 
por ahora las 
alternativas. Si no 
tenéis 18 años, 
cualquiera puede ser 
una buena elección. 


Esta versión para DC resulta 
IDÉNTICA a la de PSX, con la 
misma DIVERSIÓN, pero sin ningún 
tipo de mejora gráfica o jugable. 





YY Además del hacha, dispondremos de numerosos 
ítems mágicos con los que eliminar a los enemigos, 
junto a una segunda arma, esta práctica pistola. 


Lombo 00.0 






ES Al entrar en la “Sala de Terapia” del menú inicial 
podremos practicar los escasos combos de ataque con . 
unos zombies “sparring” sin temor a perder fluido rojo, 


Esta es una muestra 
de los más de treinta 
tipos de aberrantes 
criaturas creadas por 
Crowley: zombies de 
todos los tamaños, 
felinos, vampiros, y un 
sinfín más. 


HERE 













HEEERARALACLA NEAR AAA 


E El diseño 
laberíntico de 
los niveles y la 
búsqueda de 
puertas 
secretas 

añade un 
pequeño toque 
de aventura a este !' 


beat'em up 
puro. 


la 
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4 





Está bien, pero, como ocurrió con 
«Tomb Raider» o «Soul Reaver», no 
basta con suavizar las texturas y 
ofrecer el mismo apartado gráfico 
(manteniendo incluso un “clipping” 
flagrante en algunos momentos). 
Hay que exigirle más a una consola 
capaz de procesar algo como 
«Shenmue» . 


Sonido: [2] 
Nos gustan los ecos de pisadas 
resonando por interminables 
pasillos, los gruñidos guturales de 
los monstruos, la inquietante y 
ligerísima música de fondo... 
Perfecto para la atmósfera de 
terror que rezuma el juego. 
Jugabilidad: EJ 
Su sencillez de control es una gran 
baza, pese a que el repertorio de 
combos no es muy amplio. Algunas 
imperfecciones a la hora de nadar 
y subir escaleras le restan un par 
de decimas. 


Diversión: 85) 


Son ocho niveles larguísimos, con 
mucha variedad de monstruos y un 
tipo de acción muy “morbosa” 
para los que le guste y tengan 
edad suficiente. Muy entretenido. 


Opinión: 


Recalcando nuevamente que se 
trata de un juego exclusivo 
para mayores de 18 años, 
estamos ante un gran beat'em 
up que tiene como puntos 
fuertes su sencillez de control 
y, sobre todo, su capacidad 
para sumergirnos en una 
intensa atmósfera de terror. 
Sin embargo, que sea idéntico 
a la versión de PlayStation le 
resta muchos enteros, porque a 
Dreamcast hay que exigirle 
mucho más técnicamente. 


Valoraci 
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O Tipo: Varios 


HOLAAA rra rar ren are rre rrrrrrrnrrresers.errcnnm.n..... 
LEO ”mooonm.oorm”.orsn.orr.rrrrraOn re eerenrrrrranannaaaanasr.n... 


.Lrrrr er .rrrersrrrrnporron....r.n.rsrrrrrcarannarao. neoso.... 


Me continúa en su 
propósito de rescatar 
"viejas glorias” y convertirlas 
para Game Boy. Vamos ya por el 
cuarto volumen de la serie y 
volvemos a encontrarnos con el 
problema de siempre: juegos 
que en su momento nos 
deleitaron al máximo en sus 
respectivos sistemas no brillan 
hoy como antaño. En concreto, 
aunque no hemos podido evitar 
soltar una lagrimita al jugar con 
Antartic Adventure (que tiempos 
aquellos los del MSX, sniff...), 
porque el simpático pinguino ya 
no logra más que hacernos 
esbozar alguna sonrisa. Igual 
ocurre con Yie Ar Kung Fu, para 
el que encontramos al menos 
media docena de juegos de 
lucha que hacen que parezca 
prehistórico. Los otros dos 





novedades 
Game Boy Color 





O Precio: 5.990 ptas. 


LOorarrrrrrnononrsoonraoan.or. ¿re .esrrrnsrrarraa osas...” 


HORUAIrA rra rr rss sr sr rr raras rss rs e... 


.OPOTFAI FEA AAA Ar rra sar AAA qee... 


Mirando hacia el pc 


KONAMI, GBC 
40] 





juegos que completan el 
cartucho, Gradius 2 y Belmont's 
Revenge (de la saga 
Castlevania), logran acusar 
menos el paso del tiempo, pero 
en conjunto la cosa queda 
bastante desequilibrada. A 
nosotros nos ha hecho mucha 
ilusión volver a ver estos juegos 
tras tantos años, pero sólo 
podemos recomendar este 
cartucho a nostálgicos 
empedernidos, coleccionistas o 
interesados en conocer la 
historia de una de las mejores 
compañías de videojuegos del 
mundo. A los demás, les 
recomendamos adquirir algún 
juego más actual. 





YY La mecánica de Antartic Adventure 
se nos antoja demasiado simple y 
repetitiva para los tiempos actuales. 


Es: curioso título de 3D0 
viene a sumarse a la ola de 
recopilaciones de juegos de 
"darle al coco” que invaden GB. 
Tenemos «Puzzle Collection EP» 
de Microsoft, «Puzzled» de 
Swing y ahora este «Games 
Frenzy», que nos parece con 
diferencia el mejor de los tres. 
La gracia de este cartucho está 
en que recopila tres de los 
juegos de mesa más famosos de 
la historia: el ahorcado, las tres 
en raya y las damas. 

También hay otros modos 
bastante interesantes, como el 
que consiste en que rellenar 
más triángulos que el rival a 
base de dibujar líneas, otro de 
puzzles con diversas 
ilustraciones, además de la 
posibilidad de jugar a todos 


O Precio: 5.990 ptas. 





ellos a dos jugadores mediante 
cable link. El único problema 
está en el ahorcado, ya que al 
estar sin traducir, hay que 
adivinar palabras en inglés. Por 
lo demás, la cosa se completa 
con otros juegos de mesa 
desconocidos, pero desde luego, 
por los que hemos citado antes, 


bien merece adquirirlo. 













puedes jugar con las manos o 


TELLO] 


E EAT AAA 8 DE a ll al a) 
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SADEK= 


Y FTE GICIES MAZA MOI TROLL 2 





4 KO Kings 2000 


e A - 


Red Alert 
Theme Park World 
Front Mission 3 


Syphon Filter 2 
Driver 
Jedi Power Battles 


Tekken 3 (Platinum) 
Rival Schools 
Soul Blade (Platinum) 


Gran Turismo 2 
4 Colin Mcrae 2 
World Touring Cars 


Crash Bandicoot 3 
Rayman 2 | 
Abe's Exoddus Beatmania 

Manager de Liga 


Quake ll 
Medal of Honor 
Armorines 


FIFA 2000 
ISS Pro Evolution 
Esto es fútbol 


El famoso patinador ha encandilado a 
todo el mundo con su divertido y 
espectacular juego. 


Metal Gear Solid 
Resident Evil 3 Nemesis 
Resident Evil 2 (Plat.) 


¿3 Tomb Raider: TLR "RASH BANDIC 


Final Fantasy VII! 
Final Fantasy VII (Plat.) ¡EAR SOL] 
Vagrant Story :SIDENT EVIL 2 eroticas 


Discworld Noir 
Broken Sword ll 


NBA Live 2000 


I. Track 8: Field Il 








El Ridge Racer 64 
El Star Wars: Racer 
El F-1 World GP (P. Choice) 





EJ WWF Attitude 
FA Super Smash Bros 
El Mortal Kombat 4 


EJ Perfect Dark 
El Goldeneye (P. Choice) 
EJ Turok 3 


El 1080” Snowboarding 
El |. Track 8: Field 
El NBA Jam 2000 


SHOOT'EM UP 


El Rogue Squadron 
EA Forsaken 


ESTRATEGIA 


El Command 8 Conquer 


El Resident Evil 2 

FA Winback 

El Shadowman 
AO UA 

El Super Mario 64 

El Donkey Kong 64 

El Rayman 2 








OCARINA OF TIME 
E 
0 
| 1d 
POKÉMON 
| P 
- 





INTENDO 





El The Legend of Zelda: 
Ocarina of Time 


FUTBOL 
E 1SS '98 
El FIFA “99 


El Pokémon Stadium 
El Mario Party 
El Pokémon Snap 











Una vez más. los Pokémon consiguen 
triunfar con un juego diferente, pero 
irresistiblemente divertido. 


Imprescindibles 


e DONKEY KONG 64 

e GOLDENEYE (Players Choice) 
e SS '98 

e MARIO KART players Choice) 
o PERFECT DARK 

e RAYMAN 2 

e RESIDENT EVIL 2 

e RIDGE RACER 64 

e SUPER MARIO 64 

e THE LEGEND OF ZELDA: 


SNA 





GAME BOY__ DREAMCAST 





PLATAFORMAS 


EJ Mario Bros DX (Color) 
El Wario Land 3 (Color) 


El Rayman 

pes RIO: 14 
EF Metal Gear Solid 

E2 Perfect Dark 


El Turok 3 


EX The Legend of Zelda 
(Color) 

El Pokémon Azul, Rojo y 
Amarillo 

El Conquer's Pocket Tales 
(Color) 


4 %0]4 71, 


EX Top Gear Rally 2 (Color) 
3 F-1 WGP Il (Color) 
El Wacky Racers (Color) 


FUTBOL 


EJ Ronaldo V-Football 
El Barca Football (Color) 


EJ Street Fighter Alpha 
52 X-Men 
El Killer Instinct 


DEPORTIVOS 


EJ All Star Tennis (Color) 
El Ready 2 Rumble (Color) 
El Track € Field II (Color) 


AVENTURA 


EX Tomb Raider 

El Mission: Impossible 

EJ Quest for Camelot 
(Color) 


EJ Tetris (Color) 

El Game 8: Watch Gallery 2 
(Color) 

El Pacman (Color) 


[ bl 
e MARIO BROS DX 
e METAL GEAR SOLID 
e PERFECT DARK 
*« POKÉMON AZUL, ROJO Y 
AMARILLO 
+ STREET FIGHTER ALPHA 
e TETRIS DX 
e THE LEGEND OF ZELDA DX 
e TOMB RAIDER 


AVENTURA 


EJ R.E. Code: Veronica 
FJ Shadowman 
EJ Tomb Raider IV 


EJ Soul Calibur 
EJ Dead or Alive 2 
El Marvel vs Capcom 2 


DEPORTIVOS 


EN Virtua Tennis 
FA NBA 2K 
EJ WWS Euro Edition 


PLATAFORMAS 


EX Sonic Adventure 
Fl Rayman 2 





4380] (97:10, 


EJ V-Rally 2 Expert Edition 
El Sega Rally 2 
El Star Wars: Racer 





«Racer» también demuestra en DC 
que la velocidad de calidad no es sólo 
cosa de coches, 





La compra del mes 


PLAYSTATION: Las opciones sin múltiples este mes. Si os 





gusta el rol y el terror, «Kouldelka» es vuestro juego, para acción 


y suspense tenéis «Tenchu 2» y si lo vuestro son los deportes 
alternativos, no dejéis de probar «Tony Hawk 2». 


DREAMCAST: Nuestro consejo particular, a poco que seáis 
aficionados a la música, es que os hagáis con «Space Channel 
5», seguro que no os decepciona. Después, en el subgénero de la 
velocidad futurista, podéis probar con «Star Wars: Racer» ,una 
opción imprescindible si sois fans de las películas. 





E Chu Chu Rocket! 
EJ Space Channel 5 





Mizuguchi muestra su genio en este 
sensacional juego musical con el que 
bailaréis como locos. 


EN Crazy Taxi 
El The House of the Dead 2 
EJ Soul Fighter 


KE Silver 


Imprescindibles 
e CRAZY TAXI 

e CHU CHU ROCKET! 

e NBA 2K 

* RAYMAN 2 

+ R. E. CODE: VERONICA 
e SONIC ADVENTURE 

e SOUL CALIBUR 

e V-RALLY 2 E. E. 

+ VIRTUA TENNIS 

e SILVER 


NINTENDO 64: Una vez más, el fenómeno Pokémon 


acapara la atención en esta consola, esta vez con el juego 
«Pokémon Snap», una propuesta diferente pero enormemente 
adictiva, sobre todo si ya estáis inmersos en el alucinante mundo 


de estos monstruitos. 


GAME BOY: Hay dos títulos este mes de géneros muy 
especiales que no debéis pasar por alto si os va su estilo. «Barca 
Manager» es el primer Manager portátil, y «Heroes of M 8: 
M» se revela como un gran juego de estrategia. 


o 








DEAD OR ALIVE 2 


El nuevo aspirante a convertirse en el rey de la lucha ha entrado 
con fuerza en el creciente catálogo de Dreamcast, y como 
sabemos que tarde o temprano caerás en sus redes te hemos 
preparado una lista con algunos secretos. 


NUEVA INTRO: 

Para disfrutar de la intro 
original debes seguir 
varios pasos. El primero 
de ellos es dirigirte al 
apartado "Other” que 
encontrarás en las 
opciones del menú 
principal para seleccionar 
una edad superior a 20 años. Con este cambio de edad, empieza 
una partida en el modo Survival y haz todo lo posible para 
quedar clasificado entre los 10 mejores del ranking. Cuando 
llegue la hora de registrarte, introduce REALDEMO como 
nombre y graba la partida. Ahora si vuelves al menú principal 
verás la nueva intro, en la que la exuberante Kasumi aparece 
como su madre la trajo al mundo (o bueno, casi, casi). 


MM DI TT 
») YOLIA ADE 
SALTO? MT TIA 


y 1 e . 


.MALDITA EDAD: 
Otro de los secretos más 
llamativos del juego es la 
posibilidad de aumentar 
la edad de las luchadoras 
hasta 99 años. Con esto 
conseguirás que las 
“domingas” de nuestras 
chicas se vuelvan más fláccidas, poniendo en serio peligro la 


integridad física del oponente. El que avisa... 


ZOOMI!: 

Si quieres mover la 
cámara que enfoca a los 
luchadores en la pose del 
triunfo mantén 
presionado el botón X y 
muévela libremente. 
También puedes 
acompañar a este 
movimiento con un zoom pulsando X+Y o X+A. 





5d J 
== 10 
TODOS 105 TRUCOS ACTUADOS 
SI A 


SA as 








DRIVER 





NUEVA YORK 
Nivel 





PORRA 








La portátil de Nintendo ha sido la 
última en apuntarse a la 
“drivermanía”, una moda en 
absoluto pasajera que en lugar de 
perder fuelle va a verse reforzada 
por la inminente llegada de la 
segunda entrega. Antes de que 
esto ocurra, inserta el cartucho y 
disfruta de estos códigos: 


Password 


Cara, Cara, Cara, Cara 

Rueda, Placa, Cono, Sirena roja 
Stop, Llave, Llave, Sirena azul 
Cono, Cono, Cono, Placa 

Llave, Sirena roja, Sirena roja, Stop 
Llave, Placa, Rueda, Sirena azul 
Placa, Cono, Placa, Sirena roja 


Password 


Sirena roja, Placa, Llave, Rueda 
Cono, Sirena azul, Sirena roja, Sirena roja 
Placa, Placa, Stop, Cono 


Password 


Sirena azul, Llave, Llave, Llave 

Stop, Rueda, Sirena roja, Placa 

Llave, Placa, Placa, Cono 

Sirena roja, Sirena azul, Sirena roja, Sirena azul 
Rueda, Llave, Cono, Stop 


HHUERLOVES 


Eb rival más temido de Tony Hawk ya está entre nosotros, y 
antes de que te pille desprevenido es conveniente que 
eches un vistazo a este truco. Estamos seguros de que nos 
lo agradecerás. 

TODOS LOS TRUCOS: 

Para acceder a los trucos, haz una pausa durante el juego y 
pulsa Abajo, Izquierda, Arriba, Derecha, Abajo, Izquierda, 
Arriba, Derecha. 


SEE 





Nuestro entrañable gusano está paseando su esperpéntico 
palmito por Nintendo 64. Sí, como lo oyes, lo que pasa es que a 
utilizado un truco que le ha hecho tan, tan pequeño, que nadie le 
reconoce. ¿Que no te lo crees?, pues pruébalo tu mismo para salir 
de dudas. ¡A ver si ahora puedes coger todos los ubres de vaca! 


JIM EN MINIATURA: 

Sabemos que este truco ha levantado tu curiosidad, y es que ver 
a Jim de esta guisa es algo que no pasa todos los días. Para 
activarlo, dirígete al menú principal y mantén presionado el botón 


Z a la vez que pulsas C-Arriba, C-Abajo, Izquierda. 





El regreso de este clásico 
de los 16 bits ha supuesto 
todo un acontecimiento 
para los nostálgicos, y 
como era de esperar 
también viene 
acompañado por su 
correspondiente dosis de 
trucos. Que los disfrutes. 





La forma de acceder a los trucos no es muy sencilla que digamos. 
En primer lugar tienes que terminarte Strider 1 para desbloquear 
las opciones "Player Set-up” y "Stage Select", que aparecerán en 
el menú principal. Una vez completado, además de seleccionar el 
nivel podrás elegir nuevas indumentarias, habilidades y opciones 
para el personaje protagonista. 

PROTECCIÓN 
ILIMITADA: 

Pero si lo que quieres es que 
el campo de protección sea 
Ilimitado, debes completar 
Strider 2 jugando con Strider 
Hien, un personaje oculto, 
Para desbloquear a Hien 
simplemente tienes que 
terminarte Strider 2 con 
cualquier otro personaje. 
NIVEL OCULTO: 

Para disfrutar de este nuevo 
nivel solo tienes que cumplir 
un requisito: terminarte 
Strider y Strider 2. 
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Game Boy 


Dreamcast 


TRUCOS A LA CARTA 


ROBERTO GÓMEZ 


Hola a todos, ¿0y Roberto y os 
escribo desde Sevilla para ver 
3 me podéis dar algún truco 


para el Tenchu de Playstation. 


Gracias por todo y jelicidades 
por llevar más de cien meses 
al pie del cañón. 

Como pensamos que el truco 
para elegir nivel es el más te 
ayudará a completar el juego, 
dirígete a la pantalla de 
selección de misión y mantén 
presionado R1 a la vez que 
pulsas Cuadrado, Cuadrado, 
Triángulo, Triángulo, Derecha, 
Derecha, Arriba, Derecha. 


ALFONSO LÓPEZ 


PARANA OO 


Saludos, me llamo Alfonso y 
os mando este email por que 
estoy atascado en el Tomb 
Raider 3 de Play. Me han 
hablado de que existe una 
combinación de movimientos 
que permite avanzar de nivel, 
¿Es eso cierto?. Gracias. 

La combinación a pulsar es L2, 
R2, L2 x2, R2, L2, R2, L2, R2, L2 
x4, R2, L2, R2 x4, L2. Ten en 
cuenta que para que funcione 
correctamente debes 
introducirla rápidamente y sin 
pausar el juego. 


LAURA MARTÍN 


HEARD 


Hola, 30y Laura y oa mando 
esta carta por que no consigo 
pasarme el Bugga Bunny de 
Playstation y lo he dejado 
abandonado por pura 
desesperación. Aunque digáis 
que ¿oy una tramposa, ¿Hay 
alguna forma de ver el final 
sin terminarme el juego?. 
Gracias y hasta otra. 

Puedes estar tranquila, que 
nadie ha dicho que eres una 
tramposa (ejem..). Para ver la 
secuencia final del juego 
tienes que pulsar X, Cuadrado, 
R2, L1, Círculo, X, Círculo, 
Circulo, Cuadrado. 

Ahora ya sabes mejor por qué 
llaman a Bugs Bunny ”el 
conejo de la suerte”... 


ANÓNIMO 

¡Hola amigos de Hobby!, os 
escribo por si tenéis algún 
truco para el Road Rash de 
Nintendo64, es que me tiene 
muy enganchado últimamente 
y todavia no conseguido 
terminarmelo. Gracias. 

Pues que quieres que te 
digamos, que tus peticiones 
son órdenes para nosotros 
(pero bueno, tampoco te 
pases, ¿eh?). Para hacerte con 
todas las motos y circuitos 
tienes que pulsar C-Arriba, C- 
Izquierda, C-Izquierda, C- 
Derecha, L, R, C-Abajo, Z desde 
el menú principal. 


RAFAEL SALA 


¡Que tal familia! me llamo 
Raja y mi petición es la 
siguiente: ¿Tenéis algún truco 
para el Worms de Play? La 
verdad es lo he intentado todo 
pero ¿igo atascado en uno de 
los niveles. Espero vuestra 
respuesta. 

Amigo Rafa, vete preparando 


por que con este truco podrás. 


tener bombas ilimitadas, ¿A 
que suena bien, eh? Para 
activarlo, dirígete a la pantalla 
de opciones de las armas y 
pulsa Abajo, Derecha, X, 
Cuadrado x2, X, Cuadrado x2, 
X, Cuadrado x2. 


SERGIO SEGARRA 


PERRERA ALA 


Hola, ¿oy Sergio y os escribo 
por a: me podéis dar algún 
código para el Armorines de 
N64, y a ser posible que entre 
ellos esté el del último nivel. 
Gracias por adelantado y, 
¡chapeau! por vuestra revista. 
Aqui tienes algunos códigos... 
y tranquilo, que entre ellos se 
encuentra el del último nivel. 
Nivel 2: PNTNNP, Nivel 4: 
SPLGZW, Nivel 6: PSQQLW, 
Nivel 8: VKPDMX, Nivel 10: 
PVBWG). 

Estos trucos son el sueño de 
cualquier equipo de 
fumigación. Prueba con las 
cucarachas de la cocina... 


uc 
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ROADSTERS 





Tener un descapotable 
siempre ha sido el sueño de 
cualquier mortal. Pues ahora, 
y por cortesía de Titus, podrás 
ver cumplido tu sueño 
acompañado, eso sí, de un 
surtido de los mejores trucos. 


ANTWA Y 





Y) Seleccion 


DINERO FÁCIL: 

Este es el modo más rápido 
de embolsarte un millón de 
dólares. ¿Qué como 
conseguirlo? Pues 
introduciendo EasyMoney 
como nombre de conductor. 


Así de sencillo, 


Selección de Auto 
Mes 


¡Escoger Autt 


Transmisión 


Í 
| 


¡RENAULT « 


9 Seleccionar O Volver 


TODOS LOS COCHES: 
Seguro que este es el truco 
que estabas esperando. Para 
acceder a todos los coches y 
circuitos solo tienes que 
introducir Gimme ALL como 


nombre de jugador. 





VOCES DE HELIO: 

Sí, esa voz de "pito" que tantas carcajadas levanta es la que 
tendrán los organizadores de la carrera si activas este truco, Para 
ello solo tienes que introducir Smurfing en la pantalla donde se 
crean los nuevos conductores, 


RUEDAS LUMINOSAS: 

Si introduces la palabra Skywalker como nombre de conductor 
verás como las ruedas de los coches se mostrarán con un brillo 
más intenso. 


MODO ESPEJO: 
Como en todo arcade de carreras que se precie, el modo espejo 
estará a tu disposición siempre y cuando introduzcas Anyway 


como nombre de jugador. 


RUEDAS GRANDES: 

Todos y cada uno de los descapotables podrán disponer de un 
juego de neumáticos de grandes proporciones. Para probarlos, 
introduce Big Wheels como conductor. 


MÁS DINERO: 
Si el millón de dólares recibido anteriormente te sigue pareciendo 
insuficiente, no dudes un instante en introducir fastBUCKS para 


aumentar tus ganancias. 


NUEVA CÁMARA: 

Además de las cámaras disponibles en el juego, existe una vista 
aérea que te mantendrá informado de los movimientos que se 
produzcan en la cabeza de la carrera. Para activarla simplemente 


tienes que introducir Chopper como nombre de conductor. 

































Todos los ases del 
motocross se han 
reunido en este 
compacto para 
ofrecernos la cara 
más divertida de esta 
dura competición. 
Antes de activar los 
trucos primero tienes 
que ir a la pantalla de 
selección de evento. Desde alli, pulsa R1 para que aparezca la 
pantalla de trucos e introduce los siguientes códigos: 


PDOUTIA - ETE == 
st > taz . 


Motos gigantes B1GB1K35S 
Mini -motos G14NTS 
Saltar (L1) HOP 

Piloto fantasma H34DL355 
Gravedad lunar MOON 
Nuevas vistas MOR3C4MS 
Sin salidas de pista NOOFFTR4CK 
Sin colisiones NOCR4SH 
Carrera en solitario NOR1D3RS 
Saltarse una carrera SK1PP1NGOK 












A pocos meses de su estreno en 
las salas de nuestro país, la 
Patrulla X se presenta en 
Gameboy convertida en un 
divertidisimo cartucho que 
amenaza con revolucionar el 
género de la lucha para esta 
consola. 





APOCALYPSE: 
Sí, has oído bien, Apocalypse será tuyo si desde la pantalla "press 
start” pulsas Derecha, Izquierda, Arriba, Abajo, Izquierda, Arriba, 


B, A. Ya puedes machacar a gusto a Cíclope y compañía. 
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HOGS OF WAR 


El gremio de los porcinos vive 
sobresaltado por las cruentas 
batallas que se están 
produciendo en su pestilente 
territorio. Pero estate 
tranquilo, que si piensas que 
ya has luchado lo suficiente 
puedes probar a introducir los 


El rey de la selva está 
pidiendo a gritos una 
ayudita, Y que mejor forma 
de concedersela que 
utilizando este revolucionario 
truco, que entre otras cosas 
te permitirá atravesar la 
selva de punta a punta sin 
que ningún “animalito” 
salvaje se atreva a 
impedirtelo. 


MENÚ TRUCOS: 
Acceder a este submenú 
oculto es tan sencillo como ir 
al menú principal y pulsar 
Izquierda x2, Derecha x2, 
Arriba, Abajo, Izquierda, 
Derecha, Arriba x2, Abajo x2. 
Una vez introducida la 
combinación dirígete a las 
opciones del menú principal 
para activar los trucos. 





MONONE DE 18 ENUPO 





siguientes códigos, que te darán acceso a todas las escenas 
cinemáticas, incluida la secuencia final. 


SECUENCIAS FIMV 
EXTRA: 

Estas secuencias ocultas 
pueden ser tuyas si introduces 
WATTA PORK como nombre 
de jugador. 

TODAS LAS 
SECUENCIAS: 

Con este truco si que tendrás 
a tu alcance todas las 
secuencias del juego. Para 
ello, solo tienes que introducir 
como nombre la palabra 
PRYING PIGS. 

NUEVO EQUIPO: 








Disfrutar de un nuevo equipo de porcinos es tan sencillo como 






introducir MARDY PIGS como nombre. 








ELISA ÁLVAREZ 


Ara rr rr rr rr. o.o.... 


Hola, me llamo €lisa y me 
gustaría saber sí existe algún 
truco para el Zombie Revenge 
de Dreamcast, que 0s aseguro 
que desde que jugué en las 
recreativas con un amigo, Los 
dos estamos viciadisimos. 
Gracias por adelantado. 

Pues sí, existe un truco que te 
permite elegir el nivel. Para 
activarlo solo tienes que 
seleccionar el modo lucha y 
pulsar el botón A mientras 
mantienes presionado Start. 
Ahora aparecerá una pantalla 
oculta en la que podrás 
seleccionar uno de los 7 
niveles del juego. 


VICENTE VIDAL 
(ALMERÍA) 

Que tal, soy Vicente y 08 
escribo por que no consigo 
terminarme el Turok Rage 
Wars de Gameboy. ¿Tenéis 
algún truco?, lo necesito 
urgentemente. Gracias. 
Todo lo que podemos hacer 
por ti, que no es poco, es 
ofrecerte dos códigos que te 


ayudarán a completar el juego, 


El de las vidas infinitas es 
NTMNPPD y el de la munición 
ilimitada es SPRDTD. 
Esperamos que puedas sacarle 
el máximo partido. 


FERNANDO CUESTA 


rro... rorrr...s. 


Buenas consoleros y 
consoleras, os escribo por que 
estoy buscando 
desesperadamente trucos 
para el Pandemonium 2 de 
Playstation. Si me podéis dar 
alguno os estaría muy 
agradecido. Gracias por todo. 
Los siguientes códigos los 
tienes que introducir desde la 
pantalla de password. 
Invencible: NEVERDIE, 
Seleccionar nivel: GETACCES, 
Armas: MAKMYDAY, Salud: 
HORMONES, Vidas extra: 
INMORTAL. 

La verdad es que el juego es 
más divertido así. 





TRUCOS A LA CARTA 


RICARDO 

(MADRID) 

Hola amigos de Hobby 
Consolas, ¿oy Ricardo y me 
gustaría que me dijéseis algún 
truco para el V-Rally 99 de 
Nintendo 64. Á ver ai con 
vuestra ayuda consigo 
terminarme el juego de una 
vez. Gracias por anticipado. 
Para acceder al menú de trucos 
de este maravilloso juego 
tienes que presiona L+R, 
Izquierda -C, Derecha -C, L+R y 
Start cuando aparezca el 
mensaje "Press Start”. Ahora 
mantén presionado el botón Z 
y pulsa varias veces L hasta 
que aparezca el nuevo menú. 


JAVIER MERINO 
(HUESCA) 

Que tal, ¿oy Javi y antes que 
nada me gustaría felicitaros 
por la revista. Ahora, y ai no 
es mucho pedir, 08 
agradecería mucho si me dals 
algún truco para el juego 
Xena: la princesa guerrera de 
Play. Gracias. 

El truco que te ofrecemos a 
continuación te permite ser 
invencible, algo que te ayudará 
a completar este nivel que 
tantos quebraderos de cabeza 
te ha dado. Para activalo solo 
tienes que pulsar Arriba x4, 
Círculo, Cuadrado, Arriba, X, 
Derecha, Izquierda. 


DANIEL 

(TOLEDO) 

Hola a todos, mi nombre es 
Dani y estoy buscando trucos 
para el Ninja: Shadow oj; 
Darkness de Playstation. Por 
cierto, es un juegazo que se lo 
recomiendo a todos los que les 
gusten las artes marciales. 
Hasta otra, consoleros. 

A ver, a ver....si, aquí tenemos 
un truco para ser invencible 
que seguro que te va a 
entusiasmar. ¿A qué esperas? 
Haz una pausa durante la 
partida y presiona L2, R2, L2, 
L2, L2, L2, R2, R2, R2, Círculo, 
Triángulo, Cuadrado, Círculo, 
Triángulo, Cuadrado. 
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IMA PM MADE 
: / 4 ' , 
1/ Podrán participar en el concurso todos los lectores de la revista que envíen el cupón de DS 
participación aa HOBBY PRESS, Revista Hobby Consolas Apartado de correos 400, 28100 ES + 
Alcobendas. Madrid. indicando en una esquina del sobre * X-MEN * pd - —— 

2/1 Entre todas las cartas recibidas que hayan contestado correctamente a las preguntas se LOCALIDAD: A 
seleccionarán VEINTE que ganarán el juego X-Men para Psx. El premio no será. en ningún caso. sz OVINCIA: 

' canjeable por dinero. x A dre 
3/ Sólo podrán entrar en concurso los lectores que envien su cupón desde el 26 de Septiembre TELEFONO: S 


¡hasta el 26 de Octubre de 2000 PUESTAS $1" — 6 
¡ 4/ La elección de los ganadores se realizará el 27 de Octubre de 2000 y los nombres se publicarán  /4 RESHUESTAS-A1; A 2 LO 2: 77 


. €h el número de Diciembre de la revista Hobby Consolas 


PAN, 


5/ El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. 
6/ Gualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, será resualto 
, Mapelablemente por Proein y Hobby Press, 


4 





us 


MORTAL KOMBAT: 
SPECIAL FORCES 


El torneo de lucha más 
salvaje de la historia vuelve a 
Playstation convertido en un 
atractivo beat "em up. Si eres 
de los que quieren disfrutar a 
tope de este juego solo tienes 
que prestar atención al truco 
que te ofrecemos a 
continuación: 

























































MODO TRUCOS: 

Para tener acceso a la 
modalidad de trucos tienes 
que terminarte el juego en 
cualquier nivel de dificultad 
excepto en el fácil. Luego, 
graba la partida y selecciona 
la opción "Game settings” 
que aparecerá el menú 
principal para activar los 
trucos. Por último, carga la 
partida anterior para obtener 
munición extra, combos y 
todas las armas. 





¿MORTAL A 


options 


MAKEN X 


Parece que la sequía de shooters que está sufriendo Dreamcast 
actualmente ha llegado a su fin, y decimos esto por que Activision 
no se lo ha pensado dos veces y ha decidido entrar por la puerta 
grande con esta sensacional apuesta. A ver si cunde el ejemplo. 


TODAS LAS ARMAS: 
Conseguir todas las armas es sencillo, basta con pausar el juego y 
pulsar Arriba, Derecha, Izquierda, Abajo, B, L, R, A, Derecha, X, B, 
Izquierda, R, Y, Arriba. Sí, ya sabemos que es una combinación 
larga, pero el que algo quiere algo le cuesta, majete. 
INVENCIBILIDAD: 

Si quieres que todos los 
disparos y explosiones se 
conviertan en caricias, haz una 
pausa durante la partida y 
pulsa Abajo, Izquierda, Arriba, 
Derecha, L, A, X, Izquierda, R, 
B, Y, Arriba, L, A, Abajo. 
PAUSA LIMPIA: 

Todos los detalles que 
esconden los escenarios 
pueden ser vistos en todo su 
esplendor con este truco. Para 
activarlo, solo tienes que 
pulsar X+Y con el juego 
pausado. 











BUST A MOVE 4 


Nadie podía imaginar que 
lanzar pelotitas de colores 
fuese tan divertido, y es que 
eso de tenernos enganchados 
horas y horas a la consola es 
algo que se agradece. Pero no 
pienses que ahí acaba todo, 
por que con estos trucos la 
cosa puede alargarse mucho, pero que mucho más. ¡A jugar! 
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PERSONAJES: 
Jugar con nuevos personajes 
era algo impensable... hasta 
ahora, ya que si pulsas 
Derecha x2, X, Izquierda x2 
desde la pantalla <Press 
Start> podrás elegir al 
personaje que más te venga 
en gana. 

NUEVOS PUZZLES: 
Repite la operación del truco 
anterior, pero esta vez pulsa 
X, Izquierda, Derecha, 
Izquierda, X. Ten en cuenta 
que este truco solo funciona 
en el modo arcade. 


RAMPAGCE 2: 
UMIVERSAL TOUR 


Una vez más, los rascacielos 
vuelven a recibir la visita de 
sus más temidos inquilinos. 
Para que puedas disfrutar al 
máximo de este divertido 
juego aquí te ofrecemos todos 
los personajes ocultos. 


DACCHInon 


v Pp vB 


' 


a crrry 
3 


FIT 
Este nuevo monstruito estará 
disponible si introduces LVPVS 
como código. 

En cambio, este personaje 
será seleccionable 
introduciendo B1GAL. 
GEORGE: 

Introduce SM14N como 
password. 





rn. .on.....s 


SI quieres desbloquearle 
tienes que introducir S4VRS, 
MYUKUS: 


ADORA IA 


Para este personaje, el código 
es NOT3T. 








Ahora, 
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La Asociación de Revistas 

de Información convoca los Premios 
de Revistas ARI 2000, a la excelencia 
editorial, dirigidos a todas las 
publicaciones y profesionales que 
desarrollan una labor creativa 

en el medio revistas dentro del 
ámbito nacional. 
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Toda Europa vive consternada Y) 
por el suceso: el tren en el ques! 
viaja el embajador francés júñt 
a su familia ha sido secuestrad 
por un grupo terrofista ruso, La- 
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situación es crítica, y solo la 
actuación del teniente Morton 
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Dispara tu adrenalina 
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1 - SAN PETERSBURGO, RUSIA 


Esta trepidante misión da comienzo en 
la superficie del Blue Harvest, el 
expreso secuestrado por los terroristas, 
ENCA TRAESORA Y S 
Morton, tu primer objetivo es eliminar 
a tres enemigos para posteriormente 
entrar por la escotilla del vagón 
número 11. En esta nueva sala, recoge 
el botiquín que esconde el cadáver y 
baja por la escalera metálica para 
alcanzar el vestíbulo de este vagón. 
Desde este punto, entra por la puerta 
MRE NENE ERASE UE 
EXETER TEA IM NE 
baño, bien para depositar algún objeto 
o para grabar la partida, tu decides. 
Ahora encamina tus pasos hacia el 
pasillo del vagón 10 y, tras eliminar al 
terrorista, entra en el segundo 
compartimento para hacerte con la 
Unidad que hay sobre la mesa. Con 
este artefacto en tus manos, el 
siguiente paso es regresar al vestíbulo 
del vagón 11, donde tras entrar por la 
única puerta accesible llegarás a un 
nuevo pasillo. Cuando hayas liquidado 
al terrorista, examina los dos cuerpos 
sin vida y sube por la escalera que está 
situada al fondo del pasillo. En esta 
planta superior, si entras por la primera 
puerta que encuentres en tu camino 
encontrarás un cuerpo tendido en el 
suelo, que como era de suponer 
esconde un cargador para la pistola. 
Desde esta misma planta, dirige tus 
pasos hacia el bar y acaba con el 





AUGE NTE ENTIERRO? 
Con la zona despejada, coloca la 
UNER IMENE NEUE AUTE 
pequeño montacargas y vacía el 
EEE ENEE 
ELENA MI EROS 
es entrar en dicho montacargas, ya que 
es el único modo de acceder a la cocina 
(1). Aquí, pulsa el interruptor de la 
pared y recorre el ensangrentado 
pasillo hasta que entres en el 
congelador. En su interior debes realizar 
dos tareas, recoger la Tarjeta G que hay 
junto al empleado y pulsar el botón 
rojo para desactivar el sistema de 
refrigeración. Una vez hecho esto, se te 
presentará un nuevo objetivo: regresar 
al vagón 10, pero esta vez tienes que 
subir por las escaleras para dirigirte a la 
MENESES MER 
los compartimentos VIP encontrarás un 
lector de tarjetas. Pues bien, utiliza la 
Tarjeta G en el lector y recorre el pasillo 
IE INES E 
panel numérico (2). Introduce 1742 
como clave de acceso y elimina al 
terrorista que hay dentro de este 
NE E UNETE) 
nueva puerta se activará una secuencia 
en la que, tras un disparo certero, 
liberarás al embajador. Recuerda este 
compartimento VIP ya que más 
adelante te verás obligado a regresar. 
ENTE ENE ERE 
Tarjeta B que esconde el terrorista 
muerto y abandona la zona VIP. 





2 - NOVGOROD, RUSIA 


ENEE ENT AROS E 
tarea es regresar al vagón 11, donde 


ER IAE AN EUR 


con un nuevo lector de tarjetas. Al 


TIENEN EEN UE 


ya no encontrarás ningún obstáculo 
que te impida llegar al vagón 12. 

Ya en su interior, sube por la primera 
escalera que encuentres y examina 
una de las esquinas del hall para 
recoger un botiquín. Al entrar por la 
única puerta accesible te verás las 
ERE EN E EROS 
terroristas. Cuando hayas limpiado la 
zona, recoge el cargador que habrá 
dejado uno de los terroristas al morir 
y entra por la puerta que está en el 
estrecho pasillo. Dentro de este 
pequeño cuarto, tu único objetivo es 
recoger el Disco de Sistema. Con este 
preciado disco en tu poder, atraviesa 
la zona de monitores y entra por la 


a 





puerta que da acceso a la sala de 
control. Dentro de esta sala, utiliza el 
Disco de Sistema en el ordenador e 
introduce 12R01 como clave para 
desbloquear la otra puerta del hall. 
Completada esta tarea, regresa al hall 
ANDE TENE RE UN ELIENE) 
MEN ELENA UE E 
que tendrá a Christina como 
protagonista. Finalizada la secuencia, 
examina los objetos que hay sobre la 
mesa e inserta la Tarjeta B en el lector 
AREA EC AE 
ENEE EEN EE 
del vagón y prepárate para la 
búsqueda de la familia del embajador. 
Esto no ha hecho más que empezar. 


CONSEJOS A BORDO 


1. Debido al escaso número de cargadores para la pistola, es muy aconsejable que 

examines todos los cadáveres, ya sean de terroristas o de empleados. En ocasiones, al | 

realizar esta operación de rastreo, también puedes encontrarte con algún que otro 

botiquín, que tampoco te van a venir mal, ¿no? 

2. Asegúrate de disparar siempre cuando el punto de mira esté visible. Dependiendo 

de la distancia, el punto de mira puede llegar a mostrarse de tres colores: amarillo, 

naranja y rojo, siendo este último el más dañino. 

3. Utiliza con frecuencia los botones R1 y R2, ya que además de permitirte esquivar 

con gran facilidad los disparos de los terroristas, también te resultarán de gran ayuda 
para esconderte entre las cajas. 

4. Si quieres estar informado de todo lo que rodea a este oscuro secuestro solo tienes 

que leer los diarios que se encuentran repartidos por los diferentes compartimentos 

del tren. Todos contienen valiosa información que no puedes dejar pasar por alto, 

5. Trata de sorprender a los enemigos por la espalda, es la mejor forma de mantener 

intacto el contador de vida y de acabar con ellos cuanto antes. 

6. Permanece atento a las llamadas por radio que irás recibiendo a lo largo de la 

misión, ya que en algunas se te informará de nuevos objetivos e incluso de los | 

vagones a los que te debes dirigir. Toda ayuda es poca en esta difícil tarea de rescate. | 
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4 - MINSK, BIELORUSIA 





1 

, 

| 
a 


| 
LA 


3 - SMOLENSK, +------ 
RUSIA 


La cuenta atrás del explosivo 
colocado por los terroristas no te dará 
un segundo de respiro, así que 
muévete con rapidez y regresa a la 
planta baja del vagón. Aquí, elimina 
al terrorista y recorre el pasillo hasta 
que llegues a una puerta con un 
nuevo lector de tarjetas. Ya sabemos 
que no dispones de una nueva 
tarjeta, pero la Tarjeta B será válida 
para desbloquear la puerta (4). Como 
último paso, entra por dicha puerta 
y... disfruta de la animación. 


5 - BARANAVICHY, ---- 
BIELORUSIA 


CAME TAE ENE ERES) 
bajo tu control, apunta a los 
helicópteros enemigos y abre fuego 
EDEN AR RS 
precipiten contra el terreno. El resto, 
al verse seriamente amenazados, 
emprenderán las maniobras de huída. 





6 - LUBLIN, POLONIA 


EN TA TAE E MENTE 
ERA CEE EEE) 
telefónica y baja por las escaleras para 
regresar a la planta baja del vagón 9, 
lugar donde te reencontrarás con dos 
viejos conocidos, Christina y Mason. 
Durante la charla, Mason te entregará 
la Tarjeta R, que te resultará muy 
VENIEN ELENA NE 
búsqueda del embajador. 

Recuperado el control, da media 
MAUI ENEE ERES 
cajas para utilizar la Tarjeta R en el 
lector de una nueva puerta. Al entrar 
por dicha puerta te encontrarás en el 
vestíbulo del vagón 7, donde tu 
primer objetivo es recorrer el largo 
ENUMERAN 
puerta que se comunica con vagón 6. 
Dentro de este nuevo vagón debes 
extremar las precauciones, ya que se 
encuentra en la más absoluta 
oscuridad. Si avanzas unos metros 





UENCA TA E ESENI E  MNEL 
ENTONCES TN EUTENERI A 
entras en los compartimentos para 
recoger munición. Al fondo del pasillo 
encontrarás una escalera, sube por 
ella y entra en el cuarto de baño. 
Aquí, además de pulsar el interruptor 
rojo que hay en la pared, debes vaciar 
ENEE ENTER ETC El 
EME ME 
segundo en cogerla y abandona el 
baño para dirigirte al nuevo pasillo. 
Junto a una de las puertas encontrarás 
un panel numérico. Esta vez, introduce 
2412 como clave de acceso y elimina al 
terrorista que hay en el interior de 
este compartimento. Si entras ahora 
IAE EN AE ICC 
IDE EEN ER REEL ola 
OE ME EE MEME 
secuencia recuperarás el control de 
Morton en el techo del tren. Tu 
objetivo en este punto es acabar con 
los terroristas que se esconden detrás 
de las cajas y esperar a que se active 
la secuencia en la que un helicóptero 
ENE ERE SEE RE ER 
embajador. Permanece atento a los 
acontecimientos, ya que entre tanto 
TENER RT EE IAE 
entrega de un Colgante de Oro. 
Recuperado el control de nuestro 
NIN TECATE NE 
y dirígete a la zona VIP donde 
anteriormente liberaste al embajador 
para llevarte una desagradable 





IEEE E REM ES : 
encuentra una nueva escalera metálica 
ATEN EIN TR E 
por este último eliminando a los 
terroristas que se crucen en tu camino 
y entra en el cuarto del generador (9). 
Ya en su interior, simplemente tienes 
que tirar de la palanca del generador 
para que se ilumine el vagón. Con la 
corriente restablecida, abandona este 
cuarto y examina el mueble del pasillo 
MELENA REN IE EEN 
ametralladora. Como nuevo paso, 


sorpresa. La animación no deja lugar a 
EAS EE ERES 
secuestrado en extrañas 
circunstancias. Mason (6), su brazo 
derecho, te dirá que no sabe nada 
acerca del nuevo lugar donde le han 
recluido los terroristas. 

Ahora, si abandonas la zona VIP verás 
ERIN EEN MAR 
encomendará la tarea de localizar la 
nueva ubicación del embajador. Para 
ATEO NINE TON 
y sube por la escalera metálica para 
volver a la superficie del tren. Ya en el 
exterior, salta por varios vagones y 
espera a que se active una nueva 
animación. Para continuar, utiliza la 
Llave Especial en la escotilla que tiene 
el piloto rojo y entra por ella para 
UICN ETE MEREIER MUE TUES 
PT ER IN 
ejes se sitúen verticalmente para 
alcanzar el otro extremo de la sala, 
donde hallarás una nueva escalera 
BEER ESA ENE Ello) 
al vestíbulo del vagón 9, entra por la 
UNEN TICA EE EEN 
DEN EIC TEN UE 
puerta te toparás con el almacén de 
misiles, aunque deberás ignorarlo por 
el momento. Después de recorrer el 
largo pasillo llegarás a un nuevo 
vestíbulo. En esta zona, tras entrar 
por la puerta de la derecha se activará 
VE ERE TIA ERE 
conversación con un soldado 


vuelve a la escalera anterior y 
responde a la llamada de Christina. 
Tras la conversación, sube por la 
escalera y detente cuando llegues al 
hall. Aquí encontrarás dos puertas, 
TER CUE ETEIE IE 
laboratorio y la otra a la sala donde se 
encuentran Christina y Mason junto a 
Billy, un soldado herido. En primer 
lugar, dirígete al sala donde se 
encuentra Billy y examina su placa 
para comprobar su grupo sanguíneo, 
que es: B Rh+. Completada esta tarea, 
baja por las escaleras del hall y vuelve 
a recorrer el pasillo hasta que alcances 
una nueva escalera. Al subir por ella 
podrás acceder a la sala donde se 
encuentra la Bolsa de Sangre. Nada 
más hacerte con ella, regresa al 
laboratorio que hay junto al cuarto 
donde se encuentra Billy e inserta la 
Bolsa de Sangre en el generador 
artificial. Para conseguir la muestra 


Ma 


SUE 


agonizante. Cuando el soldado haya 
muerto, recoge el Destornillador que 
hay sobre la mesa y vuelve a recorrer 
el pasillo anterior para entrar en el 
almacén de misiles. 

En su interior, tu único (pero 
arriesgado) objetivo es utilizar el 
Destornillador en el panel trasero de 
uno de los misiles (7). Ahora dirígete 
al vestíbulo donde te encontraste con 
el soldado y entra por una nueva 
MIE EE EEN EN El E 
ENE AMES E RN DE ENE 
que tras eliminar a los terroristas que 
se esconden detrás de las cajas debes 
tirar de la palanca de la grúa, con el 
único propósito de levantar el 
contenedor. Con el pasillo 
A E MENE IAS 
sube por la primera escalera que 
encuentres en tu camino. En esta 
planta superior, te verás las caras con 
un nuevo terrorista. 

Con la situación controlada, no 
pierdas un segundo más, ya que tu 
SER CURE AN ES 
emergencia que hay dentro de una de 
ERAN E ENE 
llave que está insertada en él y 
examina el interruptor rojo cercano. 
VENICE EE META EM) 
EEE IAE DEN ELE) 
alcanzar una nueva sala de control. 
Aquí, simplemente examina los 
monitores para acceder al manual de 
instrucciones de la ametralladora. 
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correcta (10) tienes que pulsar los 
botones del panel en el siguiente 
orden: B, Rh+, C, D, Start. Finalizado el 
proceso, no pierdas tiempo y dirígete 
al cuarto anterior para entregarle la 
bolsa de sangre a Christina, para 
salvar la vida de este soldado. 

Si no le entregas la muestra correcta, 
esto afectará al final del juego. 
AE EA ES 
ENEE TAE AEREA 
UT USTENEN TEEN EE NEO 
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El nuevo paso es recorrer el pasillo de 
AE EE ERE ER 
acabas de recoger en un nuevo lector, 
Ya en el interior de este 
compartimento, tu objetivo es 
examinar las taquillas (11) para 
hacerte con un chaleco antibalas, unos 
prismáticos y una bomba. Con estos 
tres artefactos en tu poder, sube por 
ENE E ERE NENA 
por el conducto. Antes de que sea 


ANNA 


Una vez que hayas descendido por la 
escalera, puedes entrar por la primera 
puerta que encuentres para recoger 
algo de munición, aunque un 
terrorista y una pareja de perros no te 
lo pondrá nada fácil. De vuelta al 
vestíbulo, recorre el pasillo que hay 
frente a la puerta y entra en el vagón 
2 para enfrentarte al primer jefe. 


JEFE: MERCENARIO 1 


La táctica más aconsejable para 
liquidar a este jefe (13) es cubrirse en 
una de las cuatro columnas del vagón y 


esperar a que se ponga a tiro. Nunca 
te acerques demasiado a él, ya que la 
rapidez de sus movimientos puede 

hacerte malgastar bastante munición. 












este m 






que lleves como mínimo un botiquín. 






















































































EA ANNO ONIS 


ARMAMENTO 


Al no disponer de otro arma por el momento, la pistola será tu mejor aliado para debilitar a 
ertenario. Si no has utilizado la bomba,prueba a colocarla junto a los barriles ELE MTS 
3 explosión le alcance de lleno. Para superar con éxito este enfrentamiento es conveniente 





demasiado tarde, debes saber que si 
le entregas el chaleco antibalas a Billy 
obtendrás un ranking diferente al 
finalizar el juego. Aclarado esto, sube 
por la escalera metálica y disfruta de 
la impactante secuencia. 


MORSA IRA IA AAA ss AA Aras ss 


ENE UE ORO 
nuevo objetivo es recoger el Microfilm 
EEE A ENEE A AE TE 
dejado en el suelo. Ahora utiliza la 
nueva tarjeta en el lector de este 
mismo vagón y examina el panel que 
hay en la locomotora para enfrentarte 
EEN TER UE E RIAS 
acompañada de una cuenta atrás. 





Como ya habrás podido comprobar en 
ERTIMIERR UR 
objetivo de este mini-puzzle es 
colocar paralelamente el tren de carga 
(14) en el que te encuentras al Blue 
ENEE ERE ERA 
ENT ERE MER ATAN 
EEN ENE ERE E 
aproximes al vagón marcado. Una vez 
ME ER RIE) 
animación que muestra como el tren 
de carga se precipita al vacío. 





8 - BERLÍN, ALEMANIA 


OEM AMEN EM ERE) 
frontera polaca, las posibilidades de 
rescatar con vida al embajador 
empezarán a verse seriamente 
EEE ERRE 
Morton, camina por la superficie del 
tren (12) y, tras acabar con los nuevos 
terroristas, se activará una secuencia 
en la que te verás las caras con un 
alto mando enemigo. 

Al percatarse de tu presencia, este 
AE ERES 
escotillas del vagón. Finalizada la 


15 


Alcanzado este punto, te volverás a 
encontrar en el techo del expreso 
META ERES 
regresar al interior del tren, y para 
ello solo tienes que entrar por la 
escotilla que se encuentra junto a tu 
NERO ATACA AE 
bomba que hay en el suelo y 
desciende por la escalera para 
alcanzar el vestíbulo. Aquí, ignora la 
puerta con el lector por el momento y 
entra en el pequeño cuarto donde se 


MANE EEE 


Para activar la rejilla debes pulsar los 
botones (15) en este orden: izquierdo, 
derecho, central, o. 
ENANA una 
MIER ENANA ENERO! vil 
EJEM E EIN E TAO 
vestíbulo de este nuevo vagón se te 
presentarán tres caminos. En primer 
MEAT AEREA 
pistola o una bomba para acabar con 
el robot que vigila el pasillo. 
INERTE ETT 
cargador del suelo y haz lo propio con 
EEUU ER RENA AE 
mesa. Al entrar por una nueva puerta 
te encontrarás en una habitación sin 
luz donde, tras eliminar a la pareja de 
terroristas, tu cometido es pulsar el 
interruptor que se encuentra junto al 
panel iluminado. De vuelta al 
TENEN E NE 
AU EN AUTE UE EE 
comprobar con exactitud el lugar 
donde se encuentran los láser (16). 
Evita el contacto con ellos a toda 
EE NE A 
se desplazan de un lado a otro para 
atravesarlos, sin que se te olvide 
recoger Garfio y la Cuerda que 
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IT TS EIN AICA 1 
MEN EN EEE EA) 
vestíbulo de un nuevo vagón. 


encontrarás durante el arriesgado 
trayecto. Esta situación recordará 
NTE NER EN TAE 
«MGS», cuando tuvo que echar mano 
de los cigarrillos para atravesar las 
MEINDENEN TAI IT EIA 

Dicho esto, recorre el túnel donde te 
encuentras y pulsa el interruptor para 
desactivar definitivamente los láser. Al 
entrar por una nueva puerta podrás 
activar el montacargas que te llevará 
ENEE NTRA MA 
combina el Garfio y la Cuerda con la 
CELE AO ELCENE O ER TS 
hay en el otro extremo de la sala. 
ENT EMI ENE 
cuerda (17) y avanza hasta que 
desciendas a la planta inferior, donde 
además de recoger el IC Chip podrás 
entrar en el vagón 4. Tu último 
objetivo en esta zona es regresar al 
techo del tren para posteriormente 
entrar por la escotilla del yagón 6. 
UENTA TAE EEES 
VENIR ERES TE IAE NE! 
planta superior donde se encuentra el 
laboratorio. Por último, dirige tus 
MEE ENERO E 
entregaste la bolsa de sangre a Billy 
para dar por finalizado este primer 
CD. No ha sido tan dificil, ¿verdad? 




















































JEFE: MERCENARIO 2 


Este jefe (18), como es de suponer, es 
más duro de pelar. El enfrentamiento, 
al desarrollarse en el techo del tren, 
solo.te permitirá saltar de un vagón a 
otro para evitar ser alcanzado por las 
llamas. Procura permanecer cerca de él 
y dispárale cuando acabe de utilizar su 
EAN AA 





- de los terroristas. Para pst para 


Mesa a enfrentarte a oda el lider 


manidón puedes usar la pistola o alguna de 


las dos granadas de mano. Asegúrate de llevar dos botiquines encima. 





Concluida la secuencia, recoge la 
munición del rifle de asalto y 
abandona el laboratorio para dirigirte 
al vagón 7. Desde ese punto, puedes 
IMEI ES VER 
MEN ELEMENT E 
ENEE ENTES 
posesiones, prosigue tu camino y 
detente cuando llegues al oscuro 
pasillo del vagón 9. Para eludir las 
minas colocadas en el suelo, basta con 
que atravieses a toda velocidad el 
pasillo de un extremo a otro. Cuando 
EEC SEEN ERAS 
conflictivo, sube por la escalera 
metálica del vestíbulo y permanece 
atento a la desafiante secuencia. 
Ahora solo te queda caminar por el 
techo de los vagones en dirección al 
vagón 12, donde te verás las caras con 
un segundo jefe. 


JEFE: BORIS ZUGOSKI 


AAC 
(19) no es ni por asomo el jefe más difícil 
del juego. Si quieres derrotarle debes 
moverte con rapidez de un extremo a 
otro de la sala a la vez que utilizas el 
mobiliario como escudo para detener sus 
disparos. Es muy recomendable que 
guardes las distancias. 


Una vez que hayas acabado con él, 
recoge el Microfilm B y entra por la 
NENE IA EMT 
DOLITAE E TAE EEN 
TIENE IR E 
a la segunda planta conocerás 
ANETO 
Concluida la tensa conversación, 
Zugoski abrirá fuego contra Billy, 
provocándole una herida que acabará 
lentamente con su vida. Esto podrá 
evitarse si anteriormente le 
entregaste el chaleco antibalas a Billy. 
La muerte de Zugoski ha supuesto, 
ante todo, una pequeña recompensa a 
tanto esfuerzo. Recuperado el control, 
recoge el Caja de Cigarrillos y la Placa 
de Oro que habrá dejado al morir. Al 
intentar abandonar este vagón 
UNER EE ERROR 
aunque no lo creas será una gran 


> = que regreses al timento VIP 
donde anteriorme eraste al 
embajador. Cuando ha canzado 


este punto, entra en el cuarto de baño 


NINO 


Si nos hiciste caso y reservaste la ametralladora no tendrás muchos problemas para 
eliminar a Zugoski. Otras armas que le afectarán de forma notable son las granadas y 
las bombas, aunque para utilizarlas correctamente primero tienes que estudiar sus 
movimientos. Dos o tres botiquines serán suficientes para aguantar el combate. 





ayuda para llegar al vagón donde se 
encuentra el explosivo. Antes de 

dirigirte al vagón 4 donde te espera 
Christina, es altamente recomendado 





VA TREN LEN MO MINA 
mecanismo (20) con forma de 
pentágono para revelar una estancia 
secreta. En su interior, recoge el 
memo, la munición y el Disco A, 
aunque la localización de este último 
es aleatoria. Ahora encamina tus 
pasos hacia el vestíbulo del vagón 11 
y sube por la escalera para volver a la 
superficie del tren. Una vez allí, entra 
TER EN INE IEA ES 
varios vestíbulos hasta que alcances el 
vagón 4. Antes de continuar debes 
ENTERAR RUN ERE MENACAS 
el IC Chip contigo. Alcanzado el vagón 
4, tu nuevo objetivo es ir a la segunda 
planta para utilizar la mencionada 
tarjeta en un nuevo lector. 

Dentro de esta nueva sala, y aunque 
no es un objetivo prioritario, puedes 
examinar los armarios con el fin de 
ETRE TEN ELEMENT ES 
A pocos metros de los armarios 
encontrarás una puerta que te dará 
acceso a una estancia con un cuadro y 
dos estatuas (21) a ambos lados. 
Ignora las estatuas por el momento y 
recoge la Tarjeta BLK que hay sobre la 
mesa. Completada esta tarea, 
EEE AN EEN E 
tarjeta para abrir la puerta que se 
comunica con el vagón 3. Ya en su 
interior, entra por una de las puertas 
EJEM AR IE MR 
memo y una Llave Pequeña. 
Abandona esta sala y sube por el 
montacargas para ver una nueva 
animación, en la que se 
confirmará que Mason es un 
traidor. Cuando te hayas 

IMA RENE 
embajador te entregará un 
segundo Colgante de Oro. De 
nuevo con el control de Morton, 
entra por la única puerta accesible 
y continúa hasta que llegues a un 
nuevo montacargas. Aunque ya lo 
ENEE) UE RON) 
objetivo es ir en dirección a la 
MENTE NE e 
concretamente en la sala donde 
se encontraba el cuadro y las dos 
estatuas. Esta vez, utiliza los dos 












Colgantes de Oro en las ranuras de las 
estatuas y recoge el Disco Secreto que 
IM AM ERC ER AR 
embajador. Con este valioso disco en 
tu poder, ve en dirección al vagón 6 
ETERNA 
terrorista que te dará una valiosa 
falormación. Ya en este vagón, cruza 
uerta por la que utilizaste la 

rje IDEN E VENICE 
para abrir 3 armario (22) donde se 
oculta el Rifle de Asalto, pero antes de 
cogerlo debes asegurarte de que 
tienes dos espacios libres en el 
inventario. Con este potente arma, 
pon rumbo hacia el vagón 15 y acaba 
con todos los enemigos que se 
interpongan en tu camino, incluidos 
los robots interceptores. 
Durante el trayecto no encontrarás 
demasiados problemas excepto 
cuando llegues al vagón 9, donde no 
te quedará más remedio que subir por 
la escalera del vestíbulo para regresar 
al techo del tren. 
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HTER 
2 - ZURICH, SUIZA 


Rebasada la frontera germana, ya solo 
EE EEN ERE 
juego. Cuando haya finalizado la 
secuencia que muestra una nueva 
invasión terrorista, elimina a los 
enemigos que encuentres en la 
superficie del tren y avanza unos 
II EEES 
Este mercenario, te podemos 
adelantar ya, que es el jefe más dificil 
de todos a los que te has enfrentado. 
Antes de meterte de lleno en el 
enfrentamiento es muy recomendable 
que examines los compartimentos de 
los vagones anteriores para hacerte 
con los botiquines y munición 
necesaria para superar con éxito este 
mano a mano con el mercenario. 





Concluido el enfrentamiento, recoge 
NARA ER EN 
mercenario al morir y camina por la 
superficie del tren para entrar por la 
ER INE TIA ET 
vestíbulo, continúa en dirección al 
VENTIINENENTS A ET EEN 
terroristas que se crucen por el 


JEFE: MERCENARIO 3 


Este tercer y último mercenario si que 
te pondrá contra las cuerdas, debido 
en su mayor parte a su endiablada 
rapidez y a sus potentes pistolas de 
energía. Acabar con él (23) es 
complicado, y la mejor forma de 
hacerlo es pulsar R1 o R2 para esquivar 
sus disparos todo lo que puedas. 
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NUEVAS RUTAS 


ee ARMAMENTO 
Endo referente al armamento a utilizar, no hay duda: el Rifle de Asalto es la mejor 
opción para debilitar a este siniestro mercenario. Si todavía conservas alguna granada 
puedes lanzarla en el momento en que el jefe se queda quieto. En último lugar, y no 
por ello menos importante, asegúrate de llevar encima al menos tres botiquines. 


IAHAA AAA RARA AAA arar as Ars 


camino. Durante el trayecto tienes 
que prestar mucha atención al vagón 
13, ya que en su interior te esperan 
varios terroristas fuertemente 
armados. Una vez que hayas rebasado 
este peligroso tramo, entra en el 
VEIA EEES 
combate (24). Como último paso, abre 
ENT IN EIA EEE 
de una reveladora secuencia. Casi a 
mitad de la conversación te verás en 
la obligación de entregarle el Disco 
Secreto al traidor de Mason a cambio 
de Christina. ¿Acaso no es lo que 
estabas deseando, pillin?. Retomado 
el control, abre el maletín que hay 
junto a tu posición (en el que 
aleatoriamente puede aparecer el 
Disco B) y recoge la Llave de Metal 
que hay en su interior. Ahora utiliza la 
llave recién obtenida para quitarle las 
IIA E UE AER 
carro de combate que hay en el vagón 
15 para salir al exterior. 

Concluida la secuencia, abandona el 
vagón y vete preparando para hacer 
MET MEN 





Una vez completado el juego, y dependiendo del ranking obtenido, serás 
recompensado con una nueva ciudad europea que alterará el recorrido del 
Blue Harvest. Aquí te ofrecemos las nuevas rutas que puede llegar a tomar 
el tren durante el juego: a) Warszawa (Polonia), b) Wroclaw (Polonia), 

c) Praga (República Checa), d) Nurnberg (Alemania), e) Munich (Alemania), 
f) Innsbruck (Austria), g) Vaduz (Liechtenstein), h) Milán (Italia). 


-3 - GENEVA, SUIZA 


Aunque te cueste creerlo tu nuevo 
destino es el vagón 4, así que no te 
deprimas y tomatelo con calma. Al no 
poder atravesar todos los vagones del 
tirón, debes subir por la escalera del 
E EEN AER INE E 
desde el exterior. Este nuevo camino lo 
encontrarás si entras por la escotilla del 
ELA URRNICERN A ES 
caras con una nueva pareja de robots. 


4 - LYON, FRANCIA 


Ya en su interior, atraviesa toda la A: 


planta inferior y utiliza la nueva , 
tarjeta en un lector que hay jupto4 
montacargas para acceder al ET 
UEM REMEMETUEN E robes 
el siguiente paso es recorrer este 
vagón (27) hasta alcanzar la zona 
donde se encuentran las Tenazas y el 
Endoscopio. Estos dos objetos te 





_¿hermitirán desactivar de una vez por 


todas la bomba nuclear colocada en el . 
tren. Para ello, solo tienes que utilizar 
el Endoscopio en las tres compuertas 
y cortar los cables de los tres 
dispositivos en el siguiente orden: 


1. Cable Blanco 
2. Cable Rojo 


3. Cable Azul 


UE E E TEM AN E 
de la guía o simplemente has olvidado 
recoger algún objeto, el juego 
terminará aquí con una descafeinada 
secuencia final. En cambio, si hasta 
seguido nuestros pasos a pies juntillas 
CER TRE IERES TMN) 
vagón 1, en un duelo que no te 
ofrecerá demasiadas complicaciones si 


RANKINGS 











ESCENARIO A: Contiene el final más completo. Para conseguirlo tienes que: 

1) Recoger todos los memos; 2) Explorar todos los vagones y recoger todos los 
objetos. 3) Jugar en los niveles Normal o Experto. 

ESCENARIO B: Si no cumples alguno de los requisitos anteriores. 

ESCENARIO C: Para conseguirlo basta con ignorar el Disco B. 

ESCENARIO D: Igual que el anterior pero con el Disco A. 

ESCENARIO E: Si permites que Billy muera te dará la posibilidad de disfrutar 
de una nueva ciudad, siempre y cuando continúes la partida. 






















































Con el pasillo despejado, prosigue tu 
camino y una vez que hayas alcanzado 
el vagón 4 entra en la sala de coñtrol 
(26) para reencontrarte con Efristina. 
Finalizada la secuencia, retoge la. 
Tarjeta Y que hay sobré el sue 
continúa avanzandó hasta que Y ( egues 
al vagón 3. 


27 


MET 1. Cable Rojo 


2. Cable Blanco 2. Cable Negro 


3. Cable Amarillo 3. Cable Verde 


utilizas el rifle de asalto. Cuando 
IEEE ELE MIRE EL UE 
ELIANE li IAE METE 
de Cigarrillos para desactivar la última 
cabeza nuclear que hay colocada en el 
tren. Por nuestra parte, solo nos 
queda entregarte la medalla al valor y 
felicitarte por tu intachable labor a 
bordo del Blue Harvest. 
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Estos son nuestros centros, 
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ven a conocernos. 
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CREACIÓN NUEVOS CENTROS MAIL 


Si eres un profesional del sector y quieres formar 
parte de nuestra red de franquicias, llama al; 


913 802 892 


BALEARES Palma BALEARES Palma 


ea JON, 14 €/ PEDRO DEZCALLAR Y NET, 11 


CC PORTO PI CENTRO 
0543 TA: 971720071 AY 


LL GABRIEL ROCA, 54 
: Ta: 971 405 573 
MA Badalona BARCELONA Barberá Vallés BARCELONA Manresa 


DEE 5 
TRE 934 65667 
CORDOBA 


EC. OLIMPLA, LOCAL 10 
C/ ANGEL 


MARÍA CRISTINA, 3 


C C/ MORIRÍA, 10 
TEL: 957 498 260 TH: 972 675254 


LAS PALMAS 


AY. DOCTOR MÚGICA, 6 


CC LA BALLENA, LOCAL 1.5.2 
TE: 941 207 833 CTRA. GENERAL NORTE, 12 
TE: 928 418 218 


MADRID Alcalá de H. 


E CUADA, LOCAL DOS CC LAS ROSAS, LOCAL 13 
MONFORTE DE LEMOS, 5 


MY, t TIO DES 
1: 913782222 Ps 10: 917758 de 
MÁLA: MÁLA ni 


' LOCAL C-38 
TEL: 954 91 


CC ZOCO EUROPA, LOCAL 20 
TA: 925 285 095 


C/ DONANTES DE SANGRE, 1 
¿ TE: 981 143 111 


BALEARES Ibiza 


C/ VÍA PÚNICA, $ 

Ta: 971 399 161 
BARCELONA Mataró 

PZA. XICA 


C/ SAN QRSTOROR, 13 
TA: 937 960 716 


PZA, 
ESPANA E DE CHIL 


MADRID Alcobendas 


C/ CORONEL L VALLS DE LA TORRE, 3 
TEL: 928 817 701 


C/ ELDUAYEN, 8 
ri: 9064329 


> 
AS 


CC. GRAN VÍA, LOCAL B-12 
AY, GRAN VIA S/N 
TEL: 945 246 951 


CC LA PLATA, L 
AY. CASTILLA Y 
TEL 947 222 717 


GUIPÚZCOA S. Sebastián 


AY. REPÚBLICA 25 
a 
MADRID Las Rozas 
M:50 


C/ TORO, 84 
TE: 923 261 691 


BARCELONA LPsBarceLa 
> 


Cf PADRE 


z AY. DELOS LIMONES, 2 
TEL: 965 143 99 ED. FUSTER JUPITER 


c/ SANZ, 29 

TEL: 965 457 959 

TEL: 964 813 100 

BARCELONA Badalona 


$ 


C/ SANTS, 17 
TEL: 932 906 9 


CÁCERES 


CCLA MAQUINITA, LOCAL 3-31 
E ONDA ASUNCIÓN S/N 


TB: 933 609 174 


C/ MARIMANTA, 16 
TEL 956 197 962 


HUELVA 


STA. MARÍA DELA CABEZA. 1 
TEL 915 278 225 


STA. ÉRUZ TENERIFE 


PZA. DE 
LA PAZ R DE 


RA, 
E Y Casas 


C/ RAMÓN Y CAJAL, 62 NOTAS 
ELIO Fee 
TEL: 921 


462 
ZARA FU ZA 


ESTADIO 
£.C LOS ARCOS, LOCAL B 4 
AAA, SN 
1H: 954 675 


VIZCAYA Bilbao 


si - A PZA. ARIÉQUIBAR, 
DE NO 


: 
TEX; 944 103 473 


'/ ANTONIO SANGENÍS, 6 
TEL: 976 534 156 


2< 
¿Cóme realizar tu pedido? 


Por Teléfono; 902 17 18 19 

HORARIO: De Lunes a Viernes de 10.30h a 20h 
y los Sábados de 10.30h a 14h 

Por Fax: 913 803 449 

Por Internet: pedidosBcentromail.es 


¿Cómo recibir tu pedido? A 


Por Transporte Urgente 


Nuestro deseo disfrutes lo antes posible de tu pedido. Para ello lu 
diposición un id an te Pos MERA pedos Lodi: recblelu pedido 
48/72 horos El 


Tr 
en un plazo oproximado de coste de este servicio —en el que está 
incluido también el embalaje, y el seguro- es j 


UDS. PRECIO 


encia de Protección 


Los datos personales de este cupón serán incluidos en un registro de la 

de Datos, Para la rectificación de olgún dato, deberás llamar a nuestro Servicio de Atención 
al Cliente, teléfono 902 17 18 19, o escribir una carta a la dirección abajo indicada. 
Señala si no quieres recibir información adicional de Centro MAL ( ). 


- Pedido realizado por: 


Envío por Transporte Urgente 
España peninsular + 595 pls. Baleares + 795 pts. 


IMPORTE TOTAL 


Apellidos 
Calle/Plaza 
Ciudad 
Provincia 
Tarjeta Cliente SI] NO [E] Número 


Piso Letra 


ER 


España peninsular + 595 pts Baleares +795 pts 


PARA PEDIDOS SUPERIORES A 10.000 pis. EL PORTE ES GRATUITO 
(Sólo Peninsula y Baleares) E. 


Actualmente, lodos nuestros envios se realizan Contra Reembolso. No envies 
dinero ahora. El pago, en metálico, deberás realizarlo al recibir el producto 


Centro MAIL - C%, Hormigueras, 124. Ptal, 5, 52F - 28031 MADRID 
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Como en «Virtua Cop» los 
enemigos son detectados por un 
punto de mira automático. 
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Parece que muy pronto vamos a poder asistir a la 
tercera generación de recreativas de disparo. Más allá 
de «Time Crisis 2» o «Virtua Cop 2», Hit Maker, 
también conocidos como AM3, nos devuelven a los 
argumentos de agentes secretos al estilo Bond. 


Con echarle un vistazo a las primeras 
pantallas podéis descubrir que 
«Confidential Mission» está 
directamente inspirado por la saga 
«Virtua Cop», es decir, personajes 3D 
que se agolpan en la pantalla 
intentando acabar con nosotros 
mientras un punto de mira automático 
los destaca sobre el decorado. Sin 
embargo, cuando nos atrevemos a 
decir que se trata de un juego de 
nueva generación no tememos 
equivocarnos. 

Al igual que «Time Crisis 2», «CM» 
permite la participación simultánea de 
dos jugadores, los agentes Harry 
Gibson y Jean Clifford, que sin 
embargo no podrán dispararse entre sí, 
y que, al igual que en el título de 
Namco, tendrán a su disposición un 
pedal para ponerse a cubierto. Por vez 
primera, las novedades vendrán de la 
mano del comportamiento de los 
enemigos (podéis olvidar los 
movimientos predeterminados que se 
pueden memorizar), muchos de los 
cuales necesitarán más de un disparo 
para caer. Además, la presencia de 
civiles durante la partida ha ganado 
protagonismo, especialmente gracias a 
las diferentes reacciones que, 
dependiendo de los disparos, pueden 
efectuar. Algunos quedarán 
congelados por el miedo, otros 
correrán o se acercarán a nosotros, y 
todo esto en medio del tiroteo, 

Aunque el juego sólo cuenta con tres 





niveles, los caminos alternativos y las 
submisiones alargan notablemente la 
partida. Precisamente para determinar 
porqué camino vamos a seguir, «CM» 
incluye unos cuantos minijuegos 
(machacabotones, puntería, 
coordinación...) que serán los 
encargados de decidir nuestro 
itinerario. Para terminar, el sistema de 
puntuación no sólo depende de 
nuestra puntería y cadencia de tiro. A 
lo largo del recorrido podremos ir 
recogiendo algunos objetos que hayan 
dejado nuestros enemigos por el 
escenario y, además, por primera vez 
en un juego de estas características, si 
conseguimos encadenar varios 
disparos sobre un cuerpo antes de que 
caiga, seremos recompensados con 
bonus por la ejecución de combos. 
Hacía mucho que no aparecía un 
arcade de disparo de esta calidad, pero 
parece que con el final de año 
asistiremos al despegue definitivo, al 
servicio secreto de la diversión. 
Esperemos que llegue pronto aquí. 
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Mn El ASS de nuestros enemigos resulta mucho 
menos previsible que en los anteriores títulos de este género. 


El 


AM3 ha sabido mezclar los estilos de 
«Virtua Cop» y «Time Crisis» en el 
primer.“shooter” de 3* generación. 


E Los 
minijuegos 
de velocidad, 
reflejos y 
coordinación 
servirán para 
decidir qué 
camino 
seguiremos 
en cada nivel. 
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Este mes os ofrecemos un breve repaso 


( | | en | 
de las últimos lanzamientos anime en cine p | | E ( o 
y video. Además, os comentamos las dos A ] uE | SS 
nuevas apariciones de juegos basados en | 
mangas que, curiosamente, incluyen 
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ciertas reminiscencias de algunos de los — ( yl : 1) qe 1h 
más clásicos e inolvidables títulos, que ES) Ñ | ASS y SES 


seguro recordarán los más veteranos. 
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Blood, the Last Vampire 
LA ULTIMA GRAN SUPERPRODUCCIÓN JAPONESA 


Sony se encuentra detrás de una de las promesas del anime de este año, aún por aparecer. En 
ella nos encontramos a una joven chica armada con un boken (espada de madera) que parece 
estar relacionada con una serie de crímenes que investiga la policía de Japón. Poco más os puedo 
revelar por ahora de esta película puesto que no ha sido estrenada y no se han visto más que un 
par de anuncios en los que se aprecia la alta calidad de animación y las oscuras secuencias que 
agradarán a los millones de fans del tema vampírico. 

Antes del 2001 los japoneses 


podrán disfrutar de la esperadísima 
superproducción animada de Sony 
AMABA rr PP e 0 o MIE + 109 0 
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aparecerán todos los personajes, incluyendo a Lammy y su banda. 
Así es. En breve se estrenará en Japón una serie de animación con Parece ser que la cadena Fox Kids esta muy interesada en el 
Parappa como protagonista de su delgado mundo de estilo papel. proyecto, así pues si consiguiese comprar los derechos podríamos 
Aún no se sabe si será animación 2D o 3D, pero sí que contará con llegar a verla en un breve espacio de tiempo. ¿Podremos enterarnos 
canciones al estilo de la primera y segunda entrega del juego y que de cómo llegó el Maestro Cebollino a la ruina? 


¡E 


LA SERIE EN VIDEO 






Para quienes no están muy atentos a lo que 
actualmente se edita en vídeo en nuestro país, os 
comentaré que Selecta Visión ha editado ya 
varios volúmenes de la serie Arc the Lad, 
basada en la popular saga de RPGs de Sony 
que pudimos disfrutar en PSX. Tras haber 
pasado varias veces por Vía Digital dentro 
de la programación del Canal Buzz, ahora 
ya esta al alcance de todos poder ver esta 
serie de animación. Quizá no esté todo lo 
bien animada y dibujada que debería, pero 
mantiene todo el espíritu del RPG, sus 
personajes y el ambiente general que reina 
en las distintas entregas del juego. 
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DANDO LA NOTA CON MAZINGER 


Quienes sigan de cerca la trayectoria de los juegos de simulación 
musical conocerán de sobra el titulo de «Pop'n Music». Este 
juego de Konami ha visto ya la luz en el mercado nipón en 8 
ocasiones para los arcades, 4 en PlayStation, 2 en Dreamcast y 2 











ellas) podría 
ser más que 
rentable, y ya ha 
preparado una versión para 
GameBoy Color de su «Pop'n Music 
Animelo». 


en GameBoy. Hoy nos vamos a referir a 2 de las ultimas entregas 
en arcade, subtituladas Animelo. 

Animelo es la nueva subdivisión de «Pop'n Music» dedicada 
integramente a temas de series famosas de animación japonesa. 
Para que os hagáis una idea de la importancia que tiene para 
nosotros -otakus incondicionales- el hecho de que haya aparecido 
este juego al mercado, os diré que podremos tocar entre otros los 
opennings de las siguientes series: Mazinger Z, Dr.Slump, Sailor 
Moon, Dragon Ball, Dragon Ball Z y Saint Seiya. ¡Casi nada! 

Todas estas canciones son las que se encuentran en la primera 
entrega del arcade. Del segundo os puedo decir poco porque justo 
en estos momentos se acaba de lanzar a los arcades nipones. 

Pero no es esta la única entrega de un juego musical con 
partituras de series famosas de anime que podemos encontrar. 
Después de que en «BeatMania GottaMix» para GameBoy 
apareciesen los temas de las series Azuki y Card Cator Sakura 
(el famoso Catch You Catch Me) Konami pareció darse cuenta que 
introducir este tipo de músicas (o hacer juegos especiales solo con 












LA LUCHA 2D QUE NUNCA 
INS 


Mientras Hideo Kojima se deja los sesos 
2» para la PS2 aquí vienen los señores de 


ridículo juego de lucha 2D basado en las 
series de animación de la factoría 















en la posibilidad de escoger a los personajes de 















en hacer el impresionante «Metal Gear Solid 


Takara a sacar al mercado de PlayStation un 


El mayor atractivo de «Tatsunoko Fighters» descansa 


clásicas series de animación, entre los que destacan 
los protagonistas de la desaparecida “Comando G”.. 


En esta versión portátil encontramos los siguientes modos de 
juego: Boys, Girls, Random Beginner, Random Normal, Random Pro, 
Selección 60-70's y Selección 70-90's. Al igual que en el arcade 
podemos seleccionar jugar por etapas de la animación, por 
décadas y por temas principales. 

Si eres de los que han disfrutado con el «Beatmania» y te gusta 
el anime, ya sabes lo que no debes perderte. 
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Tatsunoko. 

Sólo hay algo que llama la atención de los 
otakus españoles, y es el hecho de que entre 
ENEE TR NE 
personajes del ¡¡Comando G!! Y es que las 
producciones de Tatsunoko se centraron en 
gran parte en las series de ese tipo, y este 
juego no es más que una recopilación de 
héroes, heroínas y malosos de sus 5 
principales títulos (o sea, 10 héroes 
pegándose sin sentido entre ellos para ver 
quien llega hasta cualquiera de los 5 malosos 
de turno). Realmente lo único que merece la 
pena es jugar por poder manejar a Princesa y 
hacer especiales de tipo "Fénix en llamas”. 


Con esto me despido por este mes 
WEN NET 
¡Gran Maestro de las Artes Parciales 


€cTE FALTA ALGUNO... 
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eFila 2000 «Primeros datos de PSX 2 
eTrucos para «Pacer», «Driver», «Syphon 
Finer» 


eSuciemento Revista Oficial Dreamcast 


«Resident Evó «Suniemento Hevista Oficial 
efuja Práctica de -V- Rally de 


Urarcast 
eGuía Práctica: llega al final de «Soul Reaver» 






Gran Tutsmo 2 «Tomb Raider NV «Donkey Kong 64 
Guias Prácticas. Dino Crisis, Sonic, Tomb Raider NV 
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«Srenmwe «Colin McRas 2 «Dorkoy 
Kora 64 y más 
eGuias Prácticas: Tomb Ratder y Blue Singer 


Suplemento: Guia coraolera Rasident Evil 3 Noerrosis Suplemento interior PLAYSTATION 2 «Comparativa: PLAYSTATION 2 Vs DAFEAMCAST. 
«Guias Prácticas: Gran Turismo 2 y Shadouman eGuías Prácticas: Donkey Kong Country 64 eGuias Prácticas: Llega al final de Syohon Fit e 
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+E3: Metal Gear Solid 2, Dino Crisis 2, Quake IM A 


| «*Viniua Teris: Diversión en estado puro A E 
eGuia Práctica: Fear Effect eGuía Práctica: Jedi Power Batties y Code: Veronica 


Snap 
eGuías completas. Vagrart Story, Perfect Cark, eGuas Prácticas. Parasto Eve 2 y Tomb Raider GBT 
A Sanare Fría y Colin McRae 2 
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Y no te pierdas la mejor colección de 
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que conseguirás con los siguientes números: 
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STREET FIGHTER. STREET FIGHTER. STREET FIGHTER. El ATAQUE DEL El REGRESO DE El COMBATE 
EPISODIOS | Y 2 ASE EPISODIOS 5Y6 DRAGON. DB 16 BROLY. DB 7 DEFINITIVO. 08 18 TEKKEN 
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NOA ORAGON BALL GT ORAGON BALL GT. DRAGON BALL GT. 
EPISODIOS 1 Y 2 AER EPISODIOS 5 Y 6. EPISODIOS 7 YB 


DRAGON BALL GT. ORAGON BALL GT. 
EPISODIOS 9 Y 10. EPISODIOS !Y 12. 






Y si quieres tener todas 
las revistas archivadas, 
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¡PIDE UNAS 
TAPAS! 
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Y ¡Nuevo sistema más práctico! 


fa LS A 


Si quieres alguno de nuestros números atrasados, puedes solicitarlo por 
correo enviándonos el cupón que aparece en la última página de la revista 
o por teléfono, llamando a los números 902 12 03 Y1 ó 3902 12 03 y2. 
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Si queréis que Yen resuelva vuestras dudas o queréis 
hacerle llegar un dibujo, una opinión o cualquier otra 
cosa, enviad una carta a: 


HOBBY PRESS. 
Hobby Consolas. 


C/Pedro Teixeira, 8, 2? planta. 


28020 Madrid 


Indicando en el sobre TELÉFONO ROJO. 


QUIERE SER 


dina MADOR 







Hola Yen, como tienes 
mucha faena, iré al 
grano (tengo una 
Dreamcast). 

¿Es verdad que la vieja 
portátil de Atari (Linx) 
tenla 16 bits? 

Sí, y además era un gran 
consola, aunque no tuvo 
el éxito que se merecía. 
¿Cuál es el mejor Street 
Fighter para mi consola? 
Street Fighter Alpha 3 
¿Cuántas pesetas vale 
un Yen? 

Ahora mismo un yen son 
1,8 pesetas, más o 
menos. 

¿Cuándo vendra 
Shenmue? 

Si todo va bien, a 
mediados de Diciembre. 
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¿Qué significan las 
siglas GD-ROM y DVD- 
ROM? 

GD-ROM, GigaDisc Read 
Only Memory, y DVD- 
ROM. DigitalVideoDisc- 
Read Only Memory. 

Me han dicho que para 
¿3er programador hay que 
saber informática, 
matemáticas y hísica. 
Informática y 
matemáticas puedo 
aprender, pero 30y un 
desastre en hísica. ¿La 
hisica es imprescindible? 
No. Cualquier 
conocimiento siempre 
será bueno, pero en el 
trabajo de programador 
la informática y las 
matemáticas son las más 
importantes. 

¿Cuántas compañias de 


4 n 
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programación hay en 
g£spana? ¿Cuáles son las 
más importantes? 

Uf, exactamente no lo sé, 
pero si te puedo decir 
que las más importantes, 
asi de memoria, son Pyro 
Studios (Commandos). 
Dinamic (PC Fútbol). 
Gaelco (juegos de 
recreativa), Bit Managers 
(Turok en GB), los nuevos 
estudios de Ubi Soft... 
gn el Resident Evil Code: 
Veronica hay escritas 3 
compañías. Me imagino 
que Proein es la 
distribuidora, y Capcom 
la programadora. ¿Qué 
hace €idos? 

La distribuidora en 
Europa es Eidos, lo que 
ocurre es que Proein es a 
su vez la distribuidora de 
los productos de Eidos en 
España, puesto que ésta 
no tiene subsidiaria aquí. 
¿Qué es mejor, tener a 
Naomi Campbell en la 
cama o la mejor 
maquina recreativa 
Naomi en casa? 

Mira que gracioso, Pues 
yo tengo las dos cosas, 
así que no te puedo 
ayudar. 

gn la realidad no puedo 
ligar, as] que: ¿se sabe 
algo de algún Dating Sim 
para la Dreamcast? Si 
no hay ninguno prevtsto, 
¿me podrlas decir algún 
truco para ligar? 

Los únicos juegos 
parecidos tipo Girlfriend 
simulators que recuerdo 
para DC son las dos 
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partes de Dancing Blade 
Katten no Momotenshi, 
Memories OFF Complete 
y quizá Sakura Wars, pero 
sólo los encontrarás de 
importación y además te 
recomiendo que sepas 
japonés o no te enterarás 
de nada. En cuanto a tu 
problema, no hay 
solución ni trucos: o se 
liga o no se liga. Así que 
lo siento, majete. 
Anónimo. 


1 ETT CAPA 
Hola, saludos a todos los 
que hacéis posible que 
esta maravillosa revista 
llegue a nuestras manos. 
Tengo una Dreamcast y 
unas "“preguntations”: 
¿Alguien sabe para 
cuándo “narices” la 
película de Tomb Raider, 
ya sea en España, 
Japón, USA, India...? 
Creo que llegará a 
Europa antes del verano 


del 2001. 

Aparte de The Nomad 
Soul, ¿se tiene previsto 
programar alguna otra 
aventura grápica para 
Dreamcast? ¿Se esta 
programando alguna 
otra? 

Si, Ubi va a lanzar, Stupid 
Invaders, un juego muy 
prometedor que llegará 
en breve. 

¿Para cuándo un 
manager de Liga para 
Dreamcast? 

De momento no hay 
previsto ninguno. 

¿Seria posible una 
version para Dreamcast 
del juego de PC The 
sims? ¿Y algún juego 
estilo Theme Park World 
o Theme Hospital? 

Por supuesto que sería 
posible, otra cosa es que 
se haga. Similares a los 
juegos que dices llegará 
Age of Empiers ll, y 
dentro de la estrategia, 
aunque con otro registro, 







tendrás Heroes of Might 
8 Magic Il y Commandos 
2 

¿Cuántas 
pesetas/minuto cuesta 
la conexión a Internet 
con Dreamcast? Es decir, 
a cuánto está la llamada 
local? 

Chico no lo sé , llama a 
telefónica mejor, De 
todos modos intenta 
buscar alguna opción que 
te permita ahorrate una 
pelas.. 

¿Qué consola tiene 
mejores juegos, DC o 
PS2? Mojaos al 
contestar. 

Yo siempre me mojo, 
Ahora mismo, DC tiene 
más y mejores juegos. 
¿Por que hay juegos que 
no llegan a €uropa y se 
quedan en Japón? 

En muchos casos porque 
se trata de géneros muy 
“japoneses” cuyo éxito 
sería nulo en Occidente. 
Las distribuidoras sólo 
lanzan lo que saben que 
van a vender en esta 
zona del mundo. 

¿Por qué los 
programadores que 
crean juegos de deportes 
eon tan poca 
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popularidad en nuestro 
país, como el baseball, 
hockey, ete., no crean un 
juego de ciclismo en 
carretera tipo "Tour 
2000”? 
Pues, no lo sé. Tal vez el 
ciclismo en ruta tenga 
una difícil traslación a un 
videojuego, si no ya lo 
habrían hecho. 
¿Para acabar, qué hay 
que hacer, ai quiero 
denunciar a un local 
que conozco, que piratea 
juegos de PS? 
Ya sabes, llamar a la FAP, 
91 522 46 42, y 
comunicárselo. 

Sergio Ibarra Moreno 


Hola Ven, ¿qué tal?, ¿oy 
una asiduo lector de HC 
desde hace 2 años. Tengo 
20 años y una PS y el 24 
de noviembre una PS2. 
Querría jformularte las 
siguientes preguntas: 

No ¿e nada de 
programación, pero ¿PS2 
es dificil de programar 
porque tiene dipíciles 
rutinas de 
programación, o porque 
no están acostumbrados 
a una máquina tan 
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potente? 

Ya lo expliqué el mes 
pasado. Se trata de una 
máquina muy compleja, y 
al parecer Sony no ha 
proporcionado unas 
herramientas de 
desarrollo que ayuden a 
superar ese escollo. 
¿Con el cable estándar 
que tiene la consola, 
¿sera buena la calidad 
de visionado de pelis 
DVD, o para eso es 


y 
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necesario el RGB? 
Hombre con un cable 
RGB la señal siempre es 
mejor, y sI encima tienes 
una tele de alta 
definición , pues la 
bomba. Pero eso te va a 
ocurrir igual con un 
reproductor DVD 
convencional. 

¿Que opinas sobre 
M6GS2? ¿Será tan 
importante como en ¿u 
momento lo jue ¿u 
antecesor? 

Por lo que se ha visto, yo 
creo que más aún. 

¿Cuál te gusta mas, 
Miyamoto, Yu Suzuki o 
Hideo Kojima? 

Uf, ¿A quién quieres más, 
a tu padre o a tu madre? 
Pues lo mismo me pasa a 
mi. Los tres me parecen 
unos genios, y los quiero 
por igual. 

¿Cual jue la primera 
consola de la historia en 
salir? ¿Y el primer 
videojuego ? 

A finales de los 60 ya se 
crearon prototipos de 
video juegos y consolas 
en USA, pero en 1971 se 
crea la primera consola, 


Computer Space, 
realizada por el posterior 
fundador de Atari, Nolan 
Bushnell. Pero quizá la 
primera consola tal y 
como las conocemos 
ahora fue la Atari Pong, 
que se podía conectar a 
una TV y, por supuesto, el 
primer video juego fue el 
mítico Pong. Eso sucedio 





“La primera 
consola que 
apareció jue la 
Atari Pong en 
1975, y el primer 
juego, Pong.” 





en 1975. 

¿€s verdad que el 
g£motion gngine puede 
llegar a consegutr que 
los juegos ¿ean muy 
“emocionales”? 

Bueno, eso es una 
metáfora que Sony se ha 
sacado de la manga para 
explicar la calidad que 
tendrán los juegos en 
esta consola. El ejemplo 








de eso es Metal Gear 2. 
¿Qué juegos me 
recomiendas para 
estrenar la PS2? 
A mi me gustan Tekken 
TT, ISS y Ridge Racer V. 
¿Es verdad lo que leí por 
ahi, de que están 
preparando para este 
año en Japón un tal 
Resident Evil Umbrella 
Rising para PS2? 
Se está preparando una 
especie de versión del 
Code Veronica para PS 2. 
Eso es lo único cierto. 
Diego Villalobos Sánchez 


Hola Yen, tengo una DC 
recién estrenada, y unas 
dudas que quiero que me 
resuelvas. Ahí van: 
¿V-Rally 2 Expert 
Edition, significa que es 
para jugadores 
expertos? 

No hombre no, 
simplemente es la 
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coletilla de la versión 
que salió para DC, que 
contaba con más 
opciones que la de PS. 
¿Cuál será el proximo 





“Se está 
preparando una 
especie de 
remake de Code 
Veronica para 
ESE 





juego online? 

Hay unos cuantos. En 
breve llegará Quake ll! 
que sin duda es uno de 
los juegos insignia en el 
apartado online, pero 
también esperan Black 
White, Phantasy Star 
Online, Daytona Online... 
¿Hay algún RE o FF 
previsto para DC? 

De momento, no 

¿Jet Set Radio, o Tony 


Hawk's ? 
Uf, son dos juegos muy 
originales y muy buenos, 
pero a mi me gusta más 
Jet Set Radio. 
¿Cuándo saldra 
finalmente MS-R? 
Exactamente el 15 de 
Octubre. El mes que 
viene verás la review. 
Max el Rubio 


IRAN 


Hola Jen, ¿qué tal? Ante 
todo, helicitarte por la 
revista, tengo todos los 
números y es la mejor 
(no es peloteo). Soy un 
fanático de la PS, sobre 
todo de los juegos de 
estrategia y construcción 
(Constructor, Theme 
Park, Theme Hospital...) 
y de deportes: 

Tengo Constructor, Theme 
Park, Theme Hospital, 
Red Alert, Theme Park 
World y CSC. ¿Me 
recomiendas alguno 
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más? 

Si los encuentras, 
Populous y Dune te van a 
gustar. 

¿Va a salir algún juego 
de este tipo a corto o 
largo plazo? 

De momento, para 
PlayStation sólo está 
previsto Black 8: White. 
¿Qué me recomiendas, 
Manager de Liga o 
Sidney 2000? 

Son juegos distintos, 
pero sin duda Manager 
en su terreno ofrece 
mucha más calidad que 
Sidney en el suyo. 
¿Está bien Barca 
Manager 2000? 

A mi me gusta más 


- Manager de Liga, pues es 


más completo, pero si 
eres del Barca a lo mejor 
le ves más alicientes. No 
está mal, de todos 
modos. 
Además de Sidney 2000, 
¿va a salir otro de este 
tipo? 
En PS no, pero hace bien 
poco salió Track 8: Field 
que esta bastante mejor. 
Titi 


OS MEJORES JUEGOS 
DE LAS CONSOLAS. 


Hola Yen, como veo que 
el jeje no te deja hacer 
vacaciones voy a darte 
curro: Soy un gran 
apicionado a aventuras 
grápicas, juegos de 
fútbol, y sobre todo, el 
rol. Tengo una PS y una 
N6z. 

No sé qué consola de 
nueva generación 
comprarme, pero por 
una vez, en vez de 
preguntarte 
directamente, voy a 
hacer caso a tus sabias 
palabras y me voy a 
gular por 3us juegos; en 
este caso, los de rol. 
¿Cuál de ellas tiene los 
mejores juegos de rol, y 
cuál tiene más titulos? 
Veamos, de momento 
sólo te puedo hablar de 
DC y PS 2, que son las 
que están disponibles 
(bueno PS 2 de aquí a 
dos meses). En principio, 
DC tiene más juegos, 
porque lleva más tiempo 
en el mercado. De rol 
está bien surtida, pues a 
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Evolution 1 y 2 y Silver, 
se le unirán en breve 
Time Stalkers, Grandia ll 
y el alucinante Phantasy 
Star Online entre otros. 
En PS 2 de momento sé 
que van a llegar 
Evergrace, Eternal Ring, 
Dark Cloud, Ephemeral 
Fantasia y, en el futuro, 
FF X y XI. ¿Los mejores? 
Pues es que de PS 2 sólo 
he visto Eternal Ring, que 
es un poco fistro y Dark 
Cloud, que promete, pero 





“Nintendo 
apoyara a N6y 
al menos hasta 
que Game Cube 

salga a la 

venta.” 





del resto no te puedo dar 
una valoración. 

¿Y los de jútbol? 

Pues de Sega ya has 
visto lo que hay, están 
bien, pero todavía 
tenemos que ver el juego 
definitivo para esta 
consola. De PS 2 he visto 


y 





FIFA e 155 y están 
bastante bien, aunque 
tampoco parecen 
revolucionarios. 

¿Los volantes de PS son 
compatibles con PS 2? 
En principio sí. 

¿Qué te parece Legend ob 
Dragoon? En el mapa 
exterior nos podemos 
mover libremente (como 
en los FF), o será como 
en Vandal Hearts o 
Grandia? 

El juego se ha retrasado 
hasta Diciembre, y 
esperemos que en estos 
meses lo mejoren, 
porque la verdad es que 
lo que vimos no nos 
gustó demasiado. En los 
mapas no te puedes 
mover libremente. 
Sinceramente, ¿crees 
que llegará algún Dragon 
Quest a nuestras 
tiendas? 

Más bien no. 

¿Has visto ya los juegos 
de The Mummy e Indiana 
Jones? ¿Que te parecen? 
He visto muy poco de 
ambos, pero me parece 
que promete más 
Indiana Jones en N64, 
¿Me podrlas decir los 
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títulos de los juegos de 
rol que vayan a salir 
para PS, PS2, DC y N64 
próximamente? 

Bueno, de DC y PS 2 ya 
te los he dicho antes. En 
PS llegarán Legend of 
Dragoon, FF IX y Breath 
of Fire lll y en N64, 
Zelda, Dinosaur Planet, 
Aydn Chronicles y Mario 
Story 2. 

¿Saldrá un juego como 
Shining Force 2? Para mí 


Yo: ¿QUIÉN ES cARoLL:.:? 





es el mejor de la 

historia. 

Me temo que no. 
Anónimo 





Hola Jen, me llamo José, 
30y un usuario de N6z y 
me estoy dando cuenta 
de que ya no tiene 
futuro. 

¿Hay algún lanzamiento 
esperado aparte de 
Dinosaur Planet y Zelda 
Majora's Mask que 
merezca la pena? 

No seas tan drástico, 
macho. De momento 
Nintendo va a seguir 
apoyando a la consola al 
menos hasta que Game 
Cube salga a la venta. 
Además de los juegos 
que dices, tienes en 
cartera los otros juegos 
de rol que he 
mencionado en la carta 
de antes, Mario Tennis, 
Mario Story 2, Banjo 
Tooie, los nuevos 
Pokémon, Conquer's BFD, 
El Mundo nunca es 
Suficiente, Indiana Jones 
Mickey's Speedway USA, 
Mario Party 2, Excitebike 
64 y algunos más. Por lo 
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menos de aquí a un año 
el catalogo va a estar 
bastante bien surtido. 
Me han dicho que ya no 
3e fabrica el Tony Hawk's 
para N6z, ¿es cierto? 
Se habrá agotado, no 
creo que no se fabrique. 
¿Saldrá el Tony Hawk's 2 
para esta consola? 
No. 
¿Cuántas PS2 se han 
vendido en Japon? 
Más de tres millones. 
¿Qué se ha vendido más 
en Japón, PS o N64? 
PlayStation con una 
diferencia abismal 
¿Cuántas cartas lees al 
mes? 
Más de las que quisiera. 
Pues calcula que me 
llegan entre 500 y 700 
cartas cada mes. 

J.M. Bañón 


Hola, me llamo Francisco 
Javier Gil Caballero y 
tengo unas dudas sobre 
PS2,estas son: 

¿Sabéis sí el DVD estará 
a la altura de los que 
hay ahora en el 
mercado? 
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Será similar a un DVD de 
gama alta, de los que 
cuestan unas 80.000 
pesetas. No será una 
unidad de 300.000, pero 
su calidad será similar a 
la de los mejores. 
¿Llevara opciones o sólo 
servirá para reproducir? 
Llevará las mismas 
opciones que los DVD 
convencionales. 

¿Cuánto costaran los 
juegos en hormato DVD? 
Serán más caros, pero no 
se ha dicho cuanto. Tal 
vez por encima de las 
10.000. 

¿y en formato normal? 
Similar a los de PS. Entre 
8 y 9.000. 

¿Por qué ha subido de 
precio y por qué el 
retraso? 

No es que haya subido 
de precio. Sony no dijo 
ningún precio oficial 
hasta el anuncio que 
publicamos el mes 
pasado. El retraso, como 
explicamos en la noticia, 
se ha debido a la falta de 
stock para Europa. 


y 





¿Qué llevara la consola? 
(Me refiero a si llevara 
con la caja un disco de 
demos, la memory 
card...) 
Todavía no se sabe nada, 
pero parece que irá 
bastante “seca”, vamos 
que no incluirá muchas 
cosas. 
¿Los ¿soportes para que 
¿e mantenga en pie lo 
venden ¿separado o no? 
Efectivamente, caballero. 
Franelsco Javier Gil 
Caballero. 


AVISA 
Hola me llamo Javier y 
tengo unas pocas 
preguntillas que me 
harían infinitamente 
beliz sí fueran 
respondidas. Ahí van: 
¿Se puede conseguir con 
Dreamcast la tarifa 
plana de Internet o 
algún tipo de bono? 

De momento tarifa plana 
no porque depende de 
BT, pero lo que sí está 
haciendo la gente es 


SONY SOBREPASA EL LÍMITE 
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pedir la factura 
desglosada para solicitar 
un bono del número que 
se utiliza al conectarse a 
internet a través de DC. 
Es la única forma que hay 
de momento en la que te 
saldrá más barato. 

¿Para cuando la VMU 
especial para 
MP3?¿Cuánto valdrá? 
Está previsto para el año 
que viene, pero no hay 
fecha concreta. De todos 
modos, para antes de 
Navidades tendrás el 
nuevo VM con cuatro 
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veces más de memoria 
que el actual. 

¿Hay a la vista algun 
International Superstar 
Soccer de Konami para 
Dreamcast? 

Me temo que no, sólo 
saldrán para PS y PS 2. 


Javier 


Qué tal Yen, soy un piel 
lector de vuestra revista 
y nunca me has 
contestado ninguna de 
mis cartas. Tengo 17 
años, una N6z, y una 
Psx recién adquirida. 
Por havor, dedica unos 
minutillos de tu ocupada 
vida a contestar mis 
dudas: ¿Qué RPGa me 
recomiendas para Play, 
¿in contar los FF? 

Si sabes inglés, Vagrant 
Story, si no, Alundra 2 
está bastante bien. 
Dime los tres mejores 
RPG con combates sin 


Envia tus dibujos a: 
Hobby Press, S.A. 
Hobby Consolas 






EAS 


E rr 


"e mE LE 





turnos para Play. 
Alundra, Alundra 2 y 
Grand StreamSaga. 
¿Cómo se pasa el parque 
de entrenamiento de 
Theme Park World? 
Echándole muchas horas 
y haciéndole caso al 
consejero. Intenta 
mantener el equilibrio 
entre las atracciones y el 
grado de satisfacción de 
la gente. No hay ningún 
truco, majo. 
¿Seria ilegal adquirir el 
chip para copias de 
seguridad? 
Sí, el chip es ¡legal 
siempre. 
¿Saldra pronto el FFVIII 
en platinum? 
Ya está. 
¿Existe algún juego 
mejor que el increíble 
Perhect Dark? 
Pues ahora mismo, mejor, 
no creo. Igual, algunos, 
pero muy pocos. 

Xada. 


C/ Pedro Teixeira, 8, 29 planta 
28020 Madrid 
Indicando en el sobre: El Corcho 


Si tu dibujo sale publicado, te 
enviaremos un regalo. Podrás 


elegir una bolsa de PlayStation, o 
un reloj de Nintendo. 





SI TIENES UNA TIENDA DE 
VIDEOJUEGOS, 
Y QUIERES 
EN ESTE ESPACIO, 


SHO i a A 


=> SOLICITA INFORMACIÓN EN EL TELÉFONO: 


902 11 1315 


TU TIENDA DE VIDEOJUEGOS 


Te ofrecemos: 

+ Máxima comodidad y 
sorladad, 

+ Envios en 24h, 

* Productos garantizados, 

+ Ofertas Incrolbles (on la 
Wob), 

+ Preolos atu alcance, No 
ES 


RAM DP3RASIÓN 
CAMBIO- COMPRA- VENTA- ALQUILER 


>: 87 
3 ES y 


CONSOLAS Y VIDEOJUEGOS 





ti 
PEDIDOS: 
Web: www.Jnfonegocio, co MSC ganmoy 


E-mall; ue gamestinfonegocio,com 
Vel; 617 42 1623, 93 "99 08 "L, 





Dirección: Videojuegos M.Y. 

C.C. Dendaraba. B- 16, 01004 Vitoria 

Horario: 11- 1,30 y 17 a 20,30, 

Teléfono: 945 148319 — wvww.euskalnet.net/juegosmv 
e-mail: juegosmvBDeuskalnet.net 


IDEAWIVERSARIDENORER TAS 


Y TD PST CR RIVA RS 
C/ GENERAL PARMIÑAS, 6 BAJO A METRO GOYA 


TELEFONO: 91 575 00 82 
HORARIO: 11:00 A 2.00 Y DE 500 A 900 DE LUNES A SABADO 


| PREAMCAS «y 
LA ALUVILLA 
WINNING ELEVEN 2.000 


AFMORED CORE ll PERRARI 355 4 TALLENGE 

KFIRE SPAWM 

ORPHEN GRANDIA 11 
IPPTEADINO SAN GOKUMUSOU frecomendado) SF STREET FIGHTER ill 

CARONO CAOSS MUSA) 


GAME BOY ESPECIALISTAS 
Í VivsuVULUUYU Co! R 
FINAL FANTASY 13 


EN IMPORTACION 
WIR MM AMacmansion CO DRAGON - QUEST 


JAPON Y USA 
MARQUES DE SENTMENAT, 22-24 ENVÍOS A TODA ESPAÑA PX 24 HORAS fal PEDIDOS 
08014 BARCELONA - TEL. 93 330 40 98 DISTABUMOS 00 82 
CAMBIAMOS 


TAMBN A TIENDAS 91 575 
Especialistas,en Calle San Pere,35.. WED W a) 


"a 08201 Sabadell 
Dragon BM se or | | (Barcelona). Tel. 93 725 91 78 


alle Irlanda, 100. 08922 Sta. Coloma de 
a Juegos a Gramane! me Tel. 93 386 49 55 
"Loro iodo VEN A Ol WERCAJO ¡ENÍ 
Meta0aN Ps 
- Nintendo 64 y todo tipo de Es 
accesorios. É e Dres ur 0 PST 
- Neo 60 0D Camucho Y Ti... EL Dsambast, Nintendo 8A, Ca 1% Boy Col 
Pocket e Grandes descuentos en juegos de Megadrive 


- Merca ICAA Matando "y. G:D 


C/ Teodora CAMA yiva, S Ninte de tame 2 Gone Ge 500 pls. 
08022 Barcelona. “Y Fax: (93) 4185960 Desámia: | 4. Neo Geo. + 000 





COMPRAMOS, ep 
VENDEMOS Y MERCA TE y SP € 


Ti OFREC 'EMOS 


o Más 0 15 


¿Í:DROAM GAMES [E 


PIz. del Callao, 1. 19 planta. 28013 Madrid 
Horario: 10,30 a 14,00 y de 16,30 a 20,30. 
De lunes a sábados. >El EN IMBORTACIÓN 
Teléfono de pedidos : 91 523 20 87 /629 118151 APOOSALEOROPA a 
27 PSX / NINTENDO 64 / SATURN / NEO 
p GEO CD- Z /NEO GEO CARTUCHO / NEO 
E GEO POCKET / PC ENGINE/ TURBO 
DUO / DREAMCAST / 3D0 / JAGUAR 64 
SILENT SCOPE COMPRA, VENTA Y CAMBIO DE 
ORPHEN—. —= — >. JUEGOS DE 32 Y 64 BITS. 
A = FIRE | JLENTSCOPE O tor 2.000 (06. ROM) 


Dreamcas! COOL COOL y 


PRECIOS: CONSULTAR MEGAMAN | is nd 


CIGHTEEN WHEELER 
OFERTA LIQUIDACIÓN EN 24 HORAS POR U.P.S. 

JUEGOS de N64, y PSX a partir de 1.500 pts, de DREAMCAST y NEO GEO CD a 

partir de 2.000 pts, y de PS2 a partir de 5.990 pts. HASTA FIN DE EXISTENCIAS 






ma] dr 
G WAN ) ( 


Entra en un negocio de futuro, sin cuotas mensuales. 


B2B. Venta a distribuidores. 
Amplio stock permanente. 
Distribución a nivel nacional. 


C/ Francisco Cidón 16, Bajos - 50007 Zaragoza * Tel 976 270 380 - Fax 976 273 496 
___ Móvil 609 844 555 - e-mail: prodemaxOyahoo.es 


DKSHOP 


PSX DC GB NGP Mp3 DVD 





Imelda Bueno 
Urbanización Hoya de los 
Paros. 250. 


ea id 63 hot (Ate 


Tel 96% 009 699 





JoyPad/Volantes Unidades de Backup 
MemoryCards Action Replay 

Pistolas Ópticas Baterias recargables 
Arcade Sticks  DiscMan MP3/DVDs 


A rm a A AAA A mr 


pedidosdkshopgames. com .com | 666 38 36 99 






En Videojuegos e 
Informática simplemente 
¡¡LO TENEMOS TODO!! 











2 mm am 


http:/ / www.dkshopgames.com 








Dreamcast 


"¡ASESORAMIENTO 
EN APERTURAS 
REPARTO PROPIO 
¡AMPLIA EXPOSICION 


«VENTA DE JUEGOS Y 
ACCESORIOS 
SERVICIO 24 H 


MULTIRACKS 

Pintor Maella, 13 ,46023 Valencia 
TIf.: 96 331 83 30 Fax.: 96 331 83 31 
Email: multiQinfonegocio.com 


Distribuidor Oficial 
Playstation - Dreamcast 
Game Boy Color-Cd Rom-N64 


Distribuidor de 
accesorios 
PSX-D.C. -G.BOY 


6 nesten: 
games 


ETA 
ÚNETE AL GRUPO CON MAS EARENENCIA EN AIAEROS. 
Tlf Pedidos Juegos y Consolas 96-394-30-57 


ESPECIALISTAS 
EN ACCESORIOS 
PLAYSTATION Y 
DREAMCAST 


Tlf Pedidos Accesorios 96-379-12-56 
NOVEDADES PLAYSTATION, DREAMCAST, 
NINTENDO 64, GAME BOY COLOR, PC. CD 


TIME GAME MADRID: el los Veirosi4 
Tef: 91-554-85-40 MADRID 

TIME GAME QUART: Avd. 9 de Octubre. 8 

TIME GAME VALENCIA: Avd. Dr. Waksman, 24 
ENVIOS A TLF: 96-395-33-68 VALENCIA 
TIENDAS | TIME GAME ALAQUAS: c/ Santa Cruz 2 

TODA ESPANA | TIME GAME ALDAYA: C/ Tomás y Valiente, 4 
24 HORAS | TIME GAME ELDA: C! Murillo, 6 

TIME GAME CHIRIVELLA: C/ Jaime García Soria, 10 


INFORMACION FRANQUICIAS 
TELF: 606-52.-78-55 


VIDROJURAOS 
, dl dde 
- A 4 A Md Y hh n 
es H UE | O ¡UAM 


C/ Gran Via Fernando el Católico, 2 
Telf: 96-394-30-57 
46008 Valencia 
Información Franquicias 
Telf: 606 52 78 55 


ANTES DE FRANQUICIARTE 
CON OTRAS CADENAS 
HABLA CON NOSOTROS 
¡TE SORPRENDERAS! 








¿ALGUIEN TE DA MÁS? COMIPRUEZEZALO +10 ISO 

MÁS DE 5. DE 5.000 VIDEOJUEGOS Y ACCESORIOS EN STOCK (NUEVOS O DE Dreamcast 

OCASIÓN GARANTIZADOS EN VENTA, CAMBIO O ALQUILER) r> 
¿a + TECOMPRAMOS TUS VIDEOJUEGOS QUE YA NO QUIERAS 

SOLO! EN 3. +TEASEGURAMOS SIEMPRE EL MEJOR PRECIO O TE 


DEVOLVEMOS EL DOBLE DE LA DIFERENCIA 
+ ATENCIÓN A PARTICULARES Y TIENDAS (Precios de almacén) 


3 dect Fu 


GUBAS 
1.000 HOC 





Anunciate 


e TE OFRECEMOS LA FRANQUICIA MÁS RENTABLE 
o REPARACIÓN GARANTIZADA DE VIDEOCONSOLAS 


Centro Comercial Colombia A ; 
GRATIS: Avda. Bucaramanga, 2 L.218 Madrid 28033 


Si solicitas tu catalogo gratuito antes 
del 30/10/2000 patriotas en el TELF: edo 337 3 367 
sorteo de una. Sia 2quese FAX: 91 38106 
celebrara el 30 /12 /2000 IO .es/megajuegos 


SOE "IT 


PLAYSTATION - DREAMCAST - NINTENDO 64 - GAMEBOY - PC 


aqui... 





Sá x« Venta al público y distribucion. 
Mund $ Asia “4 902 157546 | 


Accesorios exclusivos: DC- PSX - PS2 
DC RGB Cable con Salida Stereo: 1.000 
+, A FX Lara 
ES o e no Memory Card 2M (Sin Conexión al PC): 2.500 
MOD a e. Memory Card 4M_ “(Incluye PC Cable): 5.000 


2 <= MR Memory Card 16M “(Incluye PC Cable): 8.000 
É specialistas Ñ Z A DC Connection Fent: Adaptador de mandos, 


VISITA CUALQUIERA DE NUESTRAS TIENDAS EN MADRID 
CENTRO VALLECAS RETIRO PROSPERIDAD 
GRAN VÍA o, 3 y $ 


? IT START O LO A 
4M Rumble Pack (M. Card 4AM+Vibration): 5.000 
Super VGA Box 2000 (DC en Monitor PC): 5,000 
Maracas para Samba da Amigo: 13.000 
DC Bio Gun con Vibración: 6,500. 
DC Super Vibration Pack: 2.000 
Pista de Baile con Luces: 7.000 
>. qn. DC Joypad PSX Serios: 2.200 Ptas 

Y DC Joypad Papecial Lucha: 2.500 

DC Connection DC Fishing Rod (Caña de Pescar): 7.500 


KDireamcas! Conexión PC 


C/ Tres Cruces 6 C/ Sierra de Cali 3 (/ Alcalte Sanz de Baranda 7. Cr Eugermo Salazar 47 

101915223244 Tel. 914775981 Tei 314096897 Telf 3914169938 
TETUÁN CIUDAD LINEAL B. DEL PILAR 

> Teiuón 


Y , , L 
EC Pensarvenjo : stortoris 9? 
, pud3- 


samba da Amigo 


A 
La Vaguada” 


4 *Al hacer tu pedido en JPC 
reciviras GRATIS una PSone 


MAYORISTA DE 'IDEO UEGOS Y ACCESORIOS 


Informacion diaria de Novedades 

Amplio stock 

Envios a toda España en 24h 
Accesorios Impor. PSX GB N64 DC Pide catalogo gratís 


Presupuestos de juegos nuevos y ¿mano para Inaguraciones 


TEL. 966 526 372 


E. 


Cs Pensemiento 14 $ Gutierrez de Cetina 12 Pza Fonsagrada 6 €/ Manuel María de Zulueta 9 
fel 915714964 Pel 914076305 Tel 917 308 196 vel. 916719470 


TELEFOÓMO CENTRAL DE PEDIDOS 14H 1423 Pa 
GARANTIZAMOS TODOS MUESTRAOS ARTICULOS 


SERVICIO TECNICO de UEpARACIÓN - Compra, Vinsra, Cambio y Alouiler 
Madeid capiral. ENTREGA a domicilio 1900 pais.) - Todas lis Move dadis 
Emos a roda Espana ¿in 24h (7/50 ps.) * Jurqos y Consolas He ar ASiON 

- Olerras en PSX, DC, N64, Gamiboy - Penibericos y Accrsonios 


PTS nad FS amURcIO obresntirÁs vn dre OOO pis. En 
COMPRES SoUpeERIOFES yA 20000 prs., de SO. pis. En 
COMPTAS SUPERIORES 32 2.000 prs. y de 200 pis 
compras úirriorrs A 7 OO (COFLRTAS JO AC UMUILABI ES) 





'VIDESUR, S. E. Ao ER 1 MIC MES GAMES> AE o 
A CG RO . Don LOPE Ayda Parque | 
4 ] OA a e Ri1oSEEsS éSouna Felipe II 


(Valdeollerós Stakosa ro adad Jardin) 
14006 CORDOBA TI - CORDOBA — ef <R 


ISO 7) 270575 Te (957) 452490 o 
: + 
Esmail : microgames(Walcavia.net 


Pásate por cualquier MICRO GAMES o haz tu pedido 
mando al 957 4017005 











¡NOUS VUGUMAS" 
Es o $ 
Oye ' ( 


AITANA 


q e) pa 
SAD 
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Los GEA PESADOS del vrueoJuego N r 





LEGEND OF _DRACOON Aunt 





TONY HAWK'S 
SKATEBOARDING 2 


MAMA 








TEN : 
e PlayStatione 


¡RESERVA tuPS2 en MG HE 
del 1 al 31 de Octubre y llévate una 
fabulosa CAMISETA y REGALO de SONY” 


RAYMAN 2 





SEI 


DAA ¡eN JA 
» > y al USEN 
EA. MARIO  ENNISION HA AS 


POKEMON  PINBAUCCT 


': JN D 
- 
CENTRO COMERCIAL 
CARREFOUR SANTANDER 


Quieres ver el F1LJ E ESPE Tm 










Y h) "MI 


e se 


A 
PIKACHU — 










EE SNAP 


Ká 


a C. CLA M 
FINESTRAT - BENIDORM 









ABRIMOS 
¿NUEVAS TIENDAS 
PARA ESTAR 
CADA VEZ MAS 
CENA DE Tí 


















Po. de A 


Mo pres ze WWW. Mg) A 


re Í 
ias as codes 


¡Aprovechate de los descuentos 

en novedades y accesorios, CONSIQUE 
loscalalogos MGK por correo y enterate 

-W antes que nadie de lodaslas novedades! 


Y yreevanás acasaun REGALO MGK! 
















Fa Pa + y 
o a 





CIL 


La mejor imagen de tienda 
uniendo DOS CONCEPTOS. 
Venta de sli y 
Sala de Juego en 
SINDICATO DEL JUEGO se 
une a MGK para ofrecer 





YN UNETE AL FUTURO - MGK TE LO PONE F 
IENSAS= | 


(ABR BRIRS 
MENDARA 


a, € 


un Centro de Ocio único. 





















Altes a == 

Avdá. de la Nucía, 19 
Tel. 96 688 22 11 | 
Benidorm 


A IN 
FINESTRAI 
| Tel. 600 710 165 | 


[M6 Y Torrevieja Ep 


| Pza. Miquel Hernánde: 
(5196670 67 11 | 





¡[SUE | 





¡Gi Oviedo 
C/. Foncalada, 13 bajo-D | 
lo). 985 20 7/8 04 
3ADAJO 
MM Merida 


Moreno de Vargas, 24 
lel, 924 30 40 72 


[CARTAGENA 4 


| 
| | 
¡46:K Cartaaens 
| 


A a 


Alameda de S., Antón, 2 
Tel. 968 52 52 67 


CIUDAD REAL 





46 K =P A 1 == > e) 





GH Xativa 
C/. Gregorio Molina, 2 | 


Tel. 962 287 105 | 









CHASE THE EXPRESS 


TOCA WTC. 






PERFECT DARK 


PARASITE LVL 11 





SOUL REAVER 


a 


POKEMON AMARILLO 
ROJO Y AZUL 


NIGHMARE cREATURES 1 ALL STAR TENNIS 2000 


LAS VIGAS CASINO 


af ma 


POKEMON SNAP 


ESPECIALISTAS EN VIDEOJUEGOS DVD Y VHS 


A SANGRE FRIA 


SKI AIR MIX 





» 


un 


sd do 





MAGICAL DROP 


¿PIENSAS ABRIR UNA TIENDA 
O YA LA TIENES ABIRTA? 
LLAMANOS Y TE INFORMAREMOS 


96 652 61 21 


DISTRIBUCION A TIENDAS A 
NIVEL NACIONAL VIDEOJUEGOS 
ACCESORIOS, PELICULAS VHS DD 





RESERVA LA PS 2 antes del 15 noviembre 2,000 Ptas de DESCUENTO 






MEDIEVIL 9 


</.Concordia 37 
Tal. 9226505 BOZ3 


C/ Taniente Gonzaleax s/n 


Tal. 989 221 453 


C/ Montseny 45 


<c/.Costa de Carbonall 37 


Tal. 927 360 299 


GRAN CANARIA 
C/¿Laon y Castillo 337 


Tal. 928 296 035 


Urb.La Rozalacda Bic. 13 


Tal. 928 763 194 


ALBACETE CIUDA REAL 

ALMANSA C/¡Dr.Manzaneda 2 TOMELLOSO 

Tel. 967 319 263 
HELLIN C€/.Coullaut Valera 6 CUENCA 

Tel. 967 176 004 CUENCA 
VILLARROBLEDO  C/ Graciano Atienza 10 

Tel. 967 146 443 ESA 

ALICANTE A 

ALCOY 1 C/¡Hispanidad 22 LLORET DE MAR 

Tel.966 526 121 
ALCOY 2 C/ Musico Gonzalo Blanes 4 1 

Tel. 965 548 133 LAS PALMAS 
SIS de dd * SAN FERNANDO 
ALFAZ DEL Pl Ayda.Oscar Espla 12 DEMAS ra 
PLAYA DEL ALBIR Tel. 966 867 081 
MURO DE ALCOY HUELVA 


NOVELDA 
STA.MARÍA DEL 
AGUILA 


BARCELONA 
RODA DE TER 
TORELLO 


Tal. 965 532 064 
Avda. Dala Paz 33 
Tal. 966 551 049 
C/Maestro Ramis 40 
Tel. 965 6404 8792 
ALMERIA 

C/.Andalucia 24 

Tel. 655 282 478 
BARCELONA 

C/ Obispo Sivilla 40 
Tel. 934 174 186 

C/ Bac de Roda 42 
Tel. 619 464 355 
Auda Monserrat 17 
Tel. 616 464 355 


C/ Virgen Desamparados 34 


PUNTA UMBRIA 


MALAGA 
VELEZ 


MURCIA 
MURCIA 


ALAHAMA DE 
MURCIA 
CABEZO DE 
TORRE 
ESPINARDO 


LORCA 


Auda.Galaroza 1 
Tal. 636 679 077 
<C/¿Ancha 115 

Tal. 666 314 2592 


<€/.J) .Sabastian al Cano 2 bajo 


Tal. 952 559 344 


<€/ Vista Alagra 22 


Tal. 968 930 2546 
C/.San Padro 2 
Tal. 96D 636 114 
</. Carmen 32 
Tal. 9698 307 364 
</ Calvario 1 

Tal. 968% 30 90 21 


Ayda luropa 2 bajo 


Tal. 969 473 160 






ll 
ee $ - 
19.900 
2 Mandos 20.900 


74.900 2 Mandos + Memory 21.900 


"AL COMPRAR UNA PS one 1.000 Ptas de DESCUENTO 


Promocion valida tiendas punto rojo a consumir en alquileres 





VOLANTE JORDAN 


ñ 


VOL ATE MOTO 





DUAL SHOCK 


Ls PAI A AN A 


DISTRIBUCION 
MAQUINA 
AUTOMATICA 24H 





VHS Y DVD 


..t» 2, *n + 
TOM HANKS 





A 


LA 
MILLA VERDE 
«e Mes * 





Envios de Pedidos a Domicilio 
966526121 video-maniaQole.com 
RECIBE TUS JUEGOS PREFERIDOS EN 24H 
Y SIN PAGAR GASTOS DE ENVIO AHORRATE 1000 Ptas 


MOLINA DE 





C/, Gran Via s/n 


SEGURA Tal. 969 643 204 
LAS TORRES DE Cc/ ¡Mula 5% 
COTILLAS Tal. 606 593 943 
ADRID 
PROXIMA IMAGURACIO N 
NAVARRA 
PAMPLONA Avda. La Rioja 64 bajos 
Tal. 948 366 6685 
TUDELA Cc/.Araáanaz y Vides 13 bajo 
Tal, 9458 420 720 
TARRAGON 
HONAVISTA C/ Venticdos 306 
Tal. 977 540 602 
TORREFORTA Plaza.Mou Centro Bliaq.3 Esc 1 
SEVILLA 
ESTEPA </ Gilena 12 
Tal. 629 635 256 
TERUEL 
ALCANIZ C/. Belmonte de San Josa 11 1” 
Tal. 978 830 430 
VALENCIA 
CARLET Ayuda Balaguer Y 
Tel. 262 994 792 
LLOMBAI C/.Macstro Torras Y 


Tal. 962 B5S0 308 


ALCUDIA DE C/¿San Vicanta 21 


CRESPINS Tal, 967 2492 30 
ONTENIENTE Avda 1'Almaiga 40 
Tal. 670 341 9909 
ZAMORA 
ZAMORA Centro Comercial la Marina loc.t 


Tal. 980 671 3231 





ESPECIANStas EN VIdEOJUEJOS 


e — 


MENE 
¡LANZAMIENTO EL 24 DENOVIEMBRE!! UNIDADES LIMITADAS 
¡¡YA PUEDES RESERVARLA EN CUALQUIERA DE 
LAS TIENDAS DE LA RED-GAME SHOP! 








A E 


PE 


o a 






a 





HAZ TU RESERVA EN TU TIENDA GameSHOP MÁS CERCANA 
O LLAMANDO AL TELEFONO 967 193 I58 








¡ABRIMOS | Buona O ADQUIERE LOS ÚLTIMOS TÍTULOS EN VÍDEOJUEGOS 
bso Egra o al EN TU TIENDA GameShop MÁS PRÓXIMA 


E 
sal “967193158 EU 


7) club del cambio | PA en red ESPECIALISTAS EN VIDEOJUEGOS 






















ALBACETE 

S ONE+DUAL SHOCK+VISION PS ONE+DUAL SHOCK+ACTION 
ciPérez Ga1d6%, 36 Bajo 02003 -ALBACETE PS ONE+DUAL SHOCK FS OR E LA AÑADE ESTA MOCHILA: 
(TH. 087 50 72.69) y 1 9 E ( D PAD +MEMORY CARD 1Mb PAD +MEMORY CARD 1Mb CUA LQUIEAN DE 

UTRES PAK DE CONSÉ 

NPRÓOXIMA APERTURA » PSone POR TAN 3 Le 
Callo Nuova, 47 -02002 ALBACETE ] . cp 4.500 pts. Ñ 
(Telf. 967 19 31 58) Y A m o dr 
cMMeichor de Macanaz, 36 -HELLIN -02400 ms ' l ¡ o 
ALBACETE (Tlf. 967 17 61 62) 10 Ye 








ci¡Corredera, 50 ALMANSA -02640 -ALBACETE — 
(TIT, 967 34 04 20) 


Y RING RAY 
UA de 










RATÓN SAMURAL  SCREENBEAT 
PLAYSTATION  SOUNDSTATION 







































































































ALICANTE ys EEL 
ciPardo Gimeno, 8 203007 ¿ALICANTE ss ¿ 
(TIT. 96 522 70 50) 0 , 13 
Avda. de la Libertad, 28 ¿ELCHE -03206 ms | 
ALICANTE (TH. 96 666 05 53) | 0 11.990 10.990 ET, 
ciVirgen Desamparados, 76 -NOVELDA -03660 MU S , ! VIBION PAD OS MEMORYCARD MEMORYCARD 
ALICANTE (TH. 96 560 78 38) 0 PISTOLA FALCON — P7K LIGHT GUN PREDATOR 2 SHOCK. | MENS | 
tetroogao 

BADAJOZ Y 1290. 
e EN a LN 
BA 1) a a Ly > 4 Á 3 ; 

8.4904 24.990 8.990 (31.490 | 
BARCELONA 
AS a IDAS A ALLSTAR TENNIS 2000 ATV QUAD POWER 
BARCELONA (TIf. 93 894 20 01) e - 





Boulevard Diana Escolapis, 12 Local 18 ms 
VILANOVA | LA GELTRU -08800 "BARCELONA 0 
(TH. 93 814 38 99) ¿E 


HPROXIMA APERTURA! 


c/Brutau, 202 -SABADELL 08203 
BARCELONA (TIf. 93 712 40 63) 


1) Y] pa 
c/Benjumeda; 1811003 -GADIZ 
(TI. 956 22 04 00) 


CANTABRIA 
ciJuan XX0l, 1 Local "MALIANO 39600 
CANTABRIA (TH. 942 26 98 70) 


CASTELLÓN 

NPROXIMA APERTURA?! 
c/Gaibiel, 8 Bajo -12003 
CASTELLON (Telf. 964 260 090) 


GIRONA iaa 
c/Rutila, 43 217007 GIRONA (TI1.972 410934) 57) 


c/Clerch i Nicolau, 2 Bajo - IS 17500 D< 
GIRONA (TIf. 972 50 98 50) 


GRANADA 
ciArabial (fronto A ss AS DD 7) 
(TIf. 958 80 41 28) e | 


LEÓN 
ciAntonto Valbuena, 1 Bajo pEScoE LEON ><] 5 
(TIF. 987 25 14 55) 1) 


LLEIDA 
c/Unio, 16 -25002 «LLEIDA (TH. 97326 4077) Sy; 


holci: dojo) 
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c/La del Manojo de Rosas, 95 
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37007 -SALAMANCA (Tlf. 923 1239 66) 
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c Trueba, 13 -SAN SEBASTIAN -02001 

GUIPÚZCOA (TI! 943 32 29 49) 1 

TARRAGONA 

c¡Mare Molas, 25 Bajo -REUS -43202 -TARRAGONA $ 

(TIL. 977 33 83 42) e 

VALENCIA 

G.Vía Marqués de Turia, 64 -46005 -VALENCIA y 5 

(TH. 96 333 43 90) 1) 

VIZCAYA 

c/Generai Eraso, 8 PELSTD ES SI! TIENES UNA TIENDA O PIENSAS ABRIRLA, 
(TIDG AABT TENA 0 INFÓRMATE SOBRE NUESTRA RED DE FRANQUICIAS 


Avda. Antonio Miranda, 3 -BARACALDO -48902 Ss 


VIZCAYA (TIf. 94 418 01 08) $ iy 20 ANECA SE NDINASY IA EJES] 
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GANADORES CONCURSO «PERFECT DARK N64» 
40 GANADORES DE UN JUEGO PERFECT DARK (N64): 


La 


JOAQUIN DE LAS HERAS NOVO 
CARLOS PRIETO SANCHEZ 
SANTIAGO PEREZ RUBIO 


ANTONIO J. CARRION MARTINEZ 


ADRIAN ARAMBURU CARRIQUI 
JOSE M. GONZALEZ GALLEGO 
ALBERTO HERNANDEZ MOLINA 
AARON MANSO SIMON 
SERGIO PARRAS GRAN 

JOAN CARBAJOSA SANTACREU 
DANIEL GARRIDO MORENO 
ROBERT SOLER FERNANDEZ 
RUBEN GARCIA HIDALGO 
JORGE ALEJANDRE RUIZ 

AITOR PEREZ AGUIRREZABALA 
NICOLAS MUÑOZ PORRAS 
JESUS GUILLEN ORPEZ 
JSERGIO SALAS GONZALEZ 
CESAR GAVILAN GOMEZ 
MIGUEL A. BAZAN RAMIREZ 


A CORUÑA 
ALBACETE 
ALICANTE 
ALMERIA 
ASTURIAS 
BADAJOZ 
BARCELONA 
BARCELONA 
BARCELONA 
BARCELONA 
BARCELONA 
BARCELONA 
BARCELONA 
BARCELONA 
BURGOS 
CADIZ 
CADIZ 
CANTABRIA 


CIUDAD REAL 


CORDOBA 


EDUARDO HERRERA CHAMORRO 
RAFAEL GARCIA ROMERO 
ANGELES FERNANDEZ GARCIA 
BORJA BURGUI INDA 

ALVARO ALVAREZ MALLO 
JONATHAN LARA CORNEJO 

JOSE L. ABELLEIRA FERNANDEZ 
FRANCISCO GARCIA-REDONDO GADEO 
DANIEL HERNANDEZ POSADA 
JESUS RODRIGUEZ DE DIEGO 
ALEJANDRO LOZANO LAIN 

FCO. JAVIER ESCOBAR GARCIA 
ANGEL GOMEZ IBANEZ 
SANTIAGO J. GARCIA MANSO 
DAVID RODRIGUEZ MIGUEZ 
JORDI VIDAL ARALL 

DANIEL OSORIO GARRIDO 

DIEGO CARRETERO CASTELLANOS 
SANTIAGO MORENO LOPEZ 
AARON GONZALO FALCON 


20 GANADORES DE UN JUEGO TOCA WORLD TOURING CARS (PSX): 


JOAQUIN ES COBAR SEVILLA 
ANDRES FERNANDEZ BERMEJO 
MIGUEL BARCELO SUREDA 
PAQUI LOPEZ 

PABLO MUNOZ SEMPERE 
DIEGO J. GARCIA MARTIN 
DAVID TORRE FERNANDEZ 
RAMON MACHO RUTGNBERG 
CESAR INIESTA PINTADO 

LUIS CALERO ZAFRA 


ALMERIA 
ASTURIAS 
BALEARES 
BARCELONA 
CADIZ 
CADIZ 
CANTABRIA 
CANTABRIA 


CIUDAD REAL 


CORDOBA 


DAVID BORRUECOS FERNANDEZ 
GINES UTRERA PAVON 

SANTI CARRION ROVIRA 
DAVID JIMENEZ HERNANDEZ 
JUAN C. CISNEROS ALOR 
ANTONIO MARTIN ALMONTE 
ADRIAN BELLVER FAUS 

JORGE HERNANDEZ LOPEZ 
MIKEL LAZCANO ALONSO 
MIGUEL ANGEL GARCIA 


GRANADA 
GRANADA 
GRANADA 
GUIPUZCOA 
LEON 
MADRID 
MADRID 
MADRID 
MADRID 
MADRID 
MADRID 
MALAGA 
MURCIA 
OURENSE 


PONTEVEDRA 


TARRAGONA 
TARRAGONA 
TOLEDO 
VALENCIA 
ZARAGOZA 


CORDOBA 
JAEN 
LLEIDA 
MADRID 


SEVILLA 
VALENCIA 
VALENCIA 
VIZCAYA 
ZARAGOZA 


ww.centromail.es 
los mejores productos con H6 


POKÉMON SNAP PERFECT DARK 


5 juegos favoritos. 
o hay un Centro MAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a: 
GEntro MAIL * C. de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5F * 28031 Madrid. 
2 lo haremos llegar por transporte urgente 
(España Peninsular + 595 pts., Baleares + 795 pts.). 
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ura Is a Suscribirte 
Hobby Consolas 


POR EL PRECIO DE 12 NÚMEROS NORMALES (450 PTAS K 12 = 5.400/PTAS) 
ELIGE LA U2c10) 00 9426135005 
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Por correo: la tarjeta de la derecha no necesita sello. 
Por teléfono: llámanos de 9h. a 14,30». ó de 16h. a 18,30». 
a los números 902 12 03 41 6902 12 03 42. 
Por fax: Envíanos el cupón al número 902 12 04 47 
Por correo electrónico: en la dirección e-mail 
suscripcionOhobbypress.es 













PROMOCIÓN VÁLIDA HASTA PUBLICACIÓN DE OFERTA SUSTITUTIVA. HOBBY PRESS, S.A. SE RESERVA EL DERECHO DE MODIFICAR ESTA OFERTA IS 
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